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Wissenswertes zum gbXML-Datenexport mit Autodesk Revit® Architecture

1. Vorwort

Die Green-Building-XML-Schnittstelle - kurz gbXML- ist ein offener Standard, der von vielen
namhaften Firmen wie z. B. Autodesk® oder Bentley etc. unterstitzt wird.

Sie erhalten so die Méglichkeit Gber zahlreiche Programme gbXML-Dateien zu erzeugen und
in mh-software einzulesen.

Weitere Informationen erhalten Sie auf dieser Seite:

http://www.gbxml.org/

In der gbXML-Datei werden Informationen des Gebaudes als Gesamtmodell abgelegt.
Neben der grafischen 3D-Information der Bauteile, RGume und Geschosse wird auch eine
logische Verknupfung der Bauteile zu den Raumen und Geschossen abgelegt, so dass jedes
Bauteil auch seine Nachbarschaftsbeziehungen kennt.

Ebenfalls kbnnen thermische Bauteileigenschaften hinterlegt werden, somit werden
Schichtaufbauten und / oder U-Werte von Bauteilen tbernommen werden.

In dieser Beschreibung soll auf die Vorgehensweise in Revit® Architecture eingegangen
werden.

Diese kurze Dokumentation soll Innen eine Anleitung geben, wie Sie Ihre Revit®-Modelle
aufbereiten kbnnen, damit eine moglichst optimale Datenlibergabe an die gbXML-
Schnittstelle erfolgt und somit ein optimales Ergebnis erzielt wird.

gbXML bildet die Geometrie des Gebaudes nicht zu 100% ab. Die Geometrie wird auf die
Anforderungen der energetischen Analysen heruntergebrochen. RaumGEO ermdglicht IThnen
die eingelesenen Daten so weiterzubearbeiten, als hatten Sie das Gebaude manuell erfasst.
2. Allgemeines

2.1 Wissenswertes Uber die Definition der Schichtaufbauten

Es werden die verwendeten Wandstile in die gbXML-Datei geschrieben und die verwendeten
Bauteile der Wand hinterlegt.

2.2 Wissenswertes Uber Dacher

Dacher werden generell in der in Flachdacher umgewandelt.
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3. Autodesk® Revit® Architecture

3.1 Exporteinstellungen in Autodesk® Revit® Architecture - Raumtypen

In Revit® existieren zwei verschiedene Raumtypen. Es gibt den ,Raum” sowie den ,MEP-
Raum®. Der Export von Daten in gbXML ist grundsatzlich mit beiden Raumtypen moglich.
Welche Raumtypen verwendet werden, kann in den Exporteinstellungen festgelegt werden.

Falls die Ergebnisse der Heiz- und Kuhllastermittlung in das Architekturmodell
zurlckgeschrieben werden sollen, missen zwingend MEP-Raume vergeben werden.

Einfigen  Beschriften  Berechnung  Karpermodell & Grundstick  Zusammenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zus:

ﬁ Anpassen @ Konsistenz MEP-Raum E% MEP- Raumbenennung Uberschlz

) "]'E’ Zuricksetzen Raum-trennung Zfone Verteiler-

tionen L:‘i. Lastabtrage MEP-Raum- Beschriftung B Bauteillist
s | Werkzeuge fir Berechnungsmodell s Riume und Zonen =

3.2 Thermische Wandeigenschaften

Die gbXML-Datei kann thermische Eigenschaften von Wanden und Bauteilen Gbernehmen.
Diese mussen der jeweiligen Wand zugewiesen sein. Rufen Sie in Revit® die Eigenschaften
der Wand auf und klicken Sie auf ,Typ bearbeiten®.

Eigenschaften x
Basiswand .
Standardwand

Wiande (1) Typ bearbeiten

Abhangigkeiten ) A A

Basislinie Tragende Schicht: Aulienkante
Abhéngigkeit unten EG OKFF

Versatz unten (,0000

Unterkante ist fixiert

Werlinnerinneahatand nnten I NN

In der nachsten Maske kénnen Sie priifen, ob thermische Eigenschaften hinterlegt sind. Falls
nicht, missen diese Uber die Schaltflache ,Konstruktion* hinzugefiigt werden.
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Typeneigenschaften X
Familie: Systemfamilie: Basiswand ~ Laden...
Typ: Standardwand ~ Duplizieren...

Umbenennen...

Typenparameter

Parameter Wert |:‘ -
Konstruktion H]
Kanstruktion Bearbeiten...
Abschluss an Offnungen  Beide
Abschluss an Wanden Innen v
Breite 0,3000
Funktion , Stutzwand
Tragend /
Rohbau
Ausbau O
Fassade O
Grafiken A
Fallmuster fiir groben MaBstab : Fallung :
Farbfillung fir groben MaBstab | [l Schwarz E
Materialien und Oberflachen ]
Tragendes Material Ec.Na[h Kategorie> :

Wirmeiibergangskoeffizient (U) :0,

Thermischer Widerstand (R} 4,3478 (m* KW
Thermisch wirksame Masse 0,35 kWK
Absorptionsgrad 0,100000
Rauigkeit 1

<« Vorschau Abbrechen Anwenden

3.3 Exporteinstellungen

Klicken Sie auf das Logo oben rechts, wahlen Sie anschlielend ,Exportieren” und klicken
Sie dann auf ,gbXML". Sollte die Schaltflache ausgegraut sein, stellen Sie eine Ansicht ein,
in der das gesamte Gebaude dargestellt wird (z.B. 3D-Ansicht).

EHG - K-~ 27 0A G- 50

Erstellt Exchange-Dateien und legt Optionen fest.

D Neu 3 CAD-Formate
Erstellt DWG-, DXF-, DGN- oder 5AT- »
CAD]  patejen.

[=> ofmen  » DWE/DWFx

Erstellt DWF- oder DWFx-Dateien.

E Speichern
g Speichern
unter

= Exportie- Familientypen

Exportiert die Familientypen aus der
sktuellen Familie in eine Textdatei

[ tut),

Gebaudegrundstiick
Exportiert eine ADSK-Exchange-Datel,

FBX
Speichert eine 3D-Ansicht als FBX-
Datei.

@ W e

Suite-

Arbeits- » NWC
a[rﬂ';‘l_‘fse ! Speichern Sie die 5zene als NWC-
Datei.

=
) BEL, goxm
LEMIETE |, = | Speichert ein Modell als gbXML Datei,
lichen

=2
@ Drucken 3 @ o
(g

ODBC-Datenbank
Speichert Modelldaten in einer ODBC-

Speichert eine IFC-Datei,
SchlieBen . Datenbank.
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Wahlen Sie in der nachsten Maske ,Volumina fur Rdume / MEP-Raume verwenden® .

gbXML-Export *

m
il
it
o
i
il

(") Energiesinstellungen verwenden

(®) Volumina fiir R&ume MEP-Rume verwenden

Welche Exportmethode sollte ich verwenden?

Abbreden

Neben der Vorschau sehen Sie jetzt rechts unterhalb des Reiters ,Allgemein® eine Tabelle
mit Einstellungen.

Parameter Wert
Gebdudetyp Biro
Standort Berlin, Deutschland
Grundplatte Ebene 0
Exportkategorie MEP-Raume
Export-Komplexitat Komplex o
Projektphase hase 1
Polygonnetztoleranz 3048
Gebdudehdlle Funktionsparameter verwen
Gebdudeversorgung f Zuluft einfach behandelt
Schemaplantypen <Gebdude>
Luftdichtigkeitsklasse von G [ Keine
Standardwerte exportieren

Entscheiden Sie sich hier fiir eine Exportkategorie. Falls Sie die Ergebnisse der Heiz-und
Kihllastermittlung in das Architekturmodell zuriickschreiben mdchten, missen Sie zwingend
"MEP-Raume" exportieren. Falls thermische Bauteileigenschaften Ubertragen werden sollen,
muss die Export-Komplexitat auf ,Komplex“ eingestellt sein.

Im Reiter ,Details“ kdnnen Sie die zu exportierenden Raume Uberprufen:
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Allgemein  Details

(@ MEP-Riume () Berechnete Oberflichen

Gebaudemadell e
= Standard L:l
1 MEP-Raum =
L}
<Gebsude = J
Weiter... I Einstellungen speichern I Abbrechen

Klicken Sie auf ,Weiter...“ und exportieren Sie die gbXML.
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4. mh-RaumGEO

4.1.Wissenswertes Uber die Datenprifung der gbXML-Datei

Vorteilhaft ist der Einsatz eines gbXML-Viewers, mit dem die erzeugten gbXML-Dateien
visuell auf Korrektheit gepruft werden kdnnen. Fehlerhafte Daten kdnnen so bereits im

Vorfeld erkannt werden und ggf. korrigiert werden.

Um gbXML-(und auch IFC-) Dateien zu betrachten, kann z.B. der ,FZK-Viewer“ des KIT -
Karlsruher Institut fir Technologie verwendet werden.

In RaumGEO ist ein gbXML-Viewer bereits integriert. Beim Einlesen von gbXML-Dateien
wird deren Inhalt vor dem eigentlichen Importieren in einer Vorschau angezeigt.

" gbXML - Vorschau — O X

Datei U:MFChgb=mitOfficeBuilding_fehlenGeschasse. xml E] 0

Daten | Ansicht-Filter | Optionen

i [¥]5 Office
i [¥]6 Office
¢ [¥]7 Office
¢ [¥]8 Office
¢ [#]9 Office m
¢ [0 Office

[#]11 Office

¢ [J]12 Office

¢ [J]13 Office

¢ [J]14 Office

b [#]15 Stainaell

i []16 Dffice

b []17 Office

¢ [#]18 Dffice

¢ [¥]13 Mens Room
¢ [¥]20 Ladies Roam
¢ [¥]21 Mechanical/Electrical
¢ [¥]22 Mens Room
¢ [¥]23 Ladies Room

b 24 Mechanical/Electrical
195 | auwne

m

keine Daten vorhanden

Abbrechen Flachen: 272 Zoom &l
|

Uber den Reiter ,Daten* werden samtliche Gebaudeteile, Geschosse, Raume und Flachen in
einer Baumstruktur angezeigt. Uber die Knoten sind die einzelnen Flachen fir jeden Raum
gruppiert zusammengefasst.
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Durch das gezielte an- und abwaéhlen der RAume werden diese im Vorschau-Fenster ein-
und ausgeblendet.

Uber den Reiter ,Optionen“ kénnen Sie wahlen, ob evtl. hinterlegte thermische

Eigenschaften der Bauteile importiert werden sollen und ob RaumGEO versuchen soll, nach
dem Import offene Enden (nicht verbundene Wéande usw.) automatisch zu schlie3en.

M, gbXML - Vorschau

Datei U:MFChgb=mitOfficeBuilding_fehlenGeschosse. zml

Daten I Angicht-Filter | Optianen

gb<ML-Schichtaufbauten beim Import ignaorieren

offene Enden nach Import versuchen automatizch zu schliefen

Abbrachen Flachen: 272 Zoom &l
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Der Reiter ,Ansicht-Filter* ermdéglicht es Ihnen, verschiedene Bauteilgruppen an — und
auszuschalten.

" gbXML - Vorschau — O
Datei U:MFChgb=mitOfficeBuilding_fehlenGeschasse. xml E]

Angicht-Fiter | Optionen

[¥]Innerwande
[#]Auberwiande
[#]Dach
[¥]Fubbiden
[#]Beschattung
[F]wande (erdreich)
[#]Fubbiden (erdreich]
[#]Decken

[] Luft

[#]Decken [erdieich)
[#]Zwizchenboden
[#]Decke mit Gefalle
[T]Raurhiille

Abbrechen Flachen: 272 Zoom &l
|

Es werden immer nur die Daten importiert, die auch im Viewer angezeigt werden. Sollten Sie
z. B. einzelne Wéande oder Bereich nicht in RaumGEO iUbernehmen wollen, dann kénnen Sie
diese uber die vorhandenen Filterfunktionen ausschalten.

4.2. Import in RaumGEO

Mit einem Klick auf "Importieren” wird die gbXML-Datei in RaumGEO eingelesen.

Nach dem Importieren erhalten Sie ein RaumGEO-Modell. Dieses verhélt sich exakt so, als
ob Sie es von Hand selbst erstellt hatten.

Setzen Sie den Nordpfeil und klicken Sie dann auf Berechnen. Eventuell fehlende Daten
oder nicht korrekte Geometrien werden jetzt von RaumGEO in der Meldungsliste angezeigt
und kénnen korrigiert werden.
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5. Heiz- und Kuhllastberechnung durchfiuhren

Sobald die Daten in RaumGEO alle vorhanden sind, 6ffnen Sie die Heiz- /
Kihllastberechnung und fihren dort wie gewohnt die Berechnungen durch.

6. Ergebnisse der Heiz- und Kihllast nach Revit® zurlickschreiben

Nach erfolgter Berechnung kénnen Sie die Ergebnisse aus Heiz- und Kihllast nach Revit®
zuriickschreiben.

Voraussetzung hierfur ist, dass vor den gbXML-Export ,MEP-Raume* statt der ,Architektur-

Raume* definiert wurden. (siehe auch 3.1 Exporteinstellungen in Autodesk® Revit®
Architecture — Raumtypen)

Klicken Sie in der Heiz- oder Kihllast auf ,Daten® -> ,Daten exportieren®.

K.atalog Fenster 7

ﬁ Gebaudestruktur. .
Suchen und Erzetzen...

D aten importierern...

D aten exportieren. .

Wahlen Sie als Dateiformat ,gbXML" und Uberschreiben Sie jetzt die zum Import verwendete
gbXML Datei. Wichtig, das Ubertragen der Ergebnisse ist nur mit der Datei mdglich, mit der
die Raume aus Revit exportiert und an RaumGEO Ubergeben wurden.

Achtung: Nach dem Uberschreiben enthalt die gbXML nurnoch die Raumdefintionen sowie
Ergebnisse der Heiz- / Kuhllastberechnung.

Klicken Sie in Revit® unterhalb des Reiters ,Einfugen® auf ,gbXML Importieren®.

3 - - - - A - | - [, = ; -
Ev = | @ -7 0 A @- 0 0B Autodesk Revit 2017.2 - N

Architektur  Ingenieurbau  Gebdudetechnik  Einfigen  Beschriften  Berechnung  Kérpermodell & Grundstic

b B ® DD Y@l 2

Andern Revit IFC CAD DWF- Abziehbild  Punkt- Verkndpfungen CAD ghxML
verknipfen verkndpfen verkndpfen Markierung N wolke  werwalten importieren| importiere

Selektieren Sie die eben aus mh-BIM exportierte gbXML Datei.

Kontrollieren Sie jetzt, ob in der darauf folgenden Maske ein Haken bei Heiz- / oder Kuhllast
gesetzt ist.
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Daten fir Import aus gbXML-Datei auswahlen

5
Raume
Raume
Raume

- Berechneter Versorgungsluftstrom
- Berechnete Kiihllast
- Berechnete Heizlast

Zonen - Berechneter Zuluftstrom
Zonen - Berechnete Kiihllast
Zonen - Berechnete Heizlast

Alle markieren

Keine markieren

Abbrechen

In den Eigenschaften der MEP-Raume wird jetzt die errechnete Last angezeigt.

-

I

Hilfe zu Eigenschaften

MEP-Raume (1) ~
Phazen F IS
Phase ‘Phase 0
Energieanalyse 2
Zone Standard
Luftraum O
Besetzbar
Bedingungstyp Beheizt und gekihlt
Flachentyp <Gebdude>
Konstruktionstyp <Gebdude>
Persanenanzahl Bearbeiten...
Elektrische Lasten Bearbeiten...
Berechnete Heizlast 124515 W y
Bemessungslast Heizung 1245.15W
Berechnete Kihllast Micht berechnet
Bemessungslast Kdhlung 0.00wW
v

Anwenden

mh-software GmbH
Greschbachstr. 29
76229 Karlsruhe

Tel: 0721 / 625 20-0
info@mh-software.de
www.mh-software.de
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