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Willkommen

1 Willkommen

Vielen Dank fir den Einsatz von mh-software

Mit den Planungswerkzeugen von mh-software besitzen Sie sehr leistungsfahige
Programme, um die in der TGA vorkommenden Aufgabenstellungen im Bereich Heizung-
Luftung-Klima-Sanitar effektiv erflllen zu kdnnen.

Uber mh-software

Die mh-software GmbH entwickelt und vertreibt bereits seit 1985 Planungswerkzeuge fur die
TGA und zahlt zu den fihrenden Anbietern in Deutschland. Fir weitere Informationen zu
mh-software bzw. den Programmen rufen Sie uns gerne an.

mh-software GmbH Greschbachstr. 3
D-76229 Karlsruhe

Zentrale (kein Support):  +49 721 625 200
Email: info@mh-software.de

Web: www.mh-software.de

Technische Unterstitzung und Support

Wenn Sie Fragen zur Bedienung haben, gehen Sie bitte wie folgt vor:

¢ Lesen Sie das Handbuch bzw. die kontextsensitive Online-Hilfe (F1).

e Mit einem Klick auf einer der im Programm enthaltenen Schaltflachen ® oder © wird
die passende Beschreibung bzw. ein Video gezeigt.

¢ Nutzen Sie den mh-WissensPunkt mit mehr als 100 Lehr- und Erklar-Videos und den
W ebinar-Mitschnitten.

e Senden Sie uns eine Email an hotline@mh-software.de

e Wartungs- und ABO-Kunden erhalten zusétzlich telefonischen Support:

Hotline +49 721 625 20 20.

© 2026 mh-software GmbH
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2 Einleitung

2.1 Grundlagen

Mit dem Modul ,Elektro* kdnnen Elektro-Symbole bzw. -Objekte platziert und grafische
dargestellt werden. So lasst sich eine 2D-Planung (nur Symbole) als auch eine 3D-Planung
(mit Hilfe hinterlegter 3D-Objekte) realisieren.

Uber die Filter-Funktion ist es mdglich eine Stiickliste zu generieren.

Einschrankungen:

Eine exakte Trassenplanung mit den entsprechenden Formteilen und Objekten ist nicht
maoglich. Jedoch kann fur die Platzbedarfsermittlung der Trassen das Modul ,KanSYS*
verwendet werden.

Jegliche Berechnungen, wie z.B. die Leitungsberechnung, sind nicht méglich. Das Modul
~Elektro” zielt lediglich auf die optische Darstellung der Elektro-Objekt ab.

2.2 Vorgehensweise

Das Programm lasst Ihnen weitestgehend freie Hand, in welcher Reihenfolge Sie die Daten
eingeben. Folgende Vorgehensweise dirfte jedoch die effektivste sein:

1. Rufen Sie Uber die Projektverwaltung ein Dokument (Anlage) fur die Elektroplanung
auf und hinterlegen Sie fur jedes Stockwerk einen Grundriss-Plan (Das Arbeiten mit
Grundriss-Planen).

2. Im Reiter ,Zeichnen” eines der Elektro-Objekte Komponente oder_Leuchte auswahlen
und in der Draufsicht anhand des Grundrisses ausrichten und platzieren. Wenn
gewtunscht konnen mehrere Komponenten auch zu einer Gruppe zusammengefasst
werden. Zuséatzlich zum 2D-Objekt wird auch ein 3D-Objekt platziert (insofern eines
im Katalog hinterlegt ist). So lasst sich auch eine 3D-Elektroplanung umsetzen.

3. Mit den Funktionen Komponente modifizieren, Komponente kopieren, Objekte
aktualisieren und Symbol verschieben lassen sich die einzelnen Objekte spater
bearbeiten.

4. \ergessen Sie nicht, von Zeit zu Zeit die Daten abzuspeichern. Auch vor gré3eren
Anderungen, sollten Sie die Daten abspeichern. Dann kénnen Sie gegebenenfalls auf
diese zuletzt gespeicherten Daten zuriickgreifen, wenn die Anderungen doch nicht
Ihren Vorstellungen entsprochen haben.

5. Mit Hilfe der_Filter-Funktion kann eine Stickliste erstellt werden.

6. Ansichten und Plane erzeugen.

2.3 Voraussetzungen, Beschrankungen

Arbeitsplatze

Fur die Verwendung von mh-software bendétigen Sie:

e Als Betriebssystem eine aktuelle 64-bit-Version ab Mircosoft-Windows 10 mit jeweils
den neusten Service-Packs.

© 2026 mh-software GmbH
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¢ Einen Rechner, der den Anforderungen des eingesetzten Betriebssystems entspricht
(Hauptspeicher von min. 8 GB empfohlen).

¢ Eine Festplatte mit 1,5 GB freiem Speicherplatz fur eine vollstéandige Installation, bzw.
500 MB freiem Speicherplatz fir die Client-Installation der Netzwerkversion.

¢ Eine DirectX-fahige Grafikkarte sowie eine Bildschirmaufldsung von min. 1280 x 720
Punkten (1920 x 1280 und 2 GB dedizierter Grafikkartenspeicher empfohlen).

e Eine Maus oder alternatives Eingabewerkzeug.
¢ Eine USB-Schnittstelle fir das Schutzmodul am Arbeitsplatz bei einer Einzelplatz-

Lizenz.

Im Installations-Paket fiir die Arbeitsplatze sind die folgenden Microsoft Setups enthalten:
e Microsoft DirectX-Setup 4.9.0.904

e Microsoft .NET Framework 4.7.2 Setup
¢ Microsoft Visual C++ 2019-2022 Redistributable (x64)
e Microsoft Visual C++ 2019-2022 Redistributable (x86)

Lizenz-Server der Netzwerkinstallation

Der Zugriff auf die Lizenzen erfolgt tber einen Lizenz-Server. Dieses Programm wird als
mh-Lizenz-Dienst installiert. Es wird sowohl bei einer vollstandigen Einzelplatz-Installation,
als auch bei einer Netzwerk-Installation benétigt. Bei einer Netzwerk-Installation erfolgt die
Installation des Lizenz-Servers in der Regel am Netzwerkserver.

Der Lizenz-Server (mh-Lizenz-Dienst) ist laufféhig auf 64bit-Betriebssystemen von Servern
ab Microsoft-Windows-Server 2012 und auf "normalen” Arbeitsplatzen ab Microsoft-
Windows 10.

Fur die Verwendung des Lizenz-Servers benétigen Sie:

¢ Eine lokale USB-Schnittstelle fur das Schutzmodul am Rechner mit dem mh-
LizenzDienst.

Im Installations-Paket fiir die Lizenzverwaltung sind u.A. die folgenden Microsoft Setups
enthalten:

e Microsoft .NET Framework 4.7.2 Setup
e Microsoft Visual C++ 2019-2022 Redistributable (x64)
e Microsoft Visual C++ 2019-2022 Redistributable (x86)

Hinweis: Bei der Arbeitsplatz und bei der Lizenz-Server Installation wird Gberpruft, ob die
erforderlichen Microsoft-Komponenten bereits vorhanden sind und diese bei Bedarf
installiert.

Hinweis: Um das Installationspaket ausftihren zu kénnen, muss Windows-Installer 4.5 auf
Ihrem System vorhanden sein.
Der Einsatz von mh-BIM auf Windows ARM-basierten PCs ist nicht mdglich.

© 2026 mh-software GmbH



10 Elektro-Planung

Hinweis: ...Uber Systemsteuerung > "Sounds und Audiogeréte” im Reiter "Sounds" kdnnen
die Tone verschiedener "Programmereignisse” manipuliert werden. Von mh werden der
"Hinweis" und der "Standardton Warnsignal" verwendet.

siehe auch Dateimanagement von Projekten

2.4 Planungsweise

Konstruktion:

Platzieren Sie anhand des hinterlegten Grundrisses die gewtinschten Komponenten und
Leuchten. Mit den Bearbeiten-Funktionen lassen sich die bereits platzierten Objekte

nachtraglich modifizieren.

Uber Optionen > Einstellungen > Elektro kénnen unterschiedliche Vorgaben fiir die

Darstellung getroffen werden, siehe Einstellungen.

Stickliste
Mit der Filter-Funktion lassen sich Stlicklisten Uber die Komponenten und Leuchten erstellen.

Richten Sie daflir den Filter nach Ihren Kriterien ein. So lasst sich z.B. herausfinden, wie

viele Steckdosen Sie verbaut haben oder wie viele Abdeckrahmen Sie bendétigen.

Ansichten und Plane
Analog zu den SYS-Modulen lassen sich Uber den Reiter ,Plane” Ansichten erzeugen. Diese

kdnnen entweder direkt als PDF, DWG oder IFC exportiert werden oder in Plane innerhalb

des Layout-Moduls eingefiigt werden.

© 2026 mh-software GmbH
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3 Organisation

Lesen Sie die wichtigen Informationen zum Dateimanagement, Projekten und dem
Leistungsumfang von Basis- und Plus-Lizenzen

Dateimanagement
Vorgabe-Projekte
Basis- und Plus-Version

Projekte

3.1 Dateimanagement

Dateien eines Projekts

Beim Anlegen eines Projektes vergeben Sie fur das Projekt einen Namen. Unter diesem
Namen wird fir das Projekt ein Projekt-Ordner angelegt. Projekt-Ordner von Projekten mit
Basis-Funktionen erhalten die Erweiterung ".mhb8", alle anderen ".mh8". In diesem Ordner
werden vom Programm alle fir das Projekt relevanten Dateien gespeichert. Wéhlen Sie fur
den Namen des Projektes - und auch fiir die einzelnen Anlagen innerhalb des Projektes -
eine sinnvolle moglichst kurze Bezeichnung und vermeiden Sie Sonderzeichen.

Kopieren und Umbenennen von Projekten und Anlagen

Namensé&nderung fur das Projekt und auch fir die Anlagen sind ausschlief3lich tber die mh-
Projektverwaltung erlaubt. Eine Anderung des Projektordners und der vergebenen Datei-
Namen darf keinesfalls Uber das Dateisystem erfolgen.

Ebenso ist das Kopieren von einzelnen Dateien eines mh Projektes Uber das Datei-System
kein geeignetes Mittel, um mh Projekte zusammenzufiihren oder zu synchronisieren. Die
Abhéngigkeit der in einem mh Projekt enthaltenen Dateien und wie diese untereinander
verknipft sind, ist allein durch den Dateinamen nicht erkennbar und somit fr
AuRRenstehende nicht transparent.

mh-Projekte und Anlage durfen deshalb ausschlief3lich mit der mh-BIM-Projektverwaltung
kopiert werden.

Speicherort von Projekten

Projekte kdnnen an einer beliebigen Stelle auf einem lokalen Medium oder innerhalb Ihres
Firmennetzwerks abgelegt und von dort bearbeitet werden. Wichtig ist, dass der Pfad tiber
einen Laufwerksbuchstaben angesprochen werden kann und dass Schreib-und Leserechte
vorhanden sind. Der Zugriff iber den UNC-Pfad ist nicht mdglich.

Projekte in der Cloud

Eine Ablage in der Cloud (z.B. one-drive, sharepoint,..) oder eine permanente Spiegelung der
Projektdaten ist wahrend der Bearbeitung eines Projektes nicht zuldssig. Insbesondere bei
der parallelen Bearbeitung in einem Projekt kdnnen korrespondierende Dateien
Uberschrieben werden und somit das Projekt oder Teile davon zerstért werden.

© 2026 mh-software GmbH




12 Elektro-Planung

Parallele Bearbeitung eines Projekts

Wir empfehlen ausdrticklich, die Bearbeitung sdmtlicher Anlagen grundsétzlich innerhalb
eines mh-Projektes durchzufthren.

Auch bei einer parallelen Bearbeitung von unterschiedlichen Standorten aus, sollte eine
Infrastruktur vorhanden sein, die einen performanten Zugriff auf das mh-Projekt an einer
zentralen Stelle ermdglicht. Erfolgt dennoch die Bearbeitung eines Bauvorhabens getrennt in
separaten mh Projekten, besteht die Gefahr, dass mit abweichenden Katalog-Daten,
beispielsweise von Geo-Objekten oder Eigenschaften, geplant wird. Beim Zusammenfiihren
kdnnen so widerspruchliche oder sogar abweichende Projektstande entstehen.

siehe auch:

Voraussetzungen, Beschrankungen

3.2 Basis- und Plus-Lizenzen

Der Leistungsumfang der Module richtet sich danach, ob neben Basis-Lizenzen fiir den
erweiterten Funktionsumfang zusatzliche Plus-Lizenzen vorhanden sind.

Im Meni ? > Info wird angezeigt, ob neben der Basis-Lizenz fiir eine Anlage auch Plus-
Lizenzen vorhanden sind:

Anlage Pluz

P D RaumGEQ

356 DIN 12831-1:2020

3% VDI2078/VDI2067

o HkCALC

B rocalc

B aufcalc

@ RohrsYs

KanSYs

& sansys

B4 DpSYs

$€ vDI2067/B1

= Leistungsumfang der Basis-Version

Basis-Lizenzen enthalten den vollstdndigen Leistungsumfang von mh7
und zusatzlich neu in mh8:

e Multiscreen ( 2 Fenster) Navigationsleiste

e separate Farbmodi fur Programm-Oberflaiche und Zeichenbereich
Einstellungen...

e Funktion: Systemlinie auftrennen & stutzen Systemlinie auftrennen

¢ erweiterte IFC-Export-Einstellungen Allgemeine IFC-Einstellungen
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¢ Wiederholgenaues mehrfach kopieren mit auto-Abstand Auswahlsatz kopieren

¢ Rechnen mit dem gemessenem Abstand der MaR3hilfslinien Optionen beim
Zeichnen

e zusatzliche Postionen zentrisch / zentrisch gedreht fir individuelle Beschriftung
Beschriftung-Inhalt individuell

¢ Darstellungsarten von Ansichten fiir den Export &nderbar ohne die Ansicht zu
offnen Export Ansicht

e Erweiterte Linienstile fir die Bildschirmausgabe Layerverwaltung

e globale Vorgaben flr Linienstérke, LT-Faktoren und Maf3stabs-Skalierung
Globale Einstellungen

¢ Darstellungsverwaltung mit austauschbaren Darstellungs-Sets
e Geometrie-Objekte-Sammlung um IFC-Klassen fiir IFC 2x3 und IFC 4 erweitert

e PDF-Export von Ansichten und Planen als Vektor-Datei, bei dem die korrekte
Schreibreihenfolge sichergestellt ist.

e Gruppierung der Fehlermeldungen und die Mdglichkeit diese temporér
auszublenden.

e Zusétzliche Option bei Ubergangen, bei dem die Nennweite immer gleich bleibt
(kein Dimensionssprung)

¢ Erweiterung der Analyse-Funktion, bei der nicht analysierte Objekte wahlweise
schwarz oder in Original-Farben dargestellt werden.

RohrSYS
e Abmessungen der Verbraucher in RohrSYS nachtraglich anderbar

e Komponenten-Symbol-Katalog Heizung/Kélte, erweiterbar mit externen DW G-
Dateien

KanSYS
e Komponenten-Symbol-Katalog Luftung, erweiterbar mit externen DW G-Dateien
e Lufturchlass-Symbol-Katalog, erweiterbar mit externen DWG-Dateien
SanSYS
¢ Trinkwasser-Wandscheiben wahlweise waagrecht/senkrecht
e Prifung der Stromungsteiler auf Durchstrémung
e Abwasserleitungen mit/ohne Gefalle

e Sanitarobjekte mit individuellen 2D-Symbolen fir Iso und Draufsicht, erweiterbar
mit externen DWG-Dateien

DpSYS
¢ Darstellungsverwaltung mit separaten Systemen fur Durchbriiche
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¢ Geometrie-Objekte-Katalog

= zusatzlicher Leistungsumfang der Plus-Version

Alle Netzmodule
e 2D-MiniCAD-Editor fur Ansichten

e 3D-MiniCAD-Editor fir Modell mit geometrischen Grundkérpern (Quader, Zylinder,
Kugel, ...)

¢ Allgemeine Symbol-Sammlung, erweiterbar mit externen DWG-Dateien und
eigenen im 2D-MiniCAD-Editor erstellten Symbolen

e Geometrie-Objekte-Editor, 3D-Objekt mit zusatzlichem 2D-Symbol und
Draufsicht-Symbol kombinierbar

Elektro

¢ Elektro-Modul fiir das Platzieren von Elektro-Symbolen bzw. Objekten und dem
Erstellen von Stlicklisten Uber die Filter-Funktion

RohrSYS
¢ Objekt-Gruppen-Katalog Heizung/Kélte

e Komponenten-Symbol-Katalog Heizung/Kélte, erweiterbar mit externen DW G-
Dateien und eigenen im 2D-MiniCAD-Editor erstellten Symbolen

¢ Einzeichnen und Berechnen von Heizflachen in Verbindung mit HKCALC
¢ neues Verteiler-Objekt

KanSYS
¢ Objekt-Gruppen-Katalog Liftung

e Komponenten-Symbol-Katalog Luftung, erweiterbar mit externen DWG-Dateien
und eigenen im 2D-MiniCAD-Editor erstellten Symbolen

e Lufturchlass-Symbol-Katalog, erweiterbar mit externen DWG-Dateien und
eigenen im 2D-MiniCAD-Editor erstellten Symbolen

SanSYS
¢ Objekt-Gruppen-Katalog Sanitar

e Komponenten-Symbol-Katalog Sanitér, erweiterbar mit externen DWG-Dateien
und eigenen im 2D-MiniCAD-Editor erstellten Symbolen

e Sanitar-Symbol-Sammlung, erweiterbar mit externen DWG-Dateien und eigenen
im 2D-MiniCAD-Editor erstellten Symbolen

e Sanitarobjekte mit individuellen 2D-Symbolen fir Iso und Draufsicht aus der
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Sanitar-Symbol-SammIlung

Durchbruchsplanung

e automatisches generieren von Vorschlagen fur Durchbriiche in Verbindung mit
Architektur-IFC

Layout
¢ |Legenden-Sammlung mit Editor Legenden
Schema-Modul
¢ manuelles Schema fir RohrSYS, SanSYS und KanSYS
¢ Modell-Referenzen im Schema zuordnen fur RohrSYS, SanSYS und KanSYS
e automatisches Schema fur RohrSYS und SanSYS/TW.
Eigenschaftsdatensatze

e mhData in den Eigenschaftsséatzen und beim IFC-Export

3.2.1 Basis- und Plus-Projekte

Der Leistungsumfang der Module richtet sich danach, ob neben Basis-Lizenzen fir den
erweiterten Funktionsumfang auch Plus-Lizenzen vorhanden sind.

Sofern Plus-Lizenzen vorhanden sind, kdnnen Sie beim Anlegen eines neuen Projektes oder
beim Konvertieren eines &lteren Projektes entscheiden, ob das Projekt als Basis oder als
Plus-Projekt angelegt werden soll.

mh Meues Projekt anlegen x
Frojektname: | Meues-Projekt |
Pfad: [:4Frojekte
“orgabe: |.-'-‘-.Ilgemeine_"v"|:-rlage w |
Plus Projekt:
Ok || Abbrechen

Fir die Bearbeitung einer Anlagen in einem Plus-Projekt ist eine freie Plus-Lizenz
erforderlich.

Wichtiger Hinweis:

PLUS-Projekte kbnnen nicht in BASIS-Projekte Uberfiuhrt werden. Allerdings
konnen BASIS-Projekte zu einem beliebigen Zeitpunkt in PLUS-Projekte gewandelt
werden.

Um ein Basis-Projekt zu einem Plus-Projekt zu wandeln, klicken Sie in der Projektverwaltung

mh  [Basiz] Prajekt =Y
auf den gruinen Pfeil neben dem Projektnamen: 5 Beseliioe

15
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siehe auch:
Basis- und Plus-Version

3.3 Vorgabe-Projekte

Fur die tagliche Arbeit ist es hilfreich, wenn beim Anlegen eines neuen Projektes oder einer
neuen Anlage, einige Daten bereits als Vorschlagswerte vorgegeben sind. Dies kénnen die
Adresse des Planers, der Schriftkopf fur den Listenausdruck, die Vorschlagswerte fiir Rohre
und andere Objekte, oder z.B. in RaumGEO die Raum-Stammdaten und in RohrSYS/
KanSYS die Berechnungsstrategien sein.

Weitere sehr wichtige Bestandteile eines Vorgabe-Projektes sind der Umfang der
Beschriftung mit den Inhalten der Beschriftungs-Templates und die Vorschlagswerte fur
Wande, Rohr, Verbraucher,....

Eine Besonderheit stellen die Einstellungen fiir System, Layer, Linienstile, Farbe,... dar, die
zwar innerhalb eines Vorgabe-Projekts vorgenommen werden, aber in separaten
Darstellungs-Sets - losgelost vom Vorgabe-Projekt - abgespeichert werden. Auch die Pflege
der gemeinsamen Vorgabe-Kataloge erfolgt tiber eines der Vorgabe-Projekte.

In den Vorgabe-Projekten sollten keine Projektdaten, wie z.B. Gebaudestrukturen, RGume
und im Grafikbereich keine Rohre, Kandle,...enthalten sein, da sonst beim Anlegen eines
neuen Projektes, auch diese Daten im neu angelegten Projekt enthalten wéaren. Immer

wiederkehrende Baugruppen legen Sie stattdessen in der Objekt-Gruppen-Sammlung ab.

Die Vorgabe-Projekte sind im Aufbau "ganz normale Projekte”, deren Inhalt beim Anlegen
eines neuen Projektes tibernommen wird. Sofern Sie unterschiedliche kundenspezifische
Einstellungen fir Ihre Projekte bendtigen, legen Sie einfach eine entsprechende Anzahl von
unterschiedlichen Vorgabe-Projekten an, z.B. Firmen-Standards oder Bauherren-Standards.
In vielen Féllen ist es jedoch ausreichend, wenn Sie Uber ein Vorgabe-Projekt verflgen.

Beim Anlegen eines neuen Projektes und bei jeder neuen Anlage kénnen Sie auswahlen, aus
welchem Vorgabe-Projekt die entsprechenden Daten verwendet werden sollen.
Vorgeschlagen wird immer das in der alphabetisch sortierten Liste zuerst aufgefuhrte
Vorgabe-Projekt. Am besten wahlen Sie fiir das "bevorzugt zu verwendende" Vorgabe-
Projekt einen Namen, der sich ganz oben in die Liste einsortiert.

Anderungen im Vorgabe-Projekt haben keinen Einfluss auf bestehende Projekte.

Nach der Erstinstallation steht Ihnen mit " Allgemeine_Vorlage" ein Vorgabe-Projekt zur
Verfugung.

Vorgabe-Projekte alterer Versionen kdnnen im Nachgang zur Installation mit der Migration
ebenfalls Gbernommen werden.

Vorgabe-Projekte

Uber die Vorgabe-Projekten kénnen Sie u.a. die folgenden Einstellungen und Angaben
festlegen:

Fur die Vorgabe-Projekte
¢ Inhalt des Kopfbereichs mit Adresse und Logo fiir den Listenausdruck.

e Umfang der Beschriftung, Templates und Beschriftungsvarianten
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Ordnerstruktur fur die Ablage und den Export der Papier- und Layoutplane

Vorschlagswerte fur Wande, Rohre, Verbraucher,...

Raumstammdaten fir RaumGEO und Heizlast

Berechnungsstrategien fir RohrSYS/KanSYS
Direkt-Filter

Far die Vorgabe-Darstellungs-Sets
e Farben und Linienstile fir den PDF und DW G-Export

e Layer fir den DWG-Export

e Erscheinungsbild der Darstellungsvariante 2-/4-Strich-Benutzer

FUr die Vorgabe-Kataloge
¢ Eigenschaftsdatenséatze und -gruppen

¢ Objekt-Gruppen- und Symbol-Sammlungen

e Hersteller- und Produkt-Kataloge

Als unbedingtes MUSS sollten die Templates fur die Beschriftung definiert werden. Ebenso
ist das Anlegen der System und die Vergabe der dafiir beim Export zu verwendeten Layer
eine wertvolle Vorarbeit. Diese Arbeit in jedem Projekt neu zu machen, wére lastig und
zeitaufwandig.

Vorgabe-Darstellungs-Sets

Mit der Programme-Installation wird fur jeden Anlagen-Typ ein "Standardset" bereit
gestellt. Das Standardset enthélt Grundeinstellungen, die ohne weitere Modifikation eine
ansprechende Darstellung fur Bildschirm und Export erzeugen.

Beim ersten Offnen einer Anlage - somit auch beim ersten Offnen einer Anlage aus
einem Vorgabeprojekt - wird unter dem Anlagenname eine neues Set mit den aktuellen
Einstellungen Kopie des Standardsets erstellt und dieses Set fir die Anlage aktiviert.

Darstellungs-Set

Vorgabe-Kataloge

Fur alle Vorgabe-Projekte steht mit den Vorgabe-Katalogen ein gemeinsamer Katalog-Pool
zur Verfiigung. Die Vorgabe-Kataloge sollten gepflegt und immer mit den neuesten Stand der
Hersteller-Daten versehen werden. In der Regel ist es nicht zu empfehlen mehrere altere
Stande eines Herstellers parallel bereit zu halten. Es spielt keine Rolle, Giber welches
Vorgabe-Projekt der Katalog getffnet und bearbeitet wird.

In den Vorgabe-Katalogen sind enthalten:
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3D Eigenschaftsverwaltung, Geometrie-Objekte, Legenden, (alle) Objekt-Gruppen-
Kataloge, Symbole, Komponenten-Symbole

AC Kanal-Material, Dammungs-Material, Verbindungsteile, Komponenten fur AufCALC
BT Baustoff-Katalog, Bauteil-Katalog fir die Bauteilberechnung

FB FuRbodenheizungs-Hersteller fir FoCALC

HA  TRY-Klimadaten fir Simulation

HE Klimadaten fur Heizlast

HK Heizkorper-Hersteller fur HKCALC

KC  Warmetrager, Kanal-Material, Dammungs-Material fir KanSYS

KL Jahres-, Raum- und Nutzenprofile fur VDI2078

RC Warmetréger, Rohr-Material, D&mmungs-Material fir RohrSYS

TR Rohr-Material, DAmmungs-Material, Regenspenden, Rohrprofile fir SanSYS

Beim Anlegen der ersten Anlage eines Moduls in einem neuen Projekt werden die
zugehorigen Vorgabe-Kataloge als Kopie beim Projekt abgelegt. Jedes Projekt verfligt somit
uber eigene Projekt-Kataloge. Die Projekt-Kataloge sind unabhangig voneinander und
kénnen jeweils nur ber das entsprechende Projekt bearbeitet werden. Anderungen in einem
Projekt-Katalog haben keine Auswirkungen auf andere Projekt-Kataloge und auch nicht auf
den Vorgabe-Katalog der Vorgabe-Projekte.

Hinweis: Die Benutzer-Vorgabe-Projekte der alteren Programmversionen stehen nach der
Migration auch in der aktuellen Programmversion zur Verfugung. Da friher fir jeden
Benutzer automatisch ein eigenes Benutzer-Vorgabe-Projekt angelegt wurde sind
maoglicherweise sehr viele Benutzer-Vorgabe-Projekte vorhanden. Sofern sie nicht
verwendet werden, empfehlen wir Ihnen die nicht bendtigten ehemaligen Benutzer-Vorgabe-
Projekte zu léschen.

siehe auch:

Vorgabe-Projekte bearbeiten
Allgemeine Vorgaben

Anlegen einer Allgemeinen Vorgabe

3.3.1 Vorgabeprojekt anlegen

1. Starten Sie mh-BIM
2. Wechseln Sie in der Projektverwaltung auf den Reiter "Vorgabe-Projekte" .

3. Klicken Sie auf die Schaltflache "Neues Vorgabe-Projekt" oder wahlen Sie die
Funktion aus dem Kontext-Meni der rechten Maustaste

4. Tragen Sie den Namen des neuen Vorgabe-Projektes ein

5. Wabhlen Sie eine Vorlage aus, auf deren Basis das neue Vorlage-Projekten erstellt
werden soll.
Zur Auswahl stehen neben allen vorhandenen Vorgabe-Projekten auch die neutrale
"STANDARD"-Vorlage.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache "Ok", um das Editieren zu beenden.
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siehe auch:

Vorgabeprojekt Allgemeine Vorgabe
Vorgabeprojakt STANDARD

Vorgabeprojekt kopieren

Vorgabeprojekt bearbeiten

3.3.11 Vorgabeprojekt Allgemeine_Vorlage

Das Vorgabe-Projekt "Allgemeine_Vorlage" enthalt einige neutrale Grundeinstellungen, die
als Anregung fur lhre eigenen Vorgabe-Projekte dienen soll. Modifizieren Sie den Inhalt gerne
nach lhren eigenen Vorstellungen. Insbesondere die Templates zur Beschriftung und die
Einstellungen in der Darstellungs-Verwaltung sollten Sie Ihren Gepflogenheiten anpassen.

Sie kdnnen das ,Allgemeine_Vorlage“-Vorgabeprojekt verwenden, um damit neue Projekte
und Anlagen anzulegen.

Sie kdnnen aber auch das Vorgabeprojekt als Basis fiir ein eigenes Vorgabeprojekt
verwenden.

3.3.1.2 Standard-Vorlage

Die Standard-Vorlage ist ein leeres Vorgabe-Projekt. Es kann wie alle anderen Vorgabe-
Projekte als Ursprungs-Projekt beim Anlegen eines neuen Vorgabe-Projekts verwendet
werden.

3.3.2 Vorgabeprojekt kopieren

Der Inhalt von Vorgaben-Projekten kann nachtraglich auf andere Vorgabe-Projekte
Ubertragen werden:

1. Starten Sie mh-BIM
2. Wechseln Sie in der Projektverwaltung auf den Reiter "Vorgabe-Projekte".

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Vorgabe-Projekt, welches als Quelle
dienen soll und wéhlen Sie "Kopieren™.

4. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Vorgabe-Projekt, das die Daten des
ausgewahlten Vorgabe-Projekts erhalten soll und wahlen Sie "Uberschreiben®”.

5. Klicken Sie im folgenden Dialog auf "JA" um die alten Daten des Ziel-Vorgabe-
Projekts zu lI6schen und mit den neuen Daten des Quell-Projektes zu tberschreiben.

siehe auch
Vorgabeprojekt Allgemeine Vorgabe
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Vorgabeprojakt STANDARD

3.3.3 Vorgabeprojekt bearbeiten

Beim Anlegen eines neuen Vorgabe-Projekts haben Sie die Wahl, welches Vorgabe-Projekt
als Vorlage verwendet werden soll. Dabei werden die Anlagen aus dem gewahlten Vorgabe-
Projekt Gbernommen.

Das Eintragen von Vorschlagswerten und Grunddaten in ein Vorgaben-Projekt unterscheidet
sich nicht von der Bearbeitung eines "normalen” Projektes:

1. Starten Sie mh-BIM
2. Wechseln Sie in der Projektverwaltung auf den Reiter 'Vorgabe-Projekte'.

3. Wahlen Sie das Vorgabe-Projekt und 6ffnen Sie mit einem Doppelklick die Anlage die
bearbeitet werden soll (siehe auch Aufruf eines Anlage).

4. Tragen Sie alle Daten ein, die beim Anlegen eines neuen Projektes / Anlage auf Basis
dieses Vorgabe-Projektes verfiigbar sein sollen.

5. Erganzen/Maodifizieren Sie die ggf. Einstellungen in der Darstellungsverwaltung. Das
eingestellte Vorgabe-Darstellungs-Set ist nicht fest mit dem Vorgabe-Projekt
verknipft und kann beim Anlegen neuer Anlage auch in Verbindung mit anderen
Vorgabe-Projekten verwendet werden.

6. Erganzen/Modifizieren Sie die ggf. den Inhalt der Vorgabe-Kataloge. Die Kataloge
sind nicht fest an ein Vorgabe-Projekt gekoppelt, alle Vorgabe-Projekte greifen auf
einen gemeinsamen Pool zu.

7. Schliel3en Sie die Anlage.

8. Verfahren Sie mit den anderen Anlagen dieses Vorgabe-Projektes analog.

siehe auch:
Vorgabe-Projekt anlegen

Vorgabe-Projekt kopieren

3.33.1 Vorgabe-Darstellungsset bearbeiten

Die Bearbeitung eines Vorgabe-Darstellungs-Set erfolgt tber ein beliebiges Vorgabe-Projekt.

1. Starten Sie mh-BIM
2. Wechseln Sie in der Projektverwaltung auf den Reiter 'Vorgabe-Projekte'.

3. Wahlen Sie ein Vorgabe-Projekt und 6ffnen Sie mit einem Doppelklick die Anlage auf
deren Darstellungs-Set Sie zugreifen mochten.

4. Offnen Sie die Darstellungs-Verwaltung aus dem Meni Optionen.

5. Vergewissern Sie sich, dass das gewlnschte Darstellungs-Set eingestellt ist. Bei
Bedarf kdnnen Sie Uber die Schaltflache ™ ein anderes Set zuordnen.
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il
mh Darstellungsverwaltung

Darstellungzset: | Firmen-Standard E]

Svsterm-Objekte | Allgemein

6. Tragen Sie alle Daten ein, die beim Anlegen eines neuen Projektes fir dieses
Darstellungs-Set verfligbar sein sollen.

7. Schliel3en Sie die Darstellungsverwaltung und verlassen Sie das Vorgabe-Projekt..

Beim Anlegen einer neuen Anlage haben Sie die Wahl, welches Vorgabe-Darstellungs-Set
der neuen Anlagen zugeordnet werden soll. Zur Verfligung stehen immer die Vorgabe-
Darstellungs-Set, die bereits beim Erzeugen des Projekts vorhanden waren. Anderungen
oder Erganzungen, die nach dem Erzeugen des Projekts an den Vorgabe-Darstellungs-
Sets vorgenommen wurden haben keinen Einfluss auf bereits existierende Projekte.

siehe auch:
Vorgabe-Projekt anlegen

Vorgabe-Projekt kopieren

3.3.3.2 Vorgabe-Katalog bearbeiten

Fur alle Vorgabe-Projekte steht mit den Vorgabe-Katalogen ein gemeinsamer Katalog-Pool
zur Verfugung. Die Vorgabe-Kataloge sollten gepflegt und immer mit den neuesten Stand der
Hersteller-Daten versehen werden. In der Regel ist es nicht zu empfehlen mehrere altere
Stande eines Herstellers parallel bereit zu halten.

Die Bearbeitung eines Vorgabe-Darstellungs-Set erfolgt tiber ein beliebiges Vorgabe-
Projekt.:

1. Starten Sie mh-BIM
2. Wechseln Sie in der Projektverwaltung auf Sie den Reiter 'Vorgabe-Projekte'.

3. Wahlen Sie willkrlich ein Vorgabe-Projekt und 6ffnen Sie mit einem Doppelklick die
Anlage dessen Kataloge Sie bearbeiten mdchten.

Nicht alle Kataloge stehen in allen Anlagen zur Verfugung. Um beispielsweise Objekt-
Gruppen fur Sanitér anzulegen, 6ffnen Sie eine SanSYS-Anlage, fur Luftdurchlasse
eine KanSYS-Anlage und um Heizungsarmaturen nach VDI 3805 einzulesen eine
RohrSYS-Anlage. Geometrie-, Symbol-Sammlung und Eigenschaften sind Uber eine
beliebige Anlage zu erreichen.

4. Tragen Sie alle Daten ein, die beim Anlegen eines neuen Projektes im Projekt-
Katalog verfugbar sein sollen.

5. Schliel3en Sie die Kataloge und verlassen Sie das Vorgabe-Projekt.

Beim Anlegen der ersten Anlage eines Gewerks werden die zugehorigen Vorgabe-Kataloge
als Projekt-Katalog in das Projekt kopiert. Spatere Anderungen an den Vorgabe-Kataloge
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haben keinen Einfluss auf Projekt-Kataloge. Ebenso sind Anderungen an Projekt-Kataloge
auf das zugehorige Projekt begrenzt.

siehe auch:
Vorgabe-Projekt anlegen

Vorgabe-Projekt kopieren

3.34 Vorgabe-Projekt migrieren

Um mit den Lizenzen und Standards der eingesetzten Vorganger-Version weiter arbeiten zu
kdnnen,

wird nach der Erstinstallation von mh-BIM 8 die Migration durchgeftihrt.

Mit der Migration kdnnen

? die Vorgabe/Standard-Kataloge und die Vorgabe-Projekte aus mh7 (oder falls mh7
nicht eingesetzt wurde aus mh6) nach mh8 tbertragen werden.

?  vorhandene mh-3rd, mh6 und mh7 Installationen umkonfiguriert und an den mh8
Lizenzdienst angebunden werden, so dass diese Versionen nach wie vor
funktionsfahig sind.

Wichtig: Das Ubertragen der Kataloge mit dem Migrationsassistenten sollte nur einmalig, am
besten unmittelbar nach der Erstinstallation von mh-BIM 8 durchgefuihrt werden.

Wird die Migration inklusive Ubertragen der Kataloge und Vorgabe-Projekte
durchgefiihrt, nachdem bereits mit mh-BIM 8 Anderungen und Ergéanzungen an
den Vorgabe-Katalogen und an den Vorgabe-Projekten vorgenommen wurden,
gehen diese Modifikationen unwiederruflich verloren.

Mit folgenden Schritten bereiten Sie die neue mh8-Installation optimal auf den Einsatz
vor:

A) Migration durchfihren

B) ,ehemalige” Bearbeiter-Vorgabe-Projekte I6schen

C) Darstellungs-Sets der bisherigen Vorgabe-Projekte erzeugen

Nach der Migration — ,ehemalige” Bearbeiter-Vorgabe-Projekte |6schen!

In friheren mh-Versionen konnten ,mh-Bearbeiter* angelegt werden. Fir jeden dieser mh-
Bearbeiter wurden Listen mit den zuletzt angelegten Projekten gefuhrt. Zuséatzlich wurde
automatisch ein Vorgabe-Projekt erzeugt und diesem Bearbeiter fest zugeordnet.

Die mit dem "mh-Bearbeiter" verknlpften Funktionen sind mittlerweile durch andere
Programmteile abgeldst. Beispielsweise werden die Laufwerks- und Pfadeinstellung des
zuletzt bearbeiteten Projektes, sowie die Liste der zuletzt bearbeiteten Anlagen
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automatisch fur den in Windows angemeldeten Benutzer abgespeichert.

Ebenso sind die "eigenen” Vorgabe-Projekte der Bearbeiter Uiberflissig, da beliebige
Allgemeine Vorgabe-Projekte angelegt werden kénnen und somit auch Spezialfalle, die
friher als Bearbeiter-Vorgabe abgelegt waren, nach wie vor realisiert werden kénnen.

Die mh-Bearbeiter-Verwaltung ist deshalb in mh8 nicht mehr vorhanden.

Die Bearbeiter-Vorgabe-Projekte der alteren Programmversionen werden mit der
Migration nach mh8 tibertragen und als Vorgabe-Projekt aufgefiihrt.
Wir empfehlen, die nicht bendtigten ehemaligen Bearbeiter-Vorgabe-Projekte in mh8 zu
I6schen.
Der Name von Bearbeiter-Vorgabe-Projekte besteht aus maximal 3 Zeichen.
1. Starten Sie mh-BIM 8
2. Wechseln Sie in der Projektverwaltung auf den Reiter "Vorgabe-Projekte".
3.Ldschen Sie die “lUberfliissigen” ehemaligen Bearbeiter-Vorgabe-Projekte

C: Nach der Migration — Darstellungs-Sets der bisherigen Vorgabe-Projekte erzeugen!

In friheren mh-Versionen war die Darstellungsverwaltung fester Bestandteil eines
(Vorgabe-)Projekts. Mit mh-BIM 8 wurde die Darstellungsverwaltung jedoch aus den
(Vorgabe-)Projekten herausgel6st und in eigenen Darstellungs-Sets abgelegt. Beim
Anlegen eines Projekts wird neben dem Vorgabe-Projekt nun auch separat ein
Darstellungs-Set ausgewahlt.

Damit beim Anlegen von neuen Projekten auf die bisherigen Darstellungseinstellungen der
frlheren Vorgabe-Projekte zugegriffen werden kann, muss diese Information in ein
Darstellungs-Set extrahiert werden. Dieser Vorgang ist simpel, er muss jedoch manuell
angestolRen werden.

Starten Sie mh-BIM 8.

1
2. Wechseln Sie in der Projektverwaltung auf den Reiter "Vorgabe-Projekte".
3. Empfehlung: Léschen Sie vorab “liberfliissige” Vorgabe-Projekte.

4

Offnen und schlieRen Sie in den tibernommenen Vorgabe-Projekte alle
RohrSYS-, KanSYS-, SynSYS-, DpSYS-Anlagen ohne sie zu speichern.

An der Oberflache nicht sichtbar, wird fir jede Anlage ein Darstellungs-Sets
erzeugt und unter dem Namen der Anlage aus dem Vorgabe-Projekt fur neue
Projekte bereit gestellt.

5. Wechseln Sie in der Projektverwaltung auf den Reiter "Projekte".

6. Legen Sie testweise ein neues Projekt mit neuen Anlagen an. Uberpriifen Sie
beim Anlegen der Anlagen, ob die Darstellungs-Sets aus den Gbernommenen
Vorgabe-Projekten vorhanden sind.

siehe auch
Vorgabe-Darstellungs-Set bearbeiten

Vorgabe-Katalog bearbeiten
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4 Projekte

In der Projektverwaltung werden alle Projekte des gewahliten Pfades und Laufwerks
angezeigt. Die Bedienung ist analog zum Windows-Explorer. Uber die "Rechte-Maustaste"
kdnnen Sie verschieden Funktionen zur Verwaltung der Projekte aufrufen.

Ein Projekt ist ein Gebaude(-teil) oder ein Gebaudekomplex. Jedes Projekt besteht aus

"Anlagen” in denen die Berechnungen fiir dieses Gebaude durchgefiihrt und die Zeichnungen
erstellt werden.

Einige Anlagen, z.B. das mit dem Raumbuch verknipfte RaumGEO oder auch Heizlast- und
Kuhllastberechnung, kénnen in jedem Projekt nur einmal angelegt werden. Der Name der
Anlage ist in diesen Fallen identisch mit dem Namen des Projektes.Unter einer Anlage ist
hier in erster Linie das Gebaude bzw. der Gebaudekomplex zu verstehen.

Projekte kdnnen aufRerdem mehrere Anlagen derselben "Sys"-Module enthalten, wie z.B.
Rohr-, Kanal-, Sanitarnetze und fur die Durchbruchsplanung. Der Name der ,.Sys“-Anlagen
ist frei wahlbar. Es ist somit méglich eine Anlage RohrSYS-Heizung und eine Anlage
RohrSYS-Kaélte anzulegen oder etwa KanSYS-Zuluft und KanSYS-Abluft in getrennten
Anlagen zu verwalten.

"Sys"-Anlagen konnen auch dazu verwendet werden, um eine Alternativberechnung
durchzufuhren. Hierzu wird die Anlage innerhalb eines Projektes kopiert und unter einem
anderen Namen eingefugt.

Alle Module greifen, soweit erforderlich, auf gemeinsam genutzte Daten zu. So stehen z.B.
Anderungen der Raumdaten in der Heizlastberechnung der Kiihllastberechnung sofort zur
Verfligung, ohne dass die Daten tibergeben bzw. ilbernommen werden missen. Ebenso
kann die Heizkorperauslegung direkt auf die Daten der Heizlastberechnung zu greifen.

In der Projektverwaltung werden innerhalb eines Projektes alle Module angezeigt. Module, fir
die Sie keine Lizenz besitzen, werden grau dargestellt. Wird nur der Modul-Name angezeigt
ist dafiir noch keine Anlage angelegt. Sobald eine Anlage erzeugt wurde, erscheint der
Anlagenname neben dem Modulnamen.

Hinweis: Jedes Projekt ist in einem separaten Unterverzeichnis abgelegt. Der Name des
Unterverzeichnisses setzt sich aus dem Projektnamen und der Dateierweiterung 'mh8' fur
Projekte mit dem vollstandigen Leistungsumfang oder der Dateierweiterung ‘'mhb8' fir
Projekte mit dem Basis-Leistungsumfang zusammen.

Extrem wichtig - unbedingt beachten:

Anderungen am Namen des Projekt-Ordners oder den darin vorhandenen Projekt-Dateien
durfen KEINESFALLS manuell Uber externe Programme (z.B. mit dem Windows-Explorer
oder einem anderen Dateimanager) durchgefuihrt werden!

Datenverlust bis hin zur Zerstérung des gesamten Projektes kénnten die Folge
sein.

Verwenden Sie ausschlief3lich die Funktionen der mh-Projektverwaltung, um Projekte und
Anlagen zu kopieren, zu léschen oder deren Name zu verandern.

Wichtiger Hinweis zum parallelen Bearbeiten eines mh-Projektes:
Wir empfehlen ausdrucklich, die Bearbeitung sdmtlicher Anlagen grundsétzlich innerhalb
eines mh-Projektes durchzufiihren. Auch bei einer parallelen Bearbeitung von
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unterschiedlichen Standorten aus, sollte eine Infrastruktur vorhanden sein, die einen
performanten Zugriff auf das mh-Projekt an einer zentralen Stelle ermdglicht.

Erfolgt dennoch die Bearbeitung eines Bauvorhabens getrennt in separaten mh-Projekten,
besteht die Gefahr, dass mit abweichenden Katalog-Daten, beispielsweise von Geo-
Objekten oder Eigenschaften, geplant wird. Beim Zusammenfihren kénnen so
widersprichliche oder sogar abweichende Projektstande entstehen.

siehe auch:
Vorgehensweise

Basis- und Plus-Projekte

Anlegen eines Projektes

Anlegen einer Anlage

Kopieren eines Projektes

Kopieren einer Anlage

Loschen eines Projektes / einer Anlage
Kopieren von Anlagen mit Papierplanen

4.1 Symbole

In der Baumstruktur der Projektverwaltung werden folgende Symbole verwendet.

Projekte (Siehe auch Basis- und Plus-Projekte )

mh

= Basis-Projekt der aktuellen Programmversion, zusatzlich wird vor dem
Projektname "(Basis)" ausgegeben.

mh

= Projekt der aktuellen Programmversion mit den erweiterten Funktionen einer Plus-
Lizenz

LD
mh

=== = Projekt der "alteren Version mh6 oder mh7" => mit Doppelklick wird eine Kopie im
Format der aktuellen Programmversion angelegt. Das "alte" Projekt bleibt im Original
erhalten

"'IL
= Komprimiertes Projekt oder komprimiertes Projekt der "alteren Version mh6 oder
mh7" => mit Doppelklick wird eine unkomprimierte Kopie im Format der aktuellen
Programmversion angelegt. Das "komprimierte" Projekt bleibt im Original erhalten

Hinweis: Projekte der Programmversionen mh3, mh4, mh5 sind nicht kompatibel mit mh-BIM
8 und werden auch nicht in der Projektverwaltung angezeigt. Sofern Sie solche Projekte mit
mh-BIM 8 bearbeiten wollen, nehmen Sie zuerst ein Konvertierung mit der Programmversion
mh6 oder mh7 vor.
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Module (Anlagen)

@ IFC-Viewer IFC-Viewer

£ |RaumGEO Raumgeometrie

B |Bauteil Bauteilberechnung

5 DIN 12831 Heizlastberechnung DIN/ TS 12831-1:2020

¢ VDI2078/VDI2067 KUhI'I'astberech_nung VDI 2078
Gebéaudeenergiebedarf VDI 2067

[« |HKCALC Heizkorperauslegung

[E |FbCALC FuRbodenauslegung

¥ |AufCALC Kanal-Aufmaf3berechnung

©@ |Rohrsys Rohrnetzplanung Heizung/Kélte

KanSYS Luftkanalnetzplanung

4 |[SanSys Trink- / Abwasserplanung

B4 |DpSYS Decken- / Wanddurchbruchsplanung

Elektro Elektroplanung
fe  |Layout Layout-Modul
$¢ |VDI2067/B1 Wirtschaftlichkeitsbetrachtung VDI 2067 / B1

Nicht lizensierte Module werden grau dargestellt.

4.2

o~ w N

Anlegen eines Projektes

Starten Sie mh-BIM

Wechseln Sie in der Projektverwaltung auf den Reiter "Projekte" .

Klicken Sie auf die Schaltflache "Neues Projekt".

Stellen Sie den Pfad ein, unter dem Sie ein neues Projekt anlegen wollen.

Geben Sie in der Maske 'Neues Projekt anlegen' einen Projektnamen ein.
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mh Neues Projekt anlegen >
Projektname: | Meuez-Projekt |
Prad: [:4Praojekte
Yargabe: |.-'-‘-.Ilgemeine_\-fn:-rlage v |
Fluz Projekt:
Ok || abbrechen

6. Wahlen Sie das Vorgabe-Projekt, das als Basis verwendet werden soll.
Ubernommen wird daraus die Adress-Kartei und die Liste mit den Gewerken fur die
Durchbruchsplanung.

7. Soll das Projekt Uber die erweiterten Funktionen verfiigen aktivieren Sie "Plus-
Projekt".
Hinweis: zur Bearbeitung von Plus-Projekten benétigen Sie neben einer Basis-Lizenz
auch eine Plus-Lizenzen.

8. Mit einen Klick auf die Schaltflache "Ok" wird ein neues Projekt angelegt und in der
Projektverwaltung angezeigt.

9. Auf der rechten Seite der Bildschirmmaske kénnen Sie die Adressen (Projekt,
Planer, Bauherr, Architekt, Bauleiter), sowie eine Projektbeschreibung eintragen.

10. Die Adress-Kartei wird tber die gleichnamige Schaltflache aufgerufen.

Wichtiger Hinweis zum parallelen Bearbeiten eines mh-Projektes:

Wir empfehlen ausdrtcklich, die Bearbeitung sdmtlicher Anlagen grundsétzlich innerhalb
eines mh-Projektes durchzufuhren. Auch bei einer parallelen Bearbeitung von
unterschiedlichen Standorten aus, sollte eine Infrastruktur vorhanden sein, die einen
performanten Zugriff auf das mh-Projekt an einer zentralen Stelle ermdglicht.

Erfolgt dennoch die Bearbeitung eines Bauvorhabens getrennt in separaten mh-Projekten,
besteht die Gefahr, dass mit abweichenden Katalog-Daten, beispielsweise von Geo-
Objekten oder Eigenschaften, geplant wird. Beim Zusammenfihren kdnnen so
widersprichliche oder sogar abweichende Projektstande entstehen.

siehe auch:
Projekte
Basis- und Plus-Lizenzen

Basis- und Plus-Projekte

Vorgabe-Projekte
Vorgabe-Katalog bearbeiten

4.3 Anlegen einer Anlage

1. Starten Sie mh-BIM
2. Wechseln Sie in der Projektverwaltung auf den Reiter "Projekte" .

3. Stellen Sie den Pfad ein, unter dem Sie das Projekt angelegt haben
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Name der Anlage und Datei-Pfad

3. Wahlen Sie das Projekt, fir das Sie eine Anlage anlegen mdochten.
In einem Projekt werden alle Module mit einem Symbol und dem Modul-Namen
angezeigt. Nicht lizenzierte Module werden grau dargestellt. Sofern eine Anlage
angelegt ist, erscheint neben dem Modul-Namen der Name der Anlage.

4. Nach einem Doppelklick auf ein leeres Modul 6ffnet sich die Maske "Neue Anlage".
Alternativ kdnnen Sie auch das Modul wahlen und <Return> driicken oder auf die
Schaltflache "Neue Anlage" klicken.

Hinweise:

- FUr die projektspezifischen Module (z.B. Heizlast, Kiihllast, Heizkdrperauslegung)
wird automatisch der Projektname als Anlagen-Name verwendet.

- Fur die anlagenspezifischen Module (z.B. KanSYS, RohrSYS,...) kénnen Sie den
Anlagen-Name frei wahlen.

- Es ist méglich mehrere Anlagen fiir die anlagenspezifischen Module in einem
Projekt anzulegen, das ist sinnvoll um z.B. Heizung und Kélte in separaten RohrSYS-
Anlagen zu bearbeiten.

5. Der Pfad einer Anlage ist fest mit dem Pfad des Projektes verknUpft und kann nicht
geandert werden.

Voreinstellungen

mh
o Meue Anlage

Mame:  MNeue-kanSyS-Anlage
Prad: [:5ProjekteiMeues-Projekt mhd

-Woreinztellungen -

Darstellungsset:|Standardset K.ans+'s e |
Yorgabe: |ﬁrmen-5tandard wil
Lewerk: |L'u'ftung e ||:|
| 0k || Abbrechen

6. Wahlen Sie ein Darstellungs-Set. Zur Auswahl stehen samtliche Darstellungs-Sets
aus allen Vorgabe-Projekten. Anderungen sind nachtraglich tiber die
Darstellungsverwaltung maoglich.

7. Wahlen Sie das Vorgabe-Projekt, das als Basis fir die anzulegende Anlage
verwendet werden soll.

8. Wabhlen Sie ein Gewerk fur die Anlage. Die Angabe dient zur Beschriftung von
Durchbriichen in der Durchbruchsplanung.

9. Mit einen Klick auf die Schaltflache "Ok" wird die Anlage angelegt und das Modul
gestartet.
Sofern es sich in einem Projekt um die erste Anlage eines Moduls handelt, werden
auch die zugehorigen Kataloge dem Projekt zugeordnet. Alle weiteren Anlagen
desselben Typs verwenden dieselben Kataloge.

10. Bei Bedarf kénnen Sie in der Projektverwaltung fir die Anlage eine
Anlagenbeschreibung eintragen.

siehe auch:
Projekte
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Vorgabe-Projekte

Vorgabe-Darstellungsset bearbeiten

4.4 Projekt Offnen

Der Aufruf eines Moduls erfolgt analog zum Anlegen einer Anlage.

1. Wabhlen Sie das Projekt, fur das Sie ein Berechnungsmodul 6ffnen wollen.

2. In einem Projekt werden alle Berechnungsmodule mit einem Symbol und einer
Kurzbezeichnung angezeigt. Wenn Sie die Maus auf ein Berechnungsmodul
bewegen wird die Langbezeichnung eingeblendet. Nicht lizensierte Module werden
grau dargestellt.

3. Mit einem Doppelklick auf eine bereits angelegte Anlage wird das Berechnungsmodul
aufgerufen.

4. Fur die Programme RaumGEO, RohrSYS, KanSYS und SanSYS erscheint das
Symbol 4, direkt vor dem Anlagen-Symbol, wenn mit Sie mit der Maus auf eine
dieser Anlagen zeigen. Mit einem Klick auf dieses Symbol wird die Anlage im
Koordination-Modus gestartet, sofern Sie eine Koordinationslizenz besitzen.

Tipp: Sie kobnnen auch mehrere Netzmodule gleichzeitig 6ffnen. Klicken Sie dazu mit der
rechten Maustaste auf ein Netzmodul. Unter "mehrere Anlagen 6ffnen™ haben Sie die Wahl
zwischen "Alle Netzmodule 6ffnen™ oder "Alle 'Modulbezeichnung' Anlagen 6ffnen”.

siehe auch:
Projekt
Koordination-Modus

4.5 Kopieren eines Projektes

Das Kopieren einer Anlage ist hilfreich, wenn Sie die Daten einer bestehenden Anlage als
Vorlage verwenden mochten, oder wenn Sie eine Alternativberechnung fur eine Anlage
durchfiihren wollen, ohne die Originaldaten verandern zu missen.

Beim Kopieren eines Projektes werden alle im Projekt enthaltenen Anlagen mitkopiert. Das
Kopieren erfolgt Uber "Kopieren" und "Einfiigen”, wie Sie es von anderen Windows-
Programmen her kennen.

1. Wahlen Sie das Projekt, das Sie kopieren wollen.

2. Kopieren Sie das Projekt Uber das Menii Bearbeiten > Kopieren.
Alternativ konnen Sie auch die Taste <STRG+C> driicken oder mit der rechten
Maustaste das Kontext-Meni aufrufen.

3. Stellen Sie den Ziel-Pfad ein, in den das Projekt eingefligt werden soll.

4. Fugen Sie das Projekt in den eingestellten Pfad ein, indem Sie Uber das Menu
Bearbeiten > Einfligen wahlen.
Alternativ kbnnen Sie auch die Taste <STRG+V> driicken oder mit der rechten
Maustaste das Kontext-Meni aufrufen.

5. Geben Sie den neuen Projektnamen ein.
6. Mit der Schaltflache "Ok" wird das Projekt kopiert.
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siehe auch:
Projekte

4.6 Kopieren einer Anlage

Eine Anlage kann in dasselbe Projekt oder auch in ein anderes Projekt kopiert werden. Das
Kopieren erfolgt tber "Kopieren" und "Einflgen”, wie Sie es von anderen Windows-
Programmen her kennen.

1. Wabhlen Sie die Anlage innerhalb eines Projekt, die Sie kopieren wollen.

2. Kopieren Sie die Anlage Uber das Menu Bearbeiten > Kopieren.
Alternativ kbnnen Sie auch die Taste <STRG+C> driicken oder mit der rechten
Maustaste das Kontext-Meni aufrufen.

3. Wenn Sie die Anlage in ein anderes Projekt kopieren wollen, stellen Sie jetzt das Ziel-
Projekt ein.

4. Fugen Sie die Anlage im eingestellten Projekt ein, indem Sie Uber das Menii
Bearbeiten > Einfiigen wahlen.
Alternativ kdnnen Sie auch die Taste <STRG+V> driicken oder mit der rechten
Maustaste das Kontext-Meni aufrufen.

5. Geben Sie den neuen Anlagennamen ein.
6. Mit der Schaltflache "Ok" wird die Anlage kopiert.

ACHTUNG: Beim Einfligen der Anlage wird gepruft, ob gleichnamige Filter, Eigenschaften
und Papierpléne vorhanden sind. Entscheiden Sie von Fall zu Fall wie damit zu verfahren
ist. Beachten Sie insbesondere, wie die vorhandenen Papierplane behandelt werden sollen.

Hinweis zum Kopieren von Anlagen von einem mh-Projekt in ein anderes mh-
Projekt:

Beim Kopieren von Anlagen werden keine Kataloge — und auch nicht das Raumbuch -
kopiert. Die im Zielprojekt vorhanden Kataloge und das Raumbuch bleiben immer erhalten.
Das Zielprojekt hat somit den Stellenwert eines ,Master-Projekts” in dem alle Faden
zusammenlaufen.

Auch wenn prinzipiell die Moglichkeit besteht, Anlagen aus unterschiedlichen mh-Projekten
zusammen zufuhren, sollte nur in Ausnahmefallen davon Gebrauch gemacht werden.
Beispielsweise, um einen vorherigen Stand aus einer Sicherungskopie in das ,Master-
Projekt” zurtick zu spielen.

Ebenso ist das Kopieren von einzelnen Dateien eines mh-Projektes mit Hilfe eines externen
Dateimanagers/Dateiexplorers kein geeignetes Mittel, um Projekte zusammen zufiihren
oder auf gleichem Stand zu halten. Die Abhangigkeit der in einem mh-Projekt enthaltenen
Dateien und wie diese untereinander verknupft sind, ist allein durch den Dateinamen nicht
erkennbar.

mh-Projekte und Anlage dirfen deshalb ausschlieBlich mit der mh-BIM-
Projektverwaltung kopiert werden.
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Wichtiger Hinweis zum parallelen Bearbeiten eines mh-Projektes:

Wir empfehlen ausdricklich, die Bearbeitung sdmtlicher Anlagen grundsatzlich innerhalb
eines mh-Projektes durchzufiihren. Auch bei einer parallelen Bearbeitung von
unterschiedlichen Standorten aus, sollte eine Infrastruktur vorhanden sein, die einen
performanten Zugriff auf das mh-Projekt an einer zentralen Stelle ermdglicht.

Erfolgt dennoch die Bearbeitung eines Bauvorhabens getrennt in separaten mh-Projekten,
besteht die Gefahr, dass mit abweichenden Katalog-Daten, beispielsweise von Geo-
Objekten oder Eigenschaften, geplant wird. Beim Zusammenfihren kdnnen so
widersprichliche oder sogar abweichende Projekistande entstehen.

siehe auch:
Projekte

4.7 Kopieren von Anlagen mit Papierplanen

Jede mh-Anlage besitzt eine interne Kennung. Papierplane sind tber die interne Kennung mit
den Anlagen verbunden. Der sichtbare Name der Anlage spielt keine Rolle.

Das Kopieren von Papierplanen tber einen Dateimanager ist deshalb nicht zielfihrend und
kann zu irreparablen Schaden am Projekt fuhren. Papierplane werden deshalb grundsétzlich
in Verbindung mit Anlagen tber die mh-Projektverwaltung ausgetauscht.

Dabei ist Folgendes zu beachten:
1. Beim Umbenennen einer Anlage bleibt die Verbindung zu den Papierplanen erhalten.

2. Beim LOschen einer Anlage werden auch die verkniipften Papierpléne geléscht.

3. Beim Kopieren und Einfligen einer Anlage, unter einem anderen Namen im selben
Projekt bzw. in einem anderen Projekt , muss entschieden werden, was mit den
Papierplanen geschehen soll. Dazu erscheint eine Abfrage-Maske:

a) Ignorieren:
Die vorhandenen Papierplane bleiben der Quell-Anlage weiterhin zugeordnet. Die

Kopie der Anlage besitzt keine Papierplane.

b) Neuer Anlage zuordnen:
Der vorhandene Papierplan "XYZ" wird von der Quell-Anlage gel6st und der Ziel-
Anlage zugeordnet. Die Quell-Anlage hat keine Verbindung mehr zu Papierplan
"XYZ"
bzw.
Kopieren in ein anderes Projekt:
Der Papierplan "XYZ" aus der Quell-Anlage wird kopiert, und ersetzt somit den
gleichnamigen Papierplan im Ziel-Projekt. Der kopierte Papierplan wird der
kopierten Anlage zugeordnet. Die Verbindung zur vorhandenen Anlage wird
gelost.

¢) Umbenennen:
Der vorhandene Papierplan "XYZ" bleibt der Quell-Anlage weiterhin zugeordnet.
Fir die Ziel-Anlage wird eine Kopie vom Papierplan angelegt und diese in
"XYZ(1)" umbenannt.
bzw.
Umbenennen im anderem Projekt:
Der vorhandene Papierplan "XYZ" bleibt der vorhandenen Anlage im Ziel-Projekt
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4.

weiterhin zugeordnet. Fir die kopierte Anlage wird eine Kopie vom Papierplan
angelegt und dieser in "XYZ(1)" umbenannt.

d) Alle der neuen Anlage zuordnen:
Alle vorhandenen Papierplane werden von der Quell-Anlage geldst und der Ziel-
Anlage zugeordnet. Die Quell-Anlage besitzt keine Papierplane mehr.
bzw.
alle kopieren im anderen Projekt:
Alle vorhandenen Papierplane werden kopiert, und ersetzen die gleichnamigen
Papierplane im Ziel-Projekt. Die kopierten Papierplane werden den kopierten
Anlagen zugeordnet.

e) Alle umbenennen:
Alle vorhandenen Papierplane bleiben der Quell-Anlage weiterhin zugeordnet. Fur
die Ziel-Anlage werden Kopien der Papierplane angelegt und diese in "alter
Name(1)" umbenannt.

Werden Anlagen aus dem aktuellen Projekt mit einer gleichnamigen Anlage aus
einem anderen Projekt (z.B. aus einer Sicherungskopie) tberschrieben, so werden
neben dem Modell auch alle Papierpléane tiberschrieben.

siehe auch:
Projekte

4.8

alte Projekte konvertieren

Bestands-Projekte der Version mh-6 und mh-7 kénnen in Projekte fur mh-8 konvertiert
werden. Das Ursprungsprojekt bleibt im Original-Zustand erhalten, beim Konvertieren wird
eine Kopie im Format von mh-8 angelegt.

1.

3.

Wahlen Sie in der Projektverwaltung den Pfad, in dem das mh-6 oder mh-7 Projekt
abgespeichert ist.

Projekte alterer Versionen werden immer unterhalb evtl. vorhandener aktueller

Projekte angezeigt. Sie sind am &k-Symbol zu erkennen. Hinter dem Projektname
wird zusétzlich "(altere Version)" angezeigt.

Starten Sie das Konvertieren mit einem Doppelklick auf das éltere Projekt.

4. Wichtig: Entscheiden Sie beim Konvertieren, ob das Projekt fur die erweiterten

Funktionen der PLUS-Version oder fir die BASIS-Funktionen bereit gestellt werden
soll. Um Anlagen aus Projekten mit erweiterten Funktionen zu 6ffnen, bendtigen Sie
fur die entsprechende Anlage eine PLUS-Lizenz. JA erzeugt ein PLUS-Projekt, NEIN
ein BASIS-Projekt.

Geometrie-Objekte alter Projekte

Beim erstmaligen Offnen einer konvertierten Anlage werden die Geometrie-Objekte in

die Geometrie-Objekte-Sammlung des konvertierten Projekts ibernommen.

Eine entsprechende Meldung weif3t darauf hin:
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mh Konvertiere Geometrie-Objekte... x

3 0bjekte von 14 wurden konwvestiert.

Symbol-Bilder in den Komponenten-Katalogen alter Projekte

Beim erstmaligen Offnen einer konvertierten Anlage werden die Symbol-Bilder aus den
Katalogen in die Symbol Sammlung des konvertierten Projekts Ubernommen.

Eine entsprechende Meldung weil3t darauf hin:

mh Standard symbole kenvertieren... X

13 Stardardsyrnbole von 108 weden korverbiest..

Sofern die original Symbol-Dateien nicht zur Verfigung stehen, wird ein leerer Platzhalter
angelegt und ein Konvertierungsbericht erzeugt:

. Konvertierungsbericht n

i
Bei Konvertierung der Komponenten und der Luftdurchlasse wurden einige D ateien nicht gefunden. Es wurde eine Logdatei mit einer Liste davon erstellt.

Logdatei Pfad:
I D:hBestahds-Projekte\Projekt-aB C mbSWC-Faotvertisiung log

-Inhalt der Logdatei

| | Die Dateien der folgenden F.omponenten aus der Anlage K.anSY'S wurden nicht gefunden:

-STD -BEE - 02 - 1 - CAUzershheinz langhappD atasLocalmh-softwarehmhClhent@hD ata\K.Cvspmbol:\Riesel_B efeuchter, dxf
.| -STD -BEE - 04 - 1 - C:\Usershheinz langhappD ataLocalmhb-softwarghmhClient8hD ata\ K ChspmbolshsB efeuchter mit Tropfenabscheider. dsf
| -STD -BEE - 05 - 1 - CAUzershheinz langhappD ataLocalmhb-softwarehmhClientdhD ata\KChspmbol:\S prub_Rieszel Befeuchter.dsf

-STD - BRE - 01 -1 - C:\Uzershheinz langhdppD atatLocalsmh-zoftware mhClientBhD ataik ChaymbolzhBrand und R auchschutzklappe. dxf

| Schiiefen |

Bei Bedarf kdnnen Sie die fehlenden Symbole anhand der "log"-Datei im Projektordner
lokalisieren und in der Symbol Sammlung nachpflegen.

Hinweis: Haben Sie eigene Symbol-Dateien direkt im mh7-Basis-Installationspfad (...
\ProgramData\mh-software\mhBasis7\Prog\KC\symbols" bzw. " ... \Prog\RC\symbols")
abgelegt, dann kopieren Sie diese Dateien VOR dem Konvertieren eines "alten" Projekts
in den lokalen Order "C:\Users\...<Benutzer>...\AppData\Local\mh-software\mhClient8
\Data\RC\symbols " bzw. "..\KC\symbols" der perstnlichen mh8-Client-Installation,
damit diese ebenfalls der mh8-Symbol-Sammlung hinzugefiigt werden kdnnen.

Darstellungseinstellungen alter Projekte

Beim erstmaligen Offnen einer konvertierten Anlage werden die Einstellungen fiir die
Darstellung (Layer, Systeme, Farben, Strichstarke,..) dem Projekt entnommen und in
einer separaten Datei als Darstellungs-Set abgespeichert.
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Wichtiger Hinweis:

PLUS-Projekte kdnnen nicht in BASIS-Projekte Uberfiuhrt werden. Allerdings
konnen BASIS-Projekte zu einem beliebigen Zeitpunkt in PLUS-Projekte gewandelt
werden.

Wenn Sie nicht sicher sind, ob Ihnen PLUS-Lizenzen fir die Bearbeitung von
PLUS-Anlagen zur Verfiigung stehen, nehmen Sie zunachst eine Konvertierung als
BASIS-Projekt vor.

Projekte der Versionen mh-3, mh-4 und und mh-5 kénnen nicht direkt in mh-8 Projekte
konvertiert werden. Sie kbnnen diese jedoch in den meisten Fallen tber einen
Zwischenschritt mit mh-8 bearbeiten. Nehmen Sie zundchst ein Konvertierung mit der
Programmversion mh-6 oder mh-7 vor und konvertieren anschlie3end das mh-6/mh-7
Projekt wie oben beschrieben in mh-8. Sollte eine mehrfache Konvertierung nicht maglich
sein, dann bearbeiten Sie das Projekt mit der héchsten erreichbaren Programmuversion.

Heizlast-Berechnungen nach der veralteten EN 12831:2008:

Diese Berechnungsmethode und die damit verbundenen Eingaben und Ergebnisse sind
nicht kompatibel mit mh-BIM 8. Sie sind somit auch nicht mehr in Beschriftungen, Filtern,
Analysen, Papier- und Layoutplanen enthalten. Verwenden Sie die Vorganger-Version von
mh-BIM 8, um bei Bedarf auf die "alte" Heizlast-Berechnung zuzugreifen.

Um eine Heizlast nach der aktuellen Norm mit mh-BIM 8 zu berechnen, generieren Sie
RaumGEO im Anschluss an die Konvertierung und erganzen die spezifischen
Eingabedaten der DIN 12831.

Trinkwasser-Berechnungen nach der , alten® DIN 1988-3 [12:1988]

Diese Berechnungsmethode und die damit verbundenen Eingaben und Ergebnisse sind
nicht kompatibel mit mh-BIM 8. Beim Konvertieren von Bestandsprojekten nach der,alten*
DIN 1988-3 [12:1988] wird die Berechnung auf die aktuelle DIN 1988-300 [05-2012]
umgestellt. Die Ergebnisse mit mh-BIM 8 und somit auch die Beschriftungen, Filtern,
Analysen, Papier- und Layoutplanen kénnen somit von den bisherigen Ergebnissen
abweichen.

Verwenden Sie die Vorganger-Version von mh-BIM 8, um bei Bedarf auf die ,alte”
Berechnungsergebnisse gemaf3 DIN 1988-3 [12:1988] zuzugreifen.

siehe auch:
Basis- und Plus-Projekte

4.9 Projekt dekomprimieren

Um ein Projekt zu dekomprimieren gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie in der Projektverwaltung den Pfad, in dem das kompromierte "mhz8"-
Projekt abgespeichert wurde.
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2. Komprimierte Projekte werden immer unterhalb evtl vorhandener unkomprimierter
Projekte angezeigt. Sie erkennen komprimierte Projekte am Symbol .

3. Starten Sie die Dekomprimierung mit einem Doppelklick auf das komprimierte Projekt
oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Projekt und wéhlen den Befehl
Dekomprimieren.

4. Geben Sie den Namen und den Zielpfad an, unter dem das Projekt entpackt werden
soll.

5. Starten Sie das Dekomprimieren mit 'OK'.

Hinweis: Sofern der Projekt-Katalog beim Komprimieren nicht enthalten war, kdnnen beim
Dekomprimieren fehlende Daten im Projekt-Katalog aus dem Vorgabe-Katalog erganzt
werden. Sofern sich jedoch der Inhalt von urspriinglichem Projekt-Katalog und aktuellem
Vorgabe-Katalog unterscheiden, miissen ggf die Verweise auf die Katalog-Daten im Projekt
neu zugeordnet werden. Es ist deshalb zu empfehlen, immer den Projeki-Katalog
gemeinsam mit den Projekt-Daten zu komprimieren.

siehe auch:

Projekt

Projekt komprimieren
Projekt per E-Mail versenden

4.10 Projekt komprimieren/archivieren

Projekte kdnnen komprimiert werden, um z.B.
e Speicherplatz auf der Platte zu sparen.
¢ Projekte zu archivieren.
¢ Projekte per E-Mail oder Datentransfer zu versenden.

Hinweis: Projekte dirfen beim Komprimieren nicht getffnet sein. SchlieRen Sie alle
Anlagenfenster.

Um ein Projekt zu komprimieren gehen Sie wie folgt vor:

1. Markieren Sie in der Projektverwaltung das zu komprimierende Projekt.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Projekt und wéhlen Sie den Befehl
Komprimieren. Alternativ kbnnen Sie den Befehl auch tber das Menul Projekt >
Komprimieren aufrufen.

3. Als Name fur das komprimierte Projekt wird der bisher verwendete Name des
Projektes vorgeschlagen. Sie kdnnen den Namen modifizieren. Als Dateierweiterung
wird "mhz8" verwendet.

4. Als Zielpfad wird der aktuelle Pfad des Projektes vorgeschlagen. Sie kdnnen jedoch
einen beliebigen anderen Pfad auswéhlen.

5. Legen Sie fest, ob nach dem Komprimieren der Windows-Explorer mit dem Pfad
auf die komprimierte Datei automatisch getffnet werden soll, damit Sie einen
komfortablen direkten Zugriff auf die komprimierte Datei erhalten.
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6. Wahlen Sie, ob die importierten Grundriss-Plane ebenfalls komprimiert werden
sollen. Hierbei handelt es sich nicht um die original DXF- oder DWG-Dateien,
sondern um die importieren, in einem speziellen Format abgelegten Dateien mit der
Dateierweiterung "dxb".

7. Wenn Sie die Option Alle Anlagen und Dateien im Projektordner komprimieren
wahlen, werden alle im Stamm-Ordner des Projektes enthaltende Dateien ebenfalls
komprimiert, auch solche, die nicht von mh-software verwendet werden. Dateien die
von |hnen in manuell angelegten Unterverzeichnissen des Stamm-Ordners abgelegt
wurden sind jedoch nicht enthalten.

8. Uber die Option "Projekt kann nur vom mh-BIM Viewer geéffnet werden" wird
eine Bearbeitung des dekomprimierten Projektes mit mh-BIM verhindert.

9. Ist der Haken gesetzt bei 3D-Cache zur Schnelleren Anzeige der Geometrie-
Objekte komprimieren gesetzt, kénnen die enthaltenen GEO-Objekte zu Lasten
einer ggf. sehr viel groReren Datei schneller angezeigt werden. Uberlegen Sie im
Vorfeld zu welchem Zweck das Projekt komprimiert werden soll. Um Speicherplatz
zu sparen empfehlen wir den 3D-Cache nicht mit dem Projekt zu komprimieren/
archivieren.

10. Wéhlen Sie unter dem Reiter Anlage die zu komprimierenden Anlagen aus.

11. Optional kénnen Sie unter dem Reiter Kataloge die Kataloge wahlen, die dann als
Projekt-Kataloge zusammen mit dem Projekt komprimiert werden. Wir empfehlen die
Kataloge zu komprimieren

12. Starten Sie das komprimieren/archivieren mit ‘OK".
Komprimierte Projekte erscheinen in der Projektverwaltung mit dem Symbol #,

Hinweis: Sofern der Projekt-Katalog beim Komprimieren nicht enthalten war, kdnnen beim
Dekomprimieren fehlende Daten im Projekt-Katalog aus dem Vorgabe-Katalog erganzt
werden. Sofern sich jedoch der Inhalt von urspriinglichem Projekt-Katalog und aktuellem
Vorgabe-Katalog unterscheiden, missen ggf die Verweise auf die Katalog-Daten im Projekt
neu zugeordnet werden. Es ist deshalb zu empfehlen, immer den Projekt-Katalog
gemeinsam mit den Projekt-Daten zu komprimieren

Hinweis: Die Dateigrtf3e der durch das Komprimieren/Archivieren erzeugten "mhz8-Datei"
ist bereit minimiert. Ein zuséatzlicher ZIP-Vorgang ist deshalb nicht erforderlich.

siehe auch:

Projekt dekomprimieren
Projekt per E-Mail versenden
Projekt

4.11 Projekt als E-mail senden

Um die Dateigrof3e zu verkleinern, sollte ein Projekt vor dem Versand per E-Mail zuerst
komprimiert werden.

1. Wahlen Sie in der Projektverwaltung ein Projekt.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Projekt und wéhlen Sie den Befehl
'Projekt als E-Mail senden’.
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3. Zunachst wird das Projekt komprimiert (siehe auch Projekt komprimieren). Geben
Sie den Namen und den Zielpfad an.

4. Wahlen Sie unter dem Reiter Anlage die zu komprimierenden Anlagen aus.

5. Optional kbénnen Sie unter dem Reiter Kataloge vom Komprimieren ausnehmen
(nicht empfohlen).

6. Mit 'OK" wird die komprimierte ,mhz8“-Datei erzeugt und anschlie3end Ihr Standard
E-Mail-Client aufgerufen.

7. Wenn Sie Microsoft-Outlook verwenden, ist die Datei des komprimierten Projekt
bereits automatisch als Anhang eingetragen. Andernfalls kbnnen Sie den kompletten
Dateinamen des komprimierten Projektes aus der Zwischenablage mit der
Tastenkombinatin STRG-V in das Anhang-Feld Ihres E-Mail-Clients Gbernehmen.

8. Nachdem Sie die Adresse und sonstigen Bemerkungen in die E-Mail eingetragen
haben, kbnnen Sie das Projekt versenden.

Hinweis fir dem Empfanger eines komprimieren Projektes:

Der Empfanger kopiert die "mhz8"-Datei aus dem Anhang der E-Mail in ein beliebiges
Verzeichnis.(Wichtig: keinesfalls direkt in den Stamm-Ordner eines vorhandenen
mh-Projektes !!) und kann die Datei Uber die mh-Projektverwaltung dekomprimieren.
Dazu genugt ein Doppelklick auf das komprimierte Projekt-Symbol. Die Komprimier-/
Dekomprimierfunktion ist Bestandteil der mh-Projektverwaltung in mh-BIM, mh-BIM
Starter und mh-BIM Viewer. Andere externen ZIP-Programme sind dazu nicht geeignet.

Komprimierte Projekte erscheinen in der mh-Projektverwaltung mit dem Symbol #.

siehe auch:

Projekt komprimieren
Projekt dekomprimieren
Projekt

4.12 Loschen eines Projektes / einer Anlage

1. Wahlen Sie das zu léschende Projekt oder die zu ldschende Anlage.

2. Loschen Sie die Anlage Uber das Menu Bearbeiten Loschen.
Alternativ kbnnen Sie auch die Taste <Entf> driicken oder mit der rechten Maustaste
das Kontext-Menu aufrufen.

3. Wenn Sie die Sicherheitsabfrage bestatigen, wird das Projekt bzw. die Anlage
geléscht.

ACHTUNG: Nach dem Loéschvorgang sind die Daten unwiderruflich geléscht. Beim
Léschen eines Projektes werden alle darin enthaltenen Anlagen geldscht! Gemeinsam mit
einer Anlage werden alle zugehdrigen Papierpléne geloscht.

siehe auch:
Projekte
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5 Allgemeine Hinweise

5.1 Darstellung von Ausgabefeldern

Alle editierbaren Felder werden durch einen weifl3en Hintergrund, einer schwarzen Schrift
und einem Rahmen gekennzeichnet. Ausgabefelder sind nicht editierbar und werden grau
dargestellt. (Die angegebenen Farben gelten fur die Standard-Einstellung von Windows und
kdnnen bei anderer Einstellung hiervon abweichen).

In Ausgabefeldern werden Berechnungsergebnisse, oder auch Werte aus einer verkntipften
Tabelle ausgegeben. Das Programm schaltet, falls erforderlich, Felder automatisch von
Eingabe- in Ausgabefelder um und umgekehrt. Dadurch erkennen Sie sofort, wo Eingaben
erforderlich und sinnvoll sind.

5.2 Der Doppelklick Maus-Cursor

Um die Bedienung zu erleichtern, wird neben den in Windows ublichen Maus-Cursorn ein
weiterer Cursor verwendet. Beim Bewegen der Maus Uber die Eingabefelder erkennen Sie
auf diese Art die Besonderheit einzelner Felder.

Q% Nimmt der Maus-Cursor in einem Feld diese Form an, kann
Uber ein Doppelklick mit der linken Maustaste eine Maske (in
der Regel ein Katalog) aufgerufen werden, von dem ein Wert in
das aktuelle Feld tibernommen wird. Alternativ zum
Doppelklick kann auch die Funktionstaste F2 gedrickt werden.

53 Die rechte Maustaste

Mit der rechten Maustaste kann ein Kontext-Menl aufgerufen werden, Gber das haufig
bendtigte Befehle aufgerufen werden, wie z.B. Befehle fir die Zwischenablage.
siehe auch:

Wissenswertes uber Tabellen

5.4 Hilfe

Bei der Entwicklung des Programms wurde besonderen Wert auf eine intuitive Bedienung
gelegt, so dass auch ungelibte Anwender schnell produktiv arbeiten kénnen. Sollten Fragen
zur Bedienung auftauchen, steht eine umfangreiche kontextsensitive Hilfe zur Verfigung. Um
den Rahmen dieser Anleitung nicht zu sprengen, werden jedoch keine Grundlagen zur
Bedienung von Windows vermittelt.

Zum Aufruf der Hilfe betétigen Sie F1 oder die Schaltflache "Hilfe", sofern Sie in der aktuellen
Maske angeboten wird. Sie erhalten dann Hinweise zur Bedienung der momentan
bearbeiteten Maske. Wenn Sie zu einem speziellen Thema Hilfe bendétigen, rufen Sie einfach
mit F1 die Hilfe-Maske auf und betétigen dann die Schaltflache "Inhalt". Durch die Auswahl
des gewiinschten Themas, kdnnen Sie gezielt Bedienungshinweise anfordern.
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Zusétzlich sind an vielen Stellen in den Masken Direktverweise auf die passende
Programmbeschreibung eingebaut und auch erklarende Videos verlinkt. Mit einem Klick auf

die Schaltfiache ® oder @ offnet sich die Beschreibung bzw. wird das Video gestartet.

Jedes Modul besitzt eine eigene Hilfe. Wenn Sie z.B. Hilfe zur Projektverwaltung anfordern
wollen, missen Sie vorher das Dokument der Projektverwaltung aktivieren, indem Sie es
anklicken oder Uber das MenU aufrufen.

Durch zahlreiche Querverweise, kénnen Sie in der Hilfe schnell die Antworten auf lhre
speziellen Fragen auffinden.

55 Wissenswertes Uber Tabellen

In diesem Kapitel werden folgende Themen behandelt:

Markieren von Zeilen in einer Tabelle

Zum Markieren von Zeilen stehen Ihnen zwei Moglichkeiten zur Verfugung:
Mit der Tastatur

1. Setzen Sie den Cursor in eine zu markierende Zeile.

2. Drucken Sie die Umschalttaste + die Cursortasten, um den Cursor nach oben
oder unten zu bewegen. Die gewahlten Zeilen werden dadurch markiert.

Mit der Maus
1. Klicken Sie in die Tabelle, in der Sie einen Bereich markieren wollen.

2. Klicken Sie anschlief3end in den linken Tabellenbereich. Lassen Sie die linke
Maustaste gedriickt.

3. Ziehen Sie die Maus nach oben oder unten, um einen ganzen Bereich zu
markieren.
Anschlie3end kbnnen Sie Uber das Menii Bearbeiten weitere Aktionen auswéhlen, die
mit diesem markierten Bereich durchgefuhrt werden sollen.

Hinweis: Um den kompletten Inhalt einer Tabelle zu markieren, kdnnen Sie auch in
das linke obere Feld der Tabelle (neben der Uberschrift) klicken.

Loschen von Zeilen in einer Tabelle

1. Markieren Sie die zu l6schenden Zeilen.

2. Dricken Sie die Loschen Taste, oder wahlen Sie aus dem Menl Bearbeiten >
Loschen, oder klicken Sie mit der Maus in der Symbolleiste auf das
Ausschneiden-Symbol .

39
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Kopieren von Zeilen in einer Tabelle mit Zeilennummern

1. Markieren Sie die zu kopierenden Zeilen.

2. Wahlen Sie aus dem Menl Bearbeiten > Kopieren, oder klicken Sie mit der

Maus in der Symbolleiste auf das Kopieren-Symbol =2. Dadurch wird der
Bereich in die Zwischenablage kopiert.

3. Setzen Sie den Cursor auf die Zeile in der Tabelle, in der Sie den Inhalt der
Zwischenablage hinein kopieren wollen.

4. Wahlen Sie aus dem Menl Bearbeiten > Einfiigen, oder klicken Sie mit der
Maus in der Symbolleiste auf das Einfiigen-Symbol (&,

Kopieren von Zeilen in einer Tabelle ohne Zeilennummern

In einer Tabelle ohne Zeilennummern ist es standardmé&nig nicht moglich, gleichzeitig
mehrere Zeilen zu kopieren.

In einer numerischen Tabelle ist der Schlussel der Datensatze die Zeilennummer, die
vom Programm beim Kopieren als Schlissel verwendet wird. Tabellen ohne
Zeilennummern besitzen einen vom Anwender angegebenen Schliissel, z.B. eine
Kurzbezeichnung. Das Programm kann beim Kopieren nicht selbstandig den Schlissel
bestimmen. Daher muf3 der Anwender den Schlissel, i.d.R. eine neue
Kurzbezeichnung, angeben. Falls doch mehrere Zeilen markiert sein sollten, werden
diese ignoriert.

In einzelnen wenigen Tabellen ist es trotzdem madglich, mehrere Zeilen zu kopieren. In
diesen Fallen erscheint dann nach dem Aufruf des Menls Bearbeiten > Einfligen eine
Maske, in der die Zielschlissel angegeben werden mussen.

1. Markieren Sie die zu kopierenden Zeilen.

2. Wahlen Sie aus dem Meniu Bearbeiten > Kopieren, oder klicken Sie mit der
Maus in der Symbolleiste auf das Kopieren-Symbol =2.

3. Dadurch wird der Bereich in die Zwischenablage kopiert. Setzen Sie den Cursor
auf die Zeile in der Tabelle, in der Sie den Inhalt der Zwischenablage hinein
kopieren wollen.

4. Wabhlen Sie aus dem Menu Bearbeiten > Einfligen, oder klicken Sie mit der
Maus in der Symbolleiste auf das Einfiigen-Symbol (2.

5. Geben Sie den neuen Schllssel ein und betétigen die Schaltflache "Kopieren".
Falls Sie Daten zwischen verschiedenen Tabellen kopieren méchten und der
Schlissel beibehalten werden soll, betétigen Sie die Schaltflache "Alle
kopieren".

Kopieren von Zeilen zwischen verschiedenen Dokumenten

Sie kdnnen tabellarische Daten eines Dokumentes in ein anderes gleichartiges
Dokument kopieren.
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. Offnen Sie uber die Projektverwaltung das Quell-Dokument, aus dem Sie die

Daten kopieren und das Ziel-Dokument, in das Sie die Daten kopieren wollen.

. Markieren Sie die zu kopierenden Zeile im Quell-Dokument.

. Wabhlen Sie aus dem Menu Bearbeiten > Kopieren, oder klicken Sie mit der

Maus in der Symbolleiste auf das Kopieren-Symbol =3.

. Dadurch wird der Bereich in die Zwischenablage kopiert.

. Wechseln Sie in das Fenster des Ziel-Dokumentes, indem Sie mit der Maus

darauf klicken, oder indem Sie es Uber das Menl Fenster aktivieren.

. Setzen Sie den Cursor in die Tabelle, in die Sie die Zeilen kopieren wollen.

. Waéhlen Sie aus dem Menl Bearbeiten > Einfigen, oder klicken Sie mit der

Maus in der Symbolleiste auf das Einfuigen-Symbol .

. Wiederholen Sie den Vorgang oder schliel3en Sie das Quell-Dokument, wenn

Sie es fur lhre Arbeit nicht mehr bendtigen.

Zwischenablage

Mit Hilfe der Zwischenablage ist es einfach moglich, die Daten einer Tabelle zu
kopieren. Dazu markieren Sie die zu kopierenden Zeilen.

EE

&

Anschlieend kénnen Sie Uber das Menu Bearbeiten Kopieren
eine Kopie der markierten Zeilen in die Zwischenablage legen.

Den Inhalt der Zwischenablage kdnnen Sie dann in eine andere
Tabelle Uber das Menu Bearbeiten Einfugen einflgen.

Falls Sie den markierten Bereich einer Tabelle in die
Zwischenablage kopieren, aber in der Tabelle gleichzeitig
[6schen wollen, rufen Sie Uber das Meni Bearbeiten
Ausschneiden.

Nach dem Einflgen der Zwischenablage in eine Tabelle wird die Zwischenablage nicht
geldscht, bis Sie neue Werte in die Zwischenablage kopieren. Dadurch kénnen Sie den
Inhalt der Zwischenablage mehrfach einfiigen. Das Kopieren von Zeilen einer Tabelle in
eine andere Tabelle ist nur dann madglich, wenn sowohl die Quell- als auch die Ziel-
Tabellen einen identischen Aufbau besitzen. Es ist also nicht erlaubt und auch nicht
sinnvoll, z.B. einzelne Zeilen einer Energiepreis-Tabelle in eine Preissteigerung-Tabelle
zu kopieren. Ein solcher Kopier-Versuch wird vom Programm ignoriert.
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6 Mentleiste

Uber die Menuleiste konnen Sie folgende Meniibefehle aufrufen:
Projekt

= Speichern
Speichern des Netzes.

Modell speichern unter...
Modell speichern als DWG-, DXF-, PDF- oder IFC-Datei.

© Bearbeitungsprotokoll (BCF)
Offnen des BCF-Tools

Beenden
Beenden der Arbeit in der aktuellen Anlage. Das Dokument und alle zugehorigen
Fenster werden geschlossen.

Bearbeiten

Bei der Dateneingabe erscheint:

(Siehe auch Zwischenablage)

L Ausschneiden

Markierter Bereich wird geléscht und in die Zwischenablage gelegt.

=2 Kopieren

Markierter Bereich wird in die Zwischenablage gelegt.

Fe Einfligen

Die Werte aus der Zwischenablage werden an der aktuellen Cursor-Position in die
Tabelle eingefiigt.

Loschen
Markierter Bereich wird geldscht.

Auswahlliste
Aufruf der in diesem Feld zuletzt eingegebenen Werte in chronologischer Reihenfolge.

Auswahlliste sortiert
Aufruf der in diesem Feld zuletzt eingegebenen Werte in alphabetischer Reihenfolge.

Beim Zeichnen erscheint:

Objektauswahl +/-

Objektauswahl +
Auswah!| Ansicht-Objekte

Alle Objekte auswéahlen
Vorherige Auswabhl
Auswahl aufheben
Auswahl l6schen

Pyl SE
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o
Oy Ok

6%t er [,

25

Objekte

I

Stockwerk kopieren

Auswahl verschieben
Auswahl kopieren

Objekt modifizieren
Objekt kopieren
Objekte aktualisieren
Symbol verschieben

Rickgangig
Wiederherstellen

Freie Bewegung

Komponente
Leuchte

Beschriftung

GG

G LYY

@

Zoom

pryrsps

Daten

Beschriftung anzeigen/abschalten
verschieben

ein/aus

Auswahl Ansicht-Objekte
Auswahlsatz ein

Auswahlsatz aus

Umfang

ausrichten, links unten
ausrichten, mittig
ausrichten, rechts oben
automatisch ausrichten

Stockwerk kopieren
Ansicht kopieren

Beschriftungsobjekt Modell / Ansicht

Ausschnitt verschieben
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Gebaudestruktur
Objekt-Daten
Aktualisieren

| 1§ Analyse ..

[ Analyse ein/aus
Objektdaten-Filtern...

Kataloge

Symbole

& Geometrie-Objekte...
Elektro-Objekte

Optionen
7l Grundrisse
Al Grundriss-Plan ein / aus
i Koordination
e Einstellungen...
IFL Allgemeine IFC-Einstellungen...
== Darstellungsverwaltung
= Eigenschaftsverwaltung...

» Flugmodus

& s Ortho-Modus ein/aus

Fenster
Zusatz-Fenster

Fragezeichen?

Hilfe

Videoportal
Live Support

www.mh-software.de
Shortcuts
mh-update Dokumentation

Viewer Installation

Lizenzmanager
Netzwerklizenzen

Info
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Mentleiste

Uber die windowstiblichen Funktionen kénnen Sie die Anordnung der einzelnen Masken/
Fenster beeinflussen. Zudem werden alle offenen Fenster angezeigt, die tUber dieses Meni
aufgerufen werden kénnen.
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46 Elektro-Planung
7 Symbolleiste
= Speichern
& Ausschneiden
Sa Kopieren
F e Einfligen
) Ruckgangig
o Wiederherstellen
T Alle Beschriftungen ein/aus
T Beschriftungsumfang
Al Grundrissplan-Plan ein/aus
# Grundrisse
i Koordination
= Stockwerk kopieren
[ Analyse ein/aus
| 4 Analyse...
Y Objektdaten-Filtern...
© Bearbeitungsprotokolle (BCF)

Aktueller Modus

der aktuell gewahlte Modus wird angezeigt
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8 Navigationsleiste

Die Navigationsleiste befindet sich am oberen Bildschirmrand unterhalb der Meni- und
Symbolleiste.

Fur jedes geoffnete Dokument (Projektverwaltung, Anlagen) wird eine Schaltflache
angezeigt. Fur die Anlagen (RaumGEO, RohrSYS, KanSYS, SanSYS, DpSYS, IFC-Viewer)
werden zusétzlich ein Anzeige-Optionsfeld (ein/aus) und Darstellungsarten ausgeben.

Am rechten Rand der Navigationsleiste befinden sich Quick-Klick-Symbole.

Schaltflachen

Durch einen Klick auf eine Schaltflache wird das zugeordnete Dokument angezeigt.
Wenn fur ein Projekt mehrere gleichartige Anlagen (z.B. mehrere Kanalnetze) gedffnet
wurden, wird der Anlagename als Tooltip ausgegeben, sobald Sie die Maus auf die
Navigationszeile bewegen.

Wenn Sie Dokumente unterschiedlicher Projekte 6ffnen, erhalt jedes Projekt eine
eigene Zeile in der Navigationsleiste. Permanent angezeigt werden jedoch maximal
zwei Projekte, ab drei unterschiedlicher Projekte legen Sie tber das Drop-Down-Feld
der links ausgegebenen Schaltflache der Projektverwaltung fest, flr welches Projekt die
Anlagen in der Navigationsleiste angezeigt werden sollen. Dieser Fall dirfte jedoch in
der Praxis sehr selten vorkommen.

Anlage (Dokument) schlieRen

Bewegen Sie die Maus auf den Reiter, dessen Dokument geschlossen werden soll. Im
Reiter erscheint ein 'x', Uber das Sie das Dokument schlief3en. Alternativ kdnnen Sie
auch die in Windows Ubliche Funktion verwenden um das Fenster zu schliel3en.

Um mehrere Anlagen gleichzeitig zu schliel3en, 6ffnen Sie mit einem Rechtsklick auf
die Schaltflache einer Anlage ein Menu, aus dem Sie Schliel3en, Alle aul3er diesem
schlief3en oder Alle schlieRen wahlen konnen.

Hinweis: Die zuletzt gedffneten Anlagen kdnnen wahlweise beim néchsten Start
wieder gedffnet werden. Die Sitzung wird abgespeichert, wenn das Programm
komplett geschlossen wird (entweder tber das rote X rechts oben oder in der
Projektverwaltung tber "Projekt > Beenden") oder wenn alle Anlage Uber die Funktion
"Alle schliel3en" geschlossen werden.

Anlage (Dokument) ins anderer Fenster verschieben (Multiscreen)

Die Anlagen eines Projektes kdnnen in 2 Fenstern angezeigt werden, z.B um Modell
und zugehdriges Schema oder RaumGEO und Heizlast nebeneinander auszugeben.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste in der Navigationsleiste auf die Schaltflache einer
Anlage und wahlen Sie "ins andere Fenster verschieben".

Hinweis: Alle "SYS"-Anlagen eines Projektes werden immer in ein und demselben
Fenster ausgegeben, eine Anordnung nebeneinander ist nicht maoglich.
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Anzeige-Optionsfeld

Mit den Anzeige-Optionsfeldern wird die Koordination mehrerer gleichzeitig gedffneter
Anlagen eines Projektes gesteuert wird. Die Anlagen, bei denen die Anzeige-Option
deaktiviert ist, werden in anderen Anlagen nicht angezeigt. Oder anders ausgedruckt:
Wenn Sie mehrere Anlagen eines Projektes gleichzeitig gedffnet haben, kbnnen Sie
Uber das Anzeige-Optionsfeld steuern, welche Anlagen im gerade aktiven Projekt
angezeigt werden sollen.

Unabhangig vom Zustand des Anzeige-Optionsfelds ist die aktive Anlage immer
sichtbar.

Alternativ kénnen Sie tiber die Symbolleiste & oder tiber das Menti Optionen >
Koordination... die Maske Koordination aufrufen, um dort die Anzeige zu steuern.

Darstellungsarten

Je nach Anlage stehen unterschiedliche Darstellungsarten zur Verfigung:
e System

e System und Draht

e Draht

¢ \olumen

e Zweistrich / Vierstrich gefiillt

e Zweistrich / Vierstrich farbig

e Zweistrich / Vierstrich schwarz
e Zweistrich / Vierstrich grau

e Zweistrich / Vierstrich Benutzer
e Texturiert (nur fir RaumGEOQ)

e Transparent (RaumGEO und IFC-Viewer)

Hinweis: Vierstrich-Darstellung nicht fur Elektro

Koordination

Die verschiedenen Anlagen (RohrSYS, KanSYS, SanSYS, RaumGEO,
Durchbruchsplanung und der IFC-Viewer ) eines Projektes lassen sich wahrend der
Bearbeitung gleichzeitig darstellen. Die aktive Anlage kann bearbeitet werden.
Kollisionen bei der Konstruktion kbnnen so von vornherein vermieden oder nachtraglich
einfach behoben werden.

Um zusatzlich zur aktuell dargestellten Anlage eine weitere darzustellen, 6ffnen Sie
dieses einfach tber die Projektverwaltung. Auf dem Bildschirm werden jetzt beide
Anlagen ausgegeben. Auf die gleiche Weise kdnnen Sie andere Anlagen hinzuftigen.
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Hinweis: Konstruktiv bearbeiten kdnnen Sie nur die gerade aktive Anlage. Alle anderen
Objekte liegen als rein optische Darstellungen vor und sind von allen Funktionen, wie
z.B. Objektwahl fiir einen Auswahlsatz ausgenommen. Eine Ausnahme bildet hier die
DpSYS: Die in Koordination getffneten Anlagen werden fiir die Durchbruchsplanung
verwendet und assoziiert.

Quick-Klick

Auf der rechten Seite der Navigationsleiste werden die "Quick-Klick"-Symbole
angezeigt, Uber die andere Anlagen fur dasselbe Projekt getffnet werden. Im
Gegensatz zu den Schaltflachen der Navigationsleiste, die nur bereits gedffnete
Anlagen enthalt, werden Uber die Quick-Klick-Symbole weitere Anlagen fur das aktuelle
Projekte gestartet. Dies erspart den Wechsel in die Projektverwaltung, um von dort aus
das Berechnungsmodul aufzurufen.
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9 Tastaturklrzel (Shortcuts)

Um die Programmbedienung mit der Tastatur zu beschleunigen, kénnen viele Befehle tber
Funktionstasten und mit Tastaturkirzel aufgerufen werden.

Allgemeine Befehle

F1 Aufruf des kontextabhéngigen Hilfesystems

F2 Wert fur aktuelles Feld aus verbundener Maske holen.

Ist das %% - Symbol am Maus-Cursor aktiv, kénnen die Werte fur das
aktuelle Feld mit F2 oder Doppelklick aus einer verbundener Maske geholt
werden.

(Siehe auch Der Doppelklick Maus-Cursor)

ESC |Je nach Kontext:

- Befehl abbrechen / beenden,
- Eingabe verwerfen oder

- Maske schliefRen.

Shortcuts

Die Shortcuts bestehen aus verschiedenen Buchstabenkombinationen, die einfach
hintereinander gedriickt werden.

Uber das "?" wird eine Ubersicht der Shortcut-Hauptgruppen mit dem ersten Buchstaben
des Shortcuts angezeigt.

Sie kénnen aber auch ohne die Ubersicht zu 6ffnen einen der Buchstaben aus der
Hauptgruppe driicken.

Nach dem Driicken des ersten Buchstabens 6ffnet sich das zugehorige Auswahl-Fenster, in
dem die Funktionen fiir den ndchste Buchstaben angezeigt werden.

Sofern Ihnen die Buchstabenkombination gelaufig sind, konnen Sie einfach die
Buchstabenkombination driicken ohne auf die Auswahl-Fenster zu achten. Uber Optionen >
Einstellungen kann das Anzeigen der Shortcut-Liste abgeschaltet werden.

Die Funktion "Objektauswahl+" wird beispielsweise mit der Buchstabenkombination "aa"
ausgewabhlt., mit "rr" starten Sie den Rohrzeichen-Modus und mit "fr" erstellen Sie einen
Ausschnitt.

Hauptgruppe (1. Buchstabe) Auswahl ( 2. Buchstabe)
? offnet die Shortcut Ubersicht
a Auswahl z.B.==> |aa Objektauswahl +
b Beschriftung ac Auswahl kopieren
c Komponenten af Objektauswahl Ast +/-
d Daten / Deckendurchbruch
e Elektro
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f Funktionen z.B.==>|fb freie Bewegung

h Hbhenanzeige fc Stockwerk kopieren
k Kandle / Flachen ohne Abzug ff Berechnen

I Lasso fv Heizkorper verbinden
p Plane

r Rohre /Sonstiges zB.==>|rb Boden

S Sonstige Komponenten rr Rohr-Modus

v Ventile ru Ubergang

w Wanddruchbruch rz Zwei-Rohr-Modus

X Verbraucher / Abzugsflachen

z MiniCAD

Exemplarisch ist hier eine Auswahl fur den 2. Buchstaben des Shortcuts aufgelistet. Sobald
der 1. Shortcut-Buchstabe gedrickt ist, werden passend dazu die erlaubten 2. Buchstaben
am Bildschirm angezeigt.

Befehle fur die Zwischenablage

Strg+X |Werte ausschneiden.

Strg+C |Werte in Zwischenablage kopieren.

Strg+V [Werte aus Zwischenablage in aktuelle Position einfigen.

Funktionstasten fiir das Zeichnen

Die folgenden Befehle sind nur wirksam, wenn sich die Maus Uber dem Zeichenfenster
befindet.

F3 Grundriss-Fang ein-/ausschalten.

F5 Wechsel zwischen isometrischer Ansicht und Draufsicht.

F7 Ein-/Ausschalten des Rasters.

F8 Wechseln des Bewegungsmodus Hauptachsen / freie Bewegung.

F9 Wechseln zwischen den Darstellungsarten Einstrich, Einstrich und Draht,

Draht sowie Volumen. Bei gleichzeitig gedriickter <Umschalt>-Taste wird in
umgekehrter Reihenfolge gewechselt.

SHIFT Bei gleichzeitig gedriickten Tasten SHIFT und F10 wechselt die

+ F10 Hintergrundfarbe der Zeichenflache zwischen schwarz und weif3.

F11 Wechseln der Ausgabe des Grundrissplanes zwischen farbig und grau.
Bei gleichzeitig gedriickter <Strg>-Taste wird der Grundrissplan ein-/
ausgeschaltet.

F12 MaRhilfslinien ein-/ausschalten. Zeigt Langen und Winkel in der Nahe des

Cursors an. Mit der Tabulatortaste kann zwischen dem Langen-Eingabefeld
und der Winkeleingabe gewechselt werden.
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BILD- Der aktuellen Fensterausschnitt wird 2-fach vergréRRert (siehe auch Zoom).
UNTEN |Alternativ: Rad an der Maus nach vorne drehen.

BILD- Der aktuellen Fensterausschnitt wird 2-fach verkleinert.
OBEN Alternativ: Rad an der Maus nach hinten drehen.

Pfeil- Der aktuelle Fensterausschnitt wird in der angegebenen Richtung um die
Tasten halbe Bildschirmbreite verschoben (siehe auch Ausschnitt verschieben).
Alternativ: Ziehen mit gedrickter mittlerer Maustaste.

Rad an  |vergrofRern/verkleinern des aktuellen Fensterausschnittes.
Maus

Mittlere |aktuellen Fensterausschnitt durch Ziehen mit gedruckter mittlerer
Maus- Maustaste verschieben.

taste Bei gleichzeitig gedriickter Leertaste wird die Ansicht gedreht.

Mittlere |Ein Doppelklick mit der mittleren Maustaste (Mausrad) bewirkt Zoom alles.
Maus-

taste

Rechte |[In Eingabefelder wird ein Kontext-Menu gerufen. In der Zeichenflache wird
Maus- bei einem Rechtsklick in die freie Flache der Werkzeugkasten, bei einem
taste Rechtsklick auf ein Objekt ein Kontextmenti gerufen.

Umschalt-|Beim Zusammenstellen der Auswahlséatze werden bei gleichzeitig
Taste gedrickter <Umschalt>-Taste bereits selektierte Elemente aus dem
(Shift) Auswahlsatz wieder entfernt.
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10 Linker Bildschirmbereich

Links von der Zeichenflache werden mehrere Reiter angezeigt, tber die auf wichtige Daten
und Funktionen schnell zugegriffen werden kann.

e Reiter Gebaude

Reiter Zeichnen

Reiter Daten

Reiter Calc

Reiter Plane

Zusatzlich werden am unteren Rand des linken Bildschirmbereichs Informationen tber
besondere Bearbeitungszusténde ausgegeben, wie z.B. aktive Entzerrung, aktive Analyse,
aktives Ausblenden von Objekten. Diese Bearbeitungszustande kdnnen durch einen Klick
auf das rote Kreuz neben der Info-Zeile beendet werden.

In RaumGEO wird zudem die Steuerung der Darstellung von Dacher/Decken angezeigt.

10.1 Reiter Gebaude

Gebaude

Die Gebaude-Schnelldefinition wird beim ersten Aufruf der Anlage angezeigt. Wenn jedoch
nachtraglich dem Projekt ein weiterer Gebaudeteil hinzugeftigt werden soll, klicken Sie auf
die Schaltflache "Gebaude-Schnelldefinition...".

Die Gebaude-Struktur, die den Aufbau der Stockwerke fir jedes Gebaudeteil definiert, wird
Uber die Schaltflache "Geb&ude-Struktur..." angezeigt.

Grundrisse / Plane

Uber die Schaltflache "Grundrissplane verwalten..." kénnen Sie fiir jedes Stockwerk eines
Gebaudeteils einen Grundriss-Plan zuordnen. Sofern Sie jedoch anstelle eines Stockwerkes
andere Hohenbereiche anzeigen wollen (z.B. zwei oder mehrere zusammengefasste
Stockwerke), ist eine individuelle Festlegung der Hohenbereiche Uber die Schaltflache
"Anlagen-spezifischen Bereiche, Grundrisse..." moglich. In der sich 6ffnenden Maske
konnen Sie fur jeden Bereich einen Grundrissplan zuordnen. Um individuelle Hohenbereiche
bearbeiten zu kénnen, muss die Option "Individuell” markiert werden.

Hinweis: Fur den Fall, dass bereits Grundrisse hinterlegt sind und sich diese vom
Anderungsdatum ge&ndert haben, erscheinen tiber den Schaltflachen "Grundrisspléne
verwalten..."/"Anlagen-spezifische Bereiche, Grundrisse..." rote Zahlen, die andeuten, wie
viele Grundrisse sich geéndert haben bzw. noch aktualisiert werden mussen.

Hinweis: Die den Stockwerken zugeordneten Grundrisse werden im kompletten Projekt
(RaumGEO, KanSYS, RohrSYS, SanSYS, DpSYS) verwendet. Die in den individuellen
Anlagen-spezifischen Bereichen verknupften Grundrisse / Plane stehen nur in der aktuellen
Anlage zur Verfugung.

Setzen Sie den Haken bei "Individuell”. Die Uber die Schaltflache "Anlagen-spezifischen
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Bereiche, Grundrisse..." definierten Plane und Bereiche werden angezeigt, wobei der
Bereich Uber die Bereich-Baumstruktur eingestellt wird. Alternativ kann der gewiinschte
Bereich auch Uber die Statuszeile am unteren Bildschirmrand eingestellt werden.

In der Seitenansicht kdnne sie mit einem grauen Balken die Geschossdecken darstellen.
Die Einstellung wird individuell auch in den Ansichten abgespeichert. In Verbindung mit
einem Schnittplan werden jedoch grundsatzlich keine Geschossdecken dargestellt.

Uber die Option "Grundrissplan darstellen” legen Sie fest, ob ein Grundriss ausgegeben

werden soll. Alternativ kdnnen Sie auch auf das Symbol Al in der Symbolleiste klicken. Bei
eingeschaltetem Grundriss stehen weitere Optionen zur Verfligung:

= Mit der Option 3D-Darstellung wird der Plan 3-dimensional ausgegeben, sofern der
eingelesene Plan als 3D-Plan vorlag. Ansonsten werden alle Linien auf Grundriss-
Ebene 2-dimensional projiziert. Bei der Darstellung von Grundrissen ist es
normalerweise sinnvoll, die Option zu deaktivieren. Eine 3D-Darstellung des Planes
kann z.B. dann hilfreich sein, wenn Sie eine 3-dimensionale Rohrfiihrung
nachzeichnen wollen.

= Optional kann der Grundriss in den Original-Farben anstelle der sonst verwendeten
grauen Darstellung angezeigt werden. Die graue Ausgabe ist normalerweise sinnvoll,
damit sich lhre in mh-software erstellte Zeichnung vom eingelesenen Grundrissplan
besser abhebt. Mit der Funktionstaste F11 kénnen Sie schnell zwischen farbiger und
grauer Darstellung hin und her schalten.

» Zusatzlich zum Grundriss kdnnen Sie senkrecht darauf einen Schnittplan darstellen.
Die Auswahl treffen Sie Uber die Schaltflache Schnittplan wahlen..

Sichtbarkeit

Die Darstellung einzelner Bereiche des Gebaudes / Anlage wird Uber folgende Optionen
gesteuert:

e alles
Das komplette Gebaude bzw. die komplette Anlage wird ausgegeben.

e Stockwerk
Die Uber die Schaltflache "Grundrissplane verwalten..." definierten Plane und
Stockwerke werden angezeigt, wobei die Auswahl des Stockwerkes Uber die
Stockwerk-Baumstruktur eingestellt wird. Alternativ kann das gewtinschte Stockwerk
auch uber die Statuszeile am unteren Bildschirmrand eingestellt werden.

e individuell
wird als Dritte Option angezeigt, sofern im Bereich der Grundrisse/Plane die Anlagen-
spezifische Bereiche ausgewahilt sind.

Darlber hinaus gibt es weitere Einstellungen:

= Projekt entzerrt darstellen

Die isometrische Darstellung der Netze verdeutlicht die Verbindungen zwischen den
Etagen, hat aber den Nachteil sich tiberlappender Objekte. Uber die Option Entzerrung
werden die Stockwerke auseinander geschoben, sodass Uberlappte Darstellungen der
Rohrfihrungen vermieden werden kénnen. Den Versatz, um den die Stockwerke
"verschoben" werden, geben Sie fiir jedes Stockwerk separat in einer Tabelle ein, die
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Sie Uber die Schaltflache "Versatz..." aufrufen. Wenn Sie keine Angaben machen,
werden die Stockwerke um den Versatz von 20m auseinander geschoben.

Wahrend die Entzerrung aktiv ist kann keine Konstruktion vorgenommen werden. Ein
entsprechender Hinweis erscheint am linken unteren Bildschirmrand. Uber das rote
Kreuz hinter der Meldung kann die Entzerrung wieder abgeschaltet werden.

Abweichender Stockwerkbereich

Manchmal kann es sinnvoll sein, mehr als nur den Hohenbereich des aktuellen
Stockwerkes darzustellen. Wenn z.B. bei oberer Verteilung die Verteilleitungen des
dartber liegenden Stockwerkes ebenfalls ausgegeben werden sollen, oder in der
Abwasserberechnung, wenn die Sammelleitungen von Sanitar-Objekten aus dem
daruber liegenden Geschoss nicht dargestellt werden sollen.

Hierzu aktivieren Sie die Option abweichender Stockwerksbereich. In den Feldern
geben Sie die obere und untere Abweichung der Geschosshdhe ein. Positive Zahlen
verandern die Anzeigegrenze nach oben, negative Zahlen nach unten. Die Werte
werden fir alle Stockwerke einer Anlage verwendet.

Wenn Sie wieder Stockwerkhéhe gemal Gebaudestruktur ausgeben wollen,
deaktivieren Sie die Option.

Ausschnitte
Im Modellbereich kbnnen Ausschnitte angelegt werden.

e keine
keine Ausschnitte werden angezeigt

e Temporar
Der Ausschnitt existiert nur Temporar

e Anlage
In der aktuellen Anlage kénnen Ausschnitte definiert und unter einem Namen
abgespeichert werden. Die Ausschnitte konnen nur verwendet werden, wenn diese
Anlage aktiv ist. Die Ausschnitte wirken jedoch auf alle gedffneten Anlage.

* Projekt
Ausschnitte die fir das Projekt erstellt und abgespeichert wurden, kénnen in jeder
Anlage des Projekts ausgewahlt und bearbeitet werden. Die Ausschnitte wirken
ebenfalls auf alle getffneten Anlage.

Stockwerke

Hinweis: Das komplette Projekt liegt als Gesamtmodell mit allen Geb&audeteilen vor. Zur
Darstellung eines Stockwerkes / Bereichs wird lediglich der zugehérige Hohenbereich
angezeigt und der Rest ausgeblendet. Liegen in diesem Stockwerk mehrere Gebaudeteile,
so werden diese ebenfalls angezeigt. Es ist nicht moglich, gezielt nur ein spezielle
Gebéaudeteil anzeigen zu lassen.

Je nachdem, ob im oberen Teil der Maske die Sichtbarkeit auf die Stockwerke der
Gebaude-Struktur.. oder auf die individuellen "Anlagen-spezifischen Bereiche" eingestellt
ist, werden die zugehorigen Bereiche angezeigt.
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Durch eine Klick auf ein Stockwerk/Bereich wird der zugeordnete Grundriss und die bereits
gezeichneten Objekte ausgegeben. Wenn Sie auf den Knoten eines Geb&audeteils klicken,
wird das komplette Projekt angezeigt.

In der Statuszeile am unteren Rand der Zeichenflache kénnen Sie das darzustellende
Stockwerk bzw. den darzustellenden Bereich ebenfalls einstellen.

Beim Umschalten von einem Bereich in einen anderen wird die Z-Koordinate des
Fadenkreuzes automatisch auf den Z-Wert der Grundriss-Raumposition gesetzt. So wird
gewahrleistet, dass Sie beim Arbeiten in der Draufsicht immer in der richtigen Ebene
konstruieren.

Tipp: Auf welchem Stockwerk/Bereich liegt ein Objekt? Uber das Kontextmeni, das Sie
mit einem Klick mit der rechten Maustaste auf ein Objekt aufrufen, kénnen Sie dessen
Datenblatt anzeigen. Anschlie3end wird am unteren Bildschirmrand (in der Auswahlliste der
Stockwerke) das Stockwerk mit <-- markiert, in dem das gewahlte Objekt liegt.

Tipp: Zum schnellen Wechsel zwischen der Isometrie und der Draufsicht kdnnen Sie auch
die Funktionstaste F5 verwenden. Das gerade aktuelle Objekt bleibt beim Wechsel an der
selben Bildschirmposition.

10.2 Reiter Zeichnen

Hohenanzeige

Wahrend des Zeichnens ist es sinnvoll, die Option Ortho im Bereich Optionen zu
deaktivieren. Alternativ kdnnen Sie auch in der Statuszeile am unteren Bildschirmrand auf die
Options-Schaltflache "Ortho" klicken. Hierdurch werden die Bewegungen des Fadenkreuzes
auf die aktuelle Konstruktionsebene beschrankt. Mit aktivierter Option Ortho kann das
Fadenkreuz entlang der Hauptachsen, auch in z-Richtung, bewegt werden. Die aktuelle
absolute Hohe des Fadenkreuzes kénnen Sie in der Statuszeile rechts unten ablesen.
Normalerweise ist jedoch der Bezug auf das aktuelle Stockwerk interessanter, der im
Bereich H6henanzeige ausgegeben wird.

Fur das aktuelle Stockwerk werden die Daten aus der Gebaudestruktur zur Ausgabe der
Unterkante-Rohdecke (UKRD), Oberkante-Rohfuboden (OKRF) und Oberkante-Rohdecke
(OKRD) verwendet.

Um einfach auf andere immer wieder verwendete Konstruktionshéhen zu wechseln, kdnnen
Sie bis zu 6 H6hen angeben. In den Feldern A, B und C geben Sie bezogen auf UKRD einen
negativen z-Versatz ein, um eine Konstruktionshéhe unter der UKRD zu definieren. In den
Felder D, E und F geben Sie bezogen auf OKRF einen positiven z-Versatz ein, um eine
Konstruktionshohe tber dem OKRF zu definieren. Wahrend des Zeichnens kdnnen Sie jetzt
die Lage der Konstruktionsebene durch einen Klick auf die Schaltflachen mit den
Hohenangaben (bezogen auf OKRF) jederzeit andern.

Tipp: Sie kdnnen bezogen auf den letzten Konstruktionspunkt einen Hohenversatz manuell
Uber die Tastatur eingeben (siehe Neue Position manuell eingeben).

© 2026 mh-software GmbH



Linker Bildschirmbereich

Werkzeuge
Der Bereich Werkzeuge unterteilt sich in die Abschnitte Bearbeiten und Objekte.

Bearbeiten

i Freie Bewequng

%5 Objektwahl

s Vorheriger Auswahlsatz [ alle Objekte auswahlen
‘s Auswahlsatz I6schen % Auswahlsatz autheben
& Auswahlsatz kopieren & Auswahlsatz verschieben
# Stockwerk Kopieren

[ Objekt modifizieren "8 Objekt kopieren

[ Objekte aktualisieren Se Symbol verschieben
Objekte

Folgende Funktionen zum Zeichnen von Objekten stehen zur Verfligung:
Komponente H Leuchte
Geometrie-Objekt...

Einige Objekte kdnnen direkt beim Zeichnen mit Vorschlagswerten initialisiert werden. Nach
dem Klick auf einen Zeichen-Befehl werden die Vorschlagswerte des Objektes
eingeblendet.

= Vorschlagswerte

Die Daten einiger Objekte werden beim Zeichnen automatisch initialisiert. Die
Vorschlagswerte des aktuell zu zeichnenden Objektes werden im Reiter Zeichnen
angegeben.

Die hier eingetragenen Werte dienen nur zur Initialisierung der Daten. Das Andern der
Vorschlagswerte wirkt sich nicht auf bereits gezeichnete Objekte aus.

Die Daten bereits gezeichneter Objekte kdnnen Sie nachtraglich jederzeit individuell
andern (siehe Objekt-Daten). Die Daten mehrerer bereits gezeichneter Objekte werden
nachtraglich einfach tber eine Globale Anderung verandert.

Vorschlagswerte fir Komponenten

Geben Sie die Kurzbezeichnung fir den Komponenten-Hersteller, die Gruppe und
das Produkt ein. Mit F2 oder Doppelklick kénnen Sie die Daten direkt aus dem Katalog
Ubernehmen (siehe auch Komponenten).
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Vorschlagswerte fur Leuchten

siehe auch

Optionen beim Zeichnen

10.2.1 MiniCAD

Im Reiter Zeichnen stehen in der Plus-Version zusatzliche Zeichenwerkzeuge zur
Verfugung, um - unabhangig von berechnungsrelevanten Objekten - die Zeichnung mit
grafischen Elementen zu erweitern.

3D-Objekte fur die Verwendung im Modell, Ansichten und Planen

2D-Objekte fur die Verwendung in Ansichten, Strangschemen und Planen

Die MiniCAD-Werkzeuge sind auch in den Katalogen von Objekt-Gruppen, Symbolen,
Komponenten-Symbolen, Luftdurchlass-Symbolen, Legenden und GeoObjekten verfligbar.

3D-MiniCAD-Objekte kbnnen mit einer Raumnummer verknlpft, Systemen zugeordnet und
Eigenschaftsdatensatze aus der Eigenschaftsverwaltung zugewiesen werden.

Die Daten von MiniCAD-Objekte sind als individuelle Beschriftung nutzbar und tber
Objektdaten-Filter auswertbar und als XLS-Datei exportierbar.

siehe auch
MiniCAD 2D-Objekte
MiniCAD 3D-Obijekte

10.2.1.1 MiniCAD 3D-Objekte

MiniCAD 3D-Objekte werden immer im Modell abgelegt. Sie kdnnen jedoch nicht nur im
Modell, sondern auch innerhalb von Ansichten erstellt, modifiziert und geléscht werden.
Jedes MiniCAD 3D-Objekt ist somit im Modell sichtbar und in allen Ansichten die den Bereich
umfassen.

Die MiniCAD 3D-Objekte kdnnen mit einer Raumnummer verkniipft, Systemen zugeordnet
und Eigenschaftsdatensatze aus der Eigenschaftsverwaltung zugewiesen werden.

Die Daten von MiniCAD 3D-Obijekte sind als individuelle Beschriftung nutzbar, Uber
Objektdaten-Filter auswertbar und als XLS-Datei exportierbar.

Tipp: Legen Sie MiniCAD 3D-Objekte die mehrfach verwendet werden im Katalog der
Geometrie-Objekte an und erweitern Sie so neben den importierten Geometrie-Objekte Ihre
Sammlung um individuelle 3D-Objekte.

Bearbeiten:

Die Objekt-Auswabhl, das Kopieren, Loschen und Verschieben von MiniCAD 3D-Objekte
erfolgt mit den Ublichen Bearbeitungs-Werkzeugen der Modell-Objekte.
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Im Modus "freie Bewegung" kann die Systemlinie der MiniCAD 3D-Objekte verandert werden.
Alle anderen Abmessung Uber die Tabellenwerte in deren Objekt-Daten

e 3D-Modifzieren

Wahlen Sie 3D-Modifizieren, bewegen Sie die Maus auf einen Extrusions- oder
Rotationskorpern und klicken Sie doppelt auf die nun sichtbare Systemlinie. Das 3D-Modell
wird daraufhin ausgeblendet und die Rotationsachse und der Polygon fir den Korper sind
sichtbar.Sie kdnnen nun die Linien und Eckpunkte mit gedriickter linker Maustaste
verschieben. Mit ESC wird der Vorgang beendet und wieder das 3D-Modell angezeigt.
Speichern Sie das Modell um die Anderungen nicht zu verlieren.

Zeichnen:

Fur die verschiedenen 3D-Objekte stehen jeweils spezielle Werkzeuge mit eigenen
Vorschlagswerten zur Verfigung. Sofern die Vorschlagswerte fir das Objekt vollstandig
hinterlegt sind, erscheint nach einem Doppelklick das 3D-Objekt am Mauspfeil und muss nur
noch orientiert werden. Sind keine oder unvollstandige Vorschlagswerte vorhanden, erfolgt
das Zeichnen Schritt fir Schritt wie unten beschrieben.

Uber die Objekt-Daten eines 3D-Objekts konnen neben den Abmessungen auch Farbe und
Drehung verandert werden. Aul3erdem kann jedes 3D-Objekt einem System und einer
Raum-Nummer zugeordnet, sowie einer IFC-Klasse zugewiesen und mit
Eigenschaftssétzen aus der Eigenschaftsverwaltung verknupft werden.

Quader und Rahmen

So zeichnen Sie einen Quader oder einen Rahmen:

1. Wahlen Sie das Werkzeug Quader (Rahmen).

2. Beginnen Sie mit einem Doppelklick und bewegen die Maus, um die erste Kante zu
zeichnen.

3. Fixieren Sie die erste Kante mit einem Klick oder geben Sie die Lange uber die Tastatur
ein.

4. Bewegen Sie die Maus seitlich zur ersten Kante.

5. Fixieren Sie die zweite Kante mit einem Klick oder geben Sie die Breite Uber die Tastatur
ein.

6. Bewegen Sie die Maus senkrecht zur aufgespannten Ebene.

7. Fixieren Sie die dritte Kante mit einem Klick oder geben Sie die Hohe Uber die Tastatur
ein.

8. Speichern Sie das Modell.

Tipp: Bei Ortho=aus kann die erste Kante in X- oder Y-Richtung gezeichnet werden. Um die
erste Kante in Y-Richtung (senkrecht) zu zeichnen, schalten Sie Ortho=ein.

Zylinder und Rohr

So zeichnen Sie einen Zylinder oder ein Rohr:

1. Wahlen Sie das Werkzeug Zylinder (Rohr).

2. Beginnen Sie mit einem Doppelklick und bewegen die Maus, um die Mittelachse zu
zeichnen.

3. Fixieren Sie die Mittelachse mit einem Klick oder geben Sie die Lange Uber die Tastatur
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ein.
4. Bewegen Sie die Maus seitlich zur Mittelachse um den Radius festzulegen.
5. Fixieren Sie den Radius mit einem Klick oder geben Sie den Radius Uber die Tastatur ein.
6. Speichern Sie das Modell.

Tipp: Schalten Sie vor dem Zeichen Ortho=ein, wenn der Zylinder senkrecht auf der X/Y-
Ebene aufgestellt werden soll.

Kugel und Halbkugel
So zeichnen Sie eine Kugel oder eine Halbkugel:

1. Wahlen Sie das Werkzeug Kugel (Halbkugel).

2. Beginnen Sie mit einem Doppelklick und bewegen die Maus, um den Radius festzulegen.
3. Fixieren Sie den Radius mit einem Klick oder geben Sie den Radius tber die Tastatur ein.
4. Speichern Sie das Modell.

Tipp: Schalten Sie vor dem Zeichen Ortho=ein, wenn der Radius senkrecht auf der X/Y-
Ebene ausgerichtet werden soll.

Pyramide und Kegel

So zeichnen Sie eine Pyramide oder einen Kegel:

1. Wahlen Sie das Werkzeug Pyramide (Kegel).

2. Beginnen Sie mit einem Doppelklick an der Spitze der Pyramide und bewegen die Maus,
um die Hohe festzulegen..

. Fixieren Sie die Hohe mit einem Klick oder geben Sie die Hohe Uber die Tastatur ein.

. Bewegen Sie die Maus seitlich zur Mittelachse um die a-Seite der Grundflache
festzulegen.

. Fixieren Sie die a-Seite mit einem Klick oder geben Sie die Lange lber die Tastatur ein.

. Bewegen Sie die Maus senkrecht zur a-Seite um die b-Seite der Grundflache festzulegen.

. Fixieren Sie die b-Seite mit einem Klick oder geben Sie die Lange tber die Tastatur ein.

. Speichern Sie das Modell.

W

0 ~N O Ol

Tipp: Schalten Sie vor dem Zeichen Ortho=ein, wenn die Pyramide senkrecht auf der X/Y-
Ebene aufgestellt werden soll.

Hinweis: In den Objekt-Daten kann die Spitze zu einer Flache verandert werden.

Extrusionskorper

So zeichnen Sie einen Extrusionkorper

1. Wéhlen Sie das Werkzeug Extrusionkorper.

2. Wechseln Sie in die Draufsicht und beginnen Sie mit einem Doppelklick.

3. Zeichen Sie mit weiteren Klicks einen beliebigen Polygonzug in der Ebene und schlieRen
Sie das Zeichnen mit einem Doppelklick ab.
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4. Wechseln Sie in die Isometrie oder in die Seitenansicht und bewegen Sie die Maus
senkrecht zu der Ebene, um den Extrusionskorper aufzuziehen und schlie3en Sie die
Extrusion mit einem Klick ab.

S

S/’/’“

-

5. Speichern Sie das Modell.
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Rotationskorper

So zeichnen Sie einen Rotationskorper:
1. Wahlen Sie das Werkzeug Rotationskorper.

2. Zuerst legen Sie die Rotationsachse fest. Beginnen Sie mit einem Doppelklick bewegen
die Maus, um die Rotationsachse festzulegen.

— -

3. Fixieren Sie die Achse mit einem Klick, die Lange spielt keine Rolle.
4. AnschlieRend erzeugen Sie mit mehreren Klicks einen Polygonzug mit den Aul3enkanten
des Rotationskdrpers.

5. Beginnen und beenden Sie den Polygonzug jeweils mit einem Doppelklick.
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Speichern Sie das Modell.

Regelmaliges Vieleck

So zeichnen Sie eine regelmaliiges Vieleck

N -

. Wahlen Sie das Werkzeug RegelméaRiges Vieleck.
. Geben Sie in den Vorschlagswerten die Anzahl der Ecken an.
. Beginnen Sie mit einem Doppelklick und bewegen die Maus, um die Mittelachse zu

zeichnen.

. Fixieren Sie die Mittelachse mit einem Klick oder geben Sie die Lange Uber die Tastatur

ein.

. Bewegen Sie die Maus seitlich zur Mittelachse um den Radius festzulegen.
. Fixieren Sie den Radius mit einem Klick oder geben Sie den Radius Uber die Tastatur ein.
. Speichern Sie das Modell.

Torus

So zeichnen Sie einen Torus

N -

. Wahlen Sie das Werkzeug Torus.
. Beginnen Sie mit einem Doppelklick und bewegen die Maus, um den Innen.Radius

festzulegen.

. Fixieren Sie den Radius mit einem Klick oder geben Sie den Radius Uber die Tastatur ein.
. Bewegen Sie die Maus weiter nach Auf3en, um den Durchmesser des Torus festzulegen.
. Fixieren Sie den Torus mit einem Klick oder geben Sie den Durchmesser Uber die

Tastatur ein.

. Speichern Sie das Modell.
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Tipp: Um einen nicht komplett geschlossenen Torus-Ring zu erzeugen, geben Sie in den
Vorschlagswerten oder nach dem Zeichen in den Objekt-Daten einen Winkel < 360° an.

Vorschlagswerte

Sobald ein MiniCAD-Werkzeug zum Zeichnen ausgewahlt ist, erscheint die zugehorige
Tabelle mit den Vorschlagswerten. Die hier eingestellten Parameter, Abmessungen und
Eigenschaftssatze werden dem Objekt beim Zeichnen zugewiesen. Anderungen sind
nachtréglich tber die Objekt-Daten moglich.

Objekt-Daten und Eigenschaften

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Systemlinie eines MiniCAD 3D-Objektes
und wahlen Sie Objekt-Daten, um dessen Objekt-Daten anzuzeigen. Die angezeigten
Daten kdnnen modifiziert und tGber das Menu der rechten Maustaste gefiltert, global
geadndert und zur Beschriftung hinzugefiigt werden.

Aktivieren Sie "Raum-Nr manuell”, um dem MiniCAD 3D-Objekt eine Raumnummer
manuell zuzuweisen. Offnen Sie dazu mit Doppelklick oder F2 in eines der Eingabefelder
der Raumnummer im oberen Teil der Maske die Raumliste und Ubernehmen daraus die
Raum-Nr. Zusatzlich kann als 5. Stelle eine zuséatzliche Kennung fir das 3D-Objekt
eingetragen werden.

Ist "Raum-Nr manuell” nicht aktiviert, aber bei den "Aktionen fur Berechnung" die Option
"Raum-Nummern mit RaumGEOQO setzen/priifen" gesetzt, wird bei einem
Berechnungsdurchlauf automatisch die Raum-Nr. zugewiesen, in der sich die
Systemlinie des 3D-Objektes befindet. Passen Sie bei R&umen, die nicht eindeutig
einem Raum zuzuordnen sind, ggf. die hinterlegte Raumnummer manuell an.

Definieren Sie bei Bedarf fur den IFC-Export eine IFC-Klasse. Fur die Formate IFC 2x3
und IFC 4 kdénnen eigene 'Types' und 'Predefined-Types' zugeordnet werden.

Verknlpfen Sie die 3D-Objekte mit Eigenschaftssatzen /-Gruppen aus der
Eigenschaftsverwaltung. Welche Eigenschaften beim IFC-Export enthalten sein kdnne,
kann in der Eigenschaftsverwaltung festgelegt werden. Ob die ausgewahlten
Eigenschaften im Export enthalten sein sollen wird in den Allgemeinen IFC-Einstellungen
einfaus geschaltet.
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10.2.1.2 MiniCAD 2D-Objekte

MiniCAD 2D-Objekte sind ausschlieflich fur die Verwendung in Ansichten, Planen, Schemas
und Legenden konzipiert

Die MiniCAD 2D-Objekte kdbnnen Systemen zugeordnet werden, um dartber den Layer flr
den DWG-Export festzulegen. Die Farbe und ggf. Flllung eines 2D-Objekts wird jedoch
immer in dessen Objekt-Daten definiert.

Bearbeiten:

Fur die Bearbeitung vorhandener 2D-Objekte stehen Ihnen verschieden Werkzeuge zur
Verfugung:

e 2D-Modifizieren
verschieben Sie die Postion der 2D-Objekte, Linien und Rechtecke kénnen zusétzlich in
der Lange verandert werden. Klicken Sie mit einem Doppelklick auf die rote
Objektmarkierung, kdnnen mit gedriickter Maustaste die Eckpunkte und die Seiten
verschoben werden, um so die Grof3e des 2D-Objektes zu verandern.

e 2D-Auswahl
erzeugt einen Auswahlsatz, indem nur mit MiniCAD gezeichnete 2D-Objekte enthalten
sind. Andere Objekte werden ignoriert.

e Stutzen
entfernt bis zum Kreuzungspunkt 2er Linien die angeklickte Linie. Eine rote Markierung
kennzeichnet den zu stutzenden Teil.

e Linie auftrennen
entfernt den markierten Teil einer Linie. Setzen Sie mit einem Doppelklick den Startpunkt
auf der Linie und bewegen Sie die Maus die Linie entlang, mit einem weiteren Doppelklick
wird das markierte Teilstlick entfernt.

Zeichnen:

Linie
So zeichnen Sie eine Linie;

. Wéahlen Sie das Werkzeug Linie.
. Beginnen Sie mit einem Doppelklick.
. Bewegen Sie Maus und klicken einfach um einen Eckpunkt zu setzen und daran eine
weitere Linie anzuhangen.
4. Wiederholen Sie Pkt 3 beliebig oft und beenden das Zeichen der Linie mit einem weiteren
Doppelklick.
5. Speichern Sie die Ansicht.

WN -

Kreis

So zeichnen Sie einen Kreis:
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1. Wahlen Sie das Werkzeug Kreis.

2. Beginnen Sie mit einem Doppelklick im Mittelpunkt des geplanten Kreises.

3. Bewegen die Maus, um den Radius festzulegen.

4. Fixieren Sie den Radius mit einem Klick oder geben Sie den Radius uber die Tastatur ein.
5. Speichern Sie die Ansicht.

Rechteck
So zeichnen Sie ein Rechteck:

. Wahlen Sie das Werkzeug Rechteck.
. Beginnen Sie mit einem Doppelklick und bewegen die Maus, um die erste Kante zu
zeichnen.

3. Fixieren Sie die erste Kante mit einem Klick oder geben Sie die Lange Uber die Tastatur
ein.

4. Bewegen Sie die Maus seitlich zur ersten Kante.

5. Fixieren Sie die zweite Kante mit einem Klick oder geben Sie die Breite Uber die Tastatur
ein.

1. Speichern Sie die Ansicht.

N -

Kreisbogen

So zeichnen Sie einen Kreisbogen:

1. Wahlen Sie das Werkzeug Kreisbogen.

2. Beginnen Sie mit einem Doppelklick im ersten Endpunkt des Kreisbogens

3. Bewegen die Maus zum Mittelpunkt, um den Radius festzulegen.

4. Fixieren Sie den Radius mit einem Klick oder geben Sie den Radius Uber die Tastatur ein.

5. Bewegen Sie die Maus kreisformig um den Mittelpunkt, um die Lange des Kreisbogens
festzulegen

6. Fixieren Sie den zweiten Endpunkt mit einem Klick.

7. Speichern Sie die Ansicht.

Polygon
So zeichnen Sie ein Polygon:

1. Wéhlen Sie das Werkzeug Polygon.

2. Beginnen Sie mit einem Doppelklick und bewegen die Maus, um die erste Kante zu
zeichnen.

3. Zeichen Sie mit weiteren Klicks einen beliebigen Polygonzug und schlieen Sie das
Zeichnen mit einem Doppelklick ab.

4. Speichern Sie die Ansicht.

Symbol (Sammlung)

Offnen Sie Uber das Werkzeug Symbol die Symbol-Sammlung, um vorhandene Symbole zu
Ubernehmen oder neue Symbole anzulegen
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Vorschlagswerte

Sobald ein MiniCAD-Werkzeig zum Zeichnen ausgewahlt ist, erscheint die zugehdorige
Tabelle mit den Vorschlagswerten. Die hier eingestellten Parameter, Abomessungen und
Eigenschaftssatze werden dem Objekt beim Zeichnen zugewiesen. Anderungen sind
nachtréglich tber die Objekt-Daten moglich.

Objekt-Daten

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Systemlinie eines MiniCAD-Objektes und
wahlen Sie Objekt-Daten, um dessen Objekt-Daten anzuzeigen. Die angezeigten Daten
kdnnen modifiziert und tGber das Menl der rechten Maustaste global geéndert
werden.

10.2.2 Optionen beim Zeichnen

Zur Unterstitzung beim Konstruieren stehen die folgenden Optionen im Reiter Zeichnen zur
Verfugung:

Mal3hilfslinien anzeigen (F12)
Aktivieren Sie die Option MaRZhilfslinien anzeigen, um die Entfernung und den Winkel

zum letzten Konstruktionspunkt angezeigt zu bekommen. In diesem Fall ist auch eine
exakte Positionierung des Fadenkreuzes durch manuelle Eingabe méglich.

Auf die in den MaR3hilfslinien angezeigten Entfernung kdnnen Rechenoperationen
angewendet werden. Um beispielsweise die Mitte zwischen zwei Positionen zu
bestimmen gehen Sie so vor:

Klicken Sie mit der Maus an die Stelle, an der die Messung beginnen soll und zeigen Sie
mit der Maus - ohne zu klicken - an die zweite Stelle der Messung.

Tippen Sie nun einfach mit
der Tastatur "/" und "2" und driicken Enter.
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Raster (F7)

Die mit dem Fadenkreuz eingegebenen Punkte werden auf einem Rasternetz
ausgerichtet. Der Raster-Wert bestimmt dabei, in welchem Abstand Sie zwei Punkte
eingeben kdnnen. Durch ein Raster kann die Eingabe schnell und prazise erfolgen. Das
Raster selbst ist unsichtbar. Sie konnen jedoch bei Bewegungen mit der Maus
erkennen, wie das Fadenkreuz zwischen einzelnen Rasterpunkten springt.

Beim Zeichnen von Linien (Rohren) andert sich die Bedeutung des Rasters. Der zweite
Rohrpunkt springt nicht auf ein Rasterpunkt. Stattdessen ist die gezeichnete Rohrlénge
ein Vielfaches des Rasters. Wenn Sie ein Rohr an einem Rasterpunkt enden lassen
wollen, missen Sie die Zeichenrichtung umkehren. Beginnen Sie daher das Zeichnen
des Rohres auf dem Rasterpunkt.

Beachten Sie beim Zeichnen die XYZ-Koordinaten in der Statuszeile.
Alternativ konnen Sie auch mit der Funktionstaste F7 das Raster ein- und ausschalten.

Damit Sie Objekte an Rohre anbauen kdnnen, die nicht entlang der Hauptachsen
gezeichnet wurden (siehe auch Bewegungs-Modus), wird das Raster automatisch
temporar abgeschaltet.

Wichtig: in RaumGEO sollten Sie normalerweise ohne Raster arbeiten, da die zu
zeichnenden Linien vom Grundriss exakt gefangen werden.

Hinweis: Am unteren Bildschirmrand kann Uber den Schalter Raster das Raster ein
und ausgeschaltet werden.

Ortho (F8)

Beim Zeichnen in der XY-Ebene tiber den Bewegungs-Modus XY-Ebene frei kdbnnen
Sie das Fadenkreuz in beliebigen Richtungen auf der XY-Ebene bewegen.

Ist die Option Ortho aktiviert, ist die Bewegung auf die Hauptachsen xyz beschrankt. In
diesem Fall kénnen Sie jedoch zuséatzlichen einen Hohenversatz durch Bewegen des
Fadenkreuzes in z-Richtung vornehmen.
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Um nicht standig zwischen XY-Ebene und XYZ-Raumhauptachsen wechseln zu
mussen, ist auch bei aktivierter Option XY-Ebene ein Versatz in z-Richtung moglich.
Siehe hierzu den Bereich Hohenanzeige.

Grundriss-Fang (F3)

Mit aktivierter Option Grundriss-Fang, wird das Fadenkreuz durch die Grundriss-Linien
gefangen.

Abstand zu Rohr-/Grundriss-Linien

Bei der Variante Abstand zu Rohr-/Grundriss-Linien kann beim Zeichnen von Linien und
Objekten ein Abstand zu Linien im Grundrissplan oder bereits in der Anlage gezeichneter
Linien verwendet werden. Die Linien im Grundrissplan missen nicht Linien von Wé&nden,
sondern kénnen beliebige Linien sein. Auf diese Art kann eine exakte Positionierung von
Objekten vorgenommen werden. Die Abstanden kdnnen wahrend des Zeichnens
beliebiger Objekte (Rohre, Luftauslasse) angewendet werden.

1. Tragen Sie im Reiter Zeichnen im Bereich Optionen den gewiinschten Abstand
ein und wahlen Abstand zu Grundriss.

2. Wabhlen sie den gewiinschten Zeichen-Modus (z.B. Rohr, Luftdurchlass, ...).

3. Mit einer Lasso-Geste Uber der Linie des Grundrisses oder einer anderen bereits
gezeichneten Linie, zu der Sie mit dem eingetragenen Abstand zeichnen wollen,
werden links und rechts der gewahlten Linie zwei Hilfslinien eingezeichnet. Diese
Hilfslinien fangen das Fadenkreuz, sobald es in der Nahe ist.

4. Wenn Sie einen Punkt auf der Abstandslinie suchen, der einen bestimmten
Abstand zu einer anderen Linie besitzt, z.B. um den Eckpunkt eines Raumes (mit
Abstand) zu finden, wiederholen Sie die Lasso-Geste auf dieser Linie. Jetzt
werden zusatzlich links und rechts der Linie zwei weitere Hilfslinien ausgegeben.
Die Schnittpunkte aller Hilfslinien sind Fangpunkte.

5. Positionieren Sie jetzt das Fadenkreuz auf den geeigneten Punkt und fiihren den
Zeichen-Modus fort.

Hinweis: Diese Option ist in RaumGEO nicht verflgbar

Winkel-Raster

Wenn Sie die Option Winkel-Raster aktivieren, kdnnen Sie wahlen, welcher Winkel-
Raster (90°, 45°, 30° oder 15°) beim Zeichnen aktiviert werden soll. Bei einer
Einstellung von 90° werden die Hauptachsenrichtungen gefangen. Bei der Auswahl
eines kleineren Winkels werden zusétzlich die Zwischenwinkel gefangen.

Winkel-Raster gedreht um

Wenn Sie z.B. entlang von Wé&nden in einem gedrehten Bauabschnitt konstruieren
wollen, kdnnen Sie einen Winkel fur eine bevorzugte Konstruktionsrichtung angeben.
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Sobald Sie das Fadenkreuz bezogen auf den letzten Klickpunkt ungefahr in diese
Richtung bewegen, wird das Fadenkreuz gefangen, sodass die Konstruktion exakt in
die gewlinschte Richtung durchgeftihrt werden kann. Das Winkel-Raster wird um
diesen Winkel verdreht.

Sofern Sie gleichzeitig mit Raster arbeiten, wird bei einer Konstruktion in
Winkelrichtung die Lange der gezeichneten Linien entsprechend dem eingestellten
Raster-Mal3 angepasst. In diesem Fall wird die Konstruktion nur dann am Rasternetz
ausgerichtet, wenn Sie sich nicht in Richtung eines Winkel-Rasters bewegen.

Bezugsobjekt fur Winkelraster

Das Winkelraster passt sich automatisch an ein Bezugsobjekt an. Haben Sie in der XY-
Ebene Rohre in beliebigen Richtungen gezeichnet, so ist Uber das Winkelraster eine
Konstruktion senkrecht auf ein Rohr (90°) oder in 45°-, 30°- oder 15°-Schritten méglich,
wobei als Bezug automatisch das Rohr verwendet wird, von dem Sie weg zeichnen.
Wenn Sie das Zeichnen nicht von einem bereits gezeichneten Rohr aus beginnen oder
als Startpunkt ein senkrechtes Rohr verwenden, wird am Endpunkt des gezeichneten
Rohres nach einem Bezugsobjekt gesucht, das als Basis fur das Winkelraster dienen
kann.

Wird weder am Startpunkt noch am Endpunkt des gezeichneten Rohres ein
Bezugsobjekt gefunden, werden als Bezug die Hauptachsen, bzw. die Angabe des
gedrehten Winkel-Rasters verwendet.

Tipp: Mit der Lasso-Geste kdnnen Sie ein beliebiges Objekt (auch eine Grundrisslinie)
"einfangen", um dessen Orientierung als Bezugsobjekt zu verwenden.

10.3 Reiter Daten

Im Reiter Daten werden die Daten eines in der Zeichnung gewahlten Objektes ausgegeben.

Um die Daten eines Objektes aufzurufen, wahlen Sie zunachst den Objekt-Daten-Modus
e aus dem Werkzeugkasten

e (iber das Menu Daten > Objekt-Daten

e mit dem Shortcut "dd"

oder

e klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Objekt in der aktiven Anlage und wahlen
Objekt-Daten.
Das Programm wechselt in den Objekt-Daten-Modus und zeigt gleichzeitig die Daten des
angeklickten Objekts.

Sofern einmal ausgewahlt bleibt der Objekt-Daten-Modus aktiviert. Durch anklicken mit der
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linken Maustaste werden die Daten der Objekte angezeigt.

Um die Objekte besser zu "treffen”, werden aul3er bei Rohren rote Punkte angezeigt, sobald
Sie sich mit der Maus in der Nahe eines Objekts befinden

Dricken Sie ESC um den Modus zu beenden oder wahlen Sie einfach einen anderen
Modus.

Angezeigt werden die Datengruppen

Allgemein

e Objekt-Nr, Lfd.-Nr und ggf. Raum-Nr und Raum-Bezeichnung
Daten

¢ Eingabedaten

¢ Auslegungsparameter
e Darstellung
e Ergebnisse

Eigenschaften
Eigenschaftssatze/-Gruppen und den zugehdrigen Eigenschaftsfeldern.

Hinweis: Die Objekt-Daten werden ausschlief3lich fiir die Objekte der aktiven Anlage
angezeigt. Sind mehrere Anlagen zur Koordination ausgewahlt, erscheint beim Anklicken
eines Objekts aus einer nichtaktiven Anlage eine Meldung, mit der Sie sofort die aktive
Anlage wechseln kdnnen ohne das Objekt erneut auswahlen zu mussen.

Weitere Hinweise zum Inhalt dieses Reiters finden Sie unter den Mentpunkten Daten und
Objekt-Daten.

10.4 Reiter Calc

Aktionen fur Berechnung

Die Raum-Nummer wird bei Elektro-Komponenten und Leuchten automatisch beim
Platzieren eingetragen, sofern in den Objekt-Daten nicht "manuell” eingestellt wurde. Ist der
Haken bei ,Raum-Nummern mit RaumGEO setzen / prifen” gesetzt, werden die Raum-
Nummern beim Aktualisieren mit dem Raumbuch aus RaumGEO abgeglichen und in die
Geometrie-Objekte tibernommen.

Mit Klick auf ,Aktualisieren“ werden alle Elektro-Objekte aktualisiert, analog zu Objekte

aktualisieren.

Analysen

In diesem Bereich werden grafische Analysen von Eingabedaten und
Berechnungsergebnissen durchgefuhrt. Nahere Informationen zu den Mdglichkeiten der

© 2026 mh-software GmbH



72 Elektro-Planung

Analyse erhalten Sie unter Analysen.
Uber die Option Analyse wird die Analyse aktiviert.

Wahlen Sie unter der Option Vordefiniert vordefinierte haufig verwendete Analysewerte.
Uber die Schaltflache "..." hinter der Option Benutzerdefiniert, kdnnen Sie jeden beliebigen
Eingabewert oder jedes beliebige Berechnungsergebnis analysieren.

Tipp: Die Auswahl des zu analysierenden Wertes geht noch einfacher: Klicken Sie hierzu
im Reiter Daten (auf der linken Bildschirmseite) mit der rechten Maustaste auf den zu
analysierenden Wert und Wéahlen aus dem Kontext-MenU "Analyse".

Wahrend der aktivierten Analyse wird an der Mausposition beim Bewegen der Maus auf ein
Objekt in der Grafik der zu analysierende Wert angezeigt. Dies kann hilfreich sein, um tber
die Farbinformation hinaus exakte Werte zu erfahren, ohne die Datenmasken eines Objektes
aufzurufen.

10.5 Reiter Plane

Unterhalb des Reiters Plane befindet sich die Verwaltung der Plane und Ansichten. Hier
legen Sie individuelle Plane und Ansichten Ihres Modells an. Die einzelnen Bereiche des
Reiters Plane werden in den entsprechenden Kapiteln ndher erlautert.

mh-BIM arbeitet im Gesamtmodell, d.h. das Projekt wird fiir die Bearbeitung nicht in einzelne
separate Stockwerke zerlegt, sondern es wird das Geb&aude im Ganzen berucksichtigt.
Anderungen wirken sich somit immer stockwerksiibergreifend auf das gesamte Modell aus.
Wenn Sie beispielsweise die Leistungsabgabe der Heizkorper in den oberen Stockwerken
anpassen, nimmt das Einfluss auf alle Rohr-Dimensionen und Ventileinstellungen
durchgehend Uber alle Geschosse hinweg - bis runter zur Zentrale im Keller.

Was sind Ansichten und was erreichen Sie damit?

Ansichten sind ein "lebendes Abbild" in einem vorgegeben Blickwinkel auf einen Bereich des
Modells - vergleichbar mit einem "live view". Der Inhalt von Ansichten ist dynamisch und
enthalt immer den aktuellen Stand des ausgewahlten Modellbereichs. Anderungen am Modell
sind automatisch in allen beteiligten Ansichten enthalten, auch die Beschriftung der
Abmessungen und Berechnungsergebnisse aktualisieren sich automatisch aus dem Modell.
Dadurch ist sichergestellt, dass beim Anzeigen und auch beim Export von Ansichten immer
der aktuelle Planungsstand enthalten ist. Das ist eine Besonderheit und eine der grof3ten
Starken von mh-BIM.

Ansichten sind keine Kopie des Modells! Mit Ansichten werden somit keine Planungsstande
"gesichert" oder "eingefroren”. Erstellen Sie dazu eine Kopie des gesamten Projektes, am
besten Uber die integrierte Funktion "komprimieren & archivieren".

Mit der Ansichtsverwaltung von mh-BIM sind Sie in der Lage mehrere Ansichten gleichzeitig
anzulegen. Auf diese Weise haben Sie die Mdglichkeit einen kompletten Satz bereits
innerhalb der mh-software vorzubereiten. Die Ansichten sdmtlicher Gewerke werden in einer
Ubersichtlichen Verwaltung aufgelistet. Neben Ansichten einzelner Gewerke kénnen auch
Koordinations-Ansichten erzeugt werden, in denen mehrere Gewerke aus den internen
Anlagen und sogar extern bereitgestellte IFC-Dateien enthalten sein kdnnen.

Jede Ansicht ist eigenstandig, es besteht keine Verbindung zu den anderen Ansichten.
Ebenso ist der Beschriftungsumfang fest mit der Ansicht verknipft, so sind Sie in der Lage
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jeder Ansicht eine eigene Beschriftungsvariante zuzuweisen oder diese individuell
abzuandern. Fur jede Ansicht lassen sich individuelle Ausschnitte erzeugen: von Grundriss-
Ansichten Uber Detailansichten eines Steigstrangs und Isometrien der Zentrale bis hin zu
Ansichten mit Multi- und Splitlevel-Schnitten sind unendlich viele Varianten maglich.

Sind alle Ansichten eingerichtet, beschriftet und bemal3t, kénnen diese

» direkt zur Ausgabe verwendet werden und mit einem Klick als PDF, DWG oder IFC
exportiert werden.

= als Vorlage fur die weitere Verwendung in einem externen Programm dienen.

= im integrierten Modul "Layout" in Verbindung mit Layout- und Platzhalter-Vorlagen zu
einem Plan zusammengeflgt werden.

siehe auch:

Modi

Ansicht erstellen

Ansicht Export

Ausschnitte

Beschriftung Modell / Papier
Beschriftungs-Werkzeuge

105.1 Modellbereich und Ansichten

Im Reiter Plane wahlen Sie zunachst aus, wie Sie sich einen Plan anzeigen lassen
maochten. Zur Verfigung stehen die Modi Modellbereich und Ansicht..

Modellbereich

Ist dieser Modus aktiv, befindet Sie sich im Modellbereich. In diesem Bereich wird
konstruiert. Es kann in jede beliebige Perspektive gewechselt werden.

Im Modellbereich kdnnen Sie z.B.

¢ Ausschnitte erstellen

¢ Beschriftungen fur die Draufsicht im Modellbereich vornehmen und ausrichten
¢ Beschriftungs-Objekte fur den Modellbereich platzieren

¢ Objekte ausblenden

¢ Ansichten anlegen

Ansicht

Im Modus Ansicht werden die angelegten Ansichten betrachtet oder Uberarbeitet. Beim
Anzeigen einer Ansicht wird die Perspektive eingestellt, die beim Erzeugen der Ansicht
eingestellt war. Diese Blickrichtung ist fest mit der Ansicht verbunden und wird auch
beim Export oder bei der Zuordnung in einem Plan beibehalten. Allerdings kann der
Blickwinkel beim Bearbeiten auf dem Bildschirm trotzdem temporar veréndert werden.
Das ist praktisch, wenn Objekte hintereinander liegen und durch eine Drehung der
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Perspektive besser lokalisiert werden konnen, z.B. um die Beschriftung ein/aus zu
schalten. Uber die Schaltflache "Original-Ansicht einstellen" am oberen rechten
Bildschirmrand wird wieder die urspriingliche Perspektive eingestellt.

Beim Anlegen und Uberarbeiten von Ansichten kénnen Sie z.B.

¢ die Darstellungsart (Systemlinie, Volumen, 2-Strich / 4 Strich, ... ) wahlen

vorhandene Ausschnitte bearbeiten

Beschriftungen und Héhenbemal3ungen fur die aktive Ansicht vornehmen und
ausrichten

Beschriftungs-Objekte in der aktiven Ansicht platzieren

Bemaliungen mit Bemal3ungs-Objekten erstellen

Revisionswolken einzeichnen

Objekte in der aktiven Ansicht ausblenden

MiniCAD 2D-Objekte platzieren. (PLUS-Version)

e 2D-Symbole aus der Symbol Sammlung einbauen. (PLUS-Version)

und

¢ Modell-Objekte platzieren, l6schen, verschieben... und deren Daten &ndern.

Jede Ansicht enthdalt eigene Beschriftungs-Vorlagen und -Templates. Die damit
erstellten Beschriftungen sind fest mit der aktiven Ansicht verknUpft.

Um unbeabsichtigte Anderungen an einer Ansicht zu verhindert, wird jede Ansicht
zunéachst schreibgeschiitzt angezeigt. Uber die Schaltflache Schreibschutz aufheben
(am linken unteren Rand der Maske) wechseln Sie in den Bearbeitungsmodus.

Hinweis: Der Schreibschutz bezieht sich auf die speziellen Informationen einer
Ansicht, z.B. auf die Bemaf3ung oder Inhalt und Ausrichtung der Beschriftung, nicht
jedoch auf die in der Ansicht angezeigten Objekte aus dem Modell und deren Daten.
Denn: Jede Ansicht ist keine Kopie des Modells, sondern immer ein "live view" auf das
Modell, Anderungen an den Modell-Objekten (Rohre, Kanéle, Verbraucher,
Komponenten,....) sind automatisch in allen Ansichten enthalten.

siehe auch:

Reiter Plane
Anischt-Export
Ausschnitte

Beschriftung Modell-Plan
Beschriftungs-Werkzeuge
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10.5.2 Neu-erstellen einzelner Ansichten

Ansichten bilden die Grundlage fur die grafische Dokumentation der Planung. Sie kdnnen
sowohl direkt als IFC, DWG oder PDF exportiert werden, als auch in eine Layoutvorlage mit
Zeichnungsrahmen und Legende zu einem Plan zusammengefiigt werden.

Wichtig: Der Inhalt von Ansichten ist dynamisch und enthalt immer den aktuellen Stand des
ausgewahlten Modellbereichs. Anderungen am Modell sind automatisch in allen beteiligten
Ansichten enthalten, auch die Beschriftung der Abmessungen und Berechnungsergebnisse
aktualisieren sich aus dem Modell. Der Export einer Ansicht entspricht somit garantiert dem
aktuellen Stand.

Ansichten sind keine Kopie des Modells! Sie sind vielmehr eine lebendes Abbild auf das
aktuelle Modell, vergleichbar mit einem "live view" in einem vorgegeben Blickwinkel auf einen
Bereich des Modells. Mit Ansichten werden somit keine Planungsstande "gesichert" oder
"eingefroren”. Erstellen Sie dazu eine Kopie des gesamten Projektes, am besten Uber die
integrierte Funktion "komprimieren & archivieren".

Aus einem oder mehreren im Modell angelegten Ausschnitten kénnen Ansichten entweder
einzeln NEU erstellt werden oder automatisch fur mehrere Stockwerke generiert werden.
Damit der Inhalt einer Ansicht spéater in einen reservierten Bereich im Plan passt, kann jeder
Ansicht ein Planbereich zugeordnet werden. Der Planbereich kann einem (leeren)
Platzhalter oder einer (geflllten) Ansicht entnommen werden.

Der Planbereich bestimmt die Gré3e und in Verbindung mit dem gewéhlten Mal3stab die
"Aufnahmekapazitat" der Ansicht. Der genaue Inhalt der Ansicht kann immer durch
verschieben des Planbereich in der Vorschau festgelegt werden. Wird der Planbereich einer
(gefiliten) Ansicht entnommen, kann auch dessen X/Y-Modell-Position fur die neue Ansicht
verwendet werden.

Neu...
Neue Ansichten werden bei gedffneter Anlage im Reiter Pléane angelegt.

Als Grundlage fir die Ansicht wird die aktive Anlage (bei einer Koordination alle gedffneten
Anlagen) in der eingestellten Darstellungsart, mit der gewahlten Perspektive und mit ggf.
vorhandenen Ausschnitten verwendet. Sofern keine Ausschnitte vorhanden sind, wird beim
Erzeugen automatisch ein Ausschnittsrahmen um den gesamten sichtbaren Bereich des
Modells gelegt. Bei Bedarf kann dieser Ausschnitt nachtréglich verandert werden.

1. Stellen Sie im Modellbereich den gewtinschten Inhalt fir die Ansicht ein
(oder 6ffnen Sie eine existierende Ansicht, um fir den dort gewahlten Ausschnitt eine
weitere Ansicht zu erzeugen).

2. Erzeugen Sie optional im Reiter Plane im Bereich Plane&Ansichten eine
Ordnerstruktur, um die Ablage lhrer Ansichten zu organisieren.

3. Klicken Sie auf den Ordner in dem die Ansicht abgelegt werden soll und danach auf
die Schaltflache Neu....
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Gebiude Zeichnen Daten Calc | Flane

() Ansicht
| Speichem | Bautn... ” EEHPDTL.. |
| ao Plahe & Anzichten |

4. Es o6ffnet sich die Maske Ansichten/Pléane erzeugen, wahlen Sie zundchst mit
welcher Methode die Grol3e des Planbereichs festgelegt werden soll.
Ausgewahlt werden kann die GroR3e Uber:

Hohe und Breite

= Die Abmessungen des Planbereichs werden manuell vorgegeben. Der
Planbereich kann frei im Vorschaufenster positioniert werden.

Arbeiten Sie ohne Vorlage kénnen Sie auch unmittelbar vor dem Erzeugen die
GroRRe des Planbereichs festlegen.

a. Legen Sie den Mal3stab fest
b. Geben Sie die Breite / Hohe und ggf eine Drehung manuell ein

c. Der Planbereich wird passend zum eingestellten Mal3stab und der manuell
vorgegebenen Breite/Hohe berechnet und im Vorschaufenster angezeigt.

d. Mit gedruckter linker Maustaste kdnnen Sie den Platzhalter an die
gewtnschte Position im Vorschaufenster verschieben. Alternativ kann die
Position auch manuell festgelegt werden

e. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter..., um abschlieende Angaben
vorzunehmen und die neu Ansicht zu erstellen.

Platzhalter-Layout

= Der Planbereich wird mit einem Platzhalter aus einem Platzhalter-Layout
festgelegt. Der Planbereich kann frei im Vorschaufenster positioniert werden.
Als Besonderheit kann mit der neuen Ansicht auch direkt ein neuer Plan
angelegt werden.

Platzhalter-Layouts enthalten einen oder mehrere (leere) Platzhalter. Jeweils
einer kann zum Erzeugen einer Ansicht verwendet werden. Sofern das
Platzhalter-Layout mehrere Platzhalter besitzt, wird beim gleichzeitigen
Erzeugen von Ansicht und Plan die Ansicht dem ausgewahlten Platzhalter im
Plan zugeordnet. Ein Platzhalter aus einem Platzhalter-Layout bestimmt in
Verbindung mit dem gewéahlten Mal3stab den Inhalt der Ansicht. Der Platzhalter
kann frei positioniert werden. Es kann nur die Ansicht oder gleichzeitig Ansicht
und Plan erzeugt werden

Soll die GréRRe des Planbereichs einem Platzhalter-Layout entnommen
werden, erscheint die Liste der verfligbaren Plan-Vorlagen.

a. Offnen Sie ggf. die angezeigte Ordnerstruktur der Plan-Vorlagen und stellen
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Sie mit einem Doppelklick die gewtinschte Vorlage ein.
In einer Miniaturansicht wird die Vorlage mit den Platzhaltern angezeigt.

Sofern mehrere Platzhalter in der Vorlage enthalten sind, wird Uber das
dropdown-Feld Ansicht/Platzhalter einer der Platzhalter ausgewahlt.
In der Miniaturansicht daneben wird dieser rot markiert.

b. Der Planbereich wird passend zum eingestellten Maf3stab und der durch

den Platzhalter vorgegeben Breite/Hohe berechnet und im Vorschaufenster
angezeigt.

c. Mit gedruckter linker Maustaste konnen Sie den Platzhalter an die

gewtlnschte Position im Vorschaufenster verschieben. Alternativ kann die
Position und auch eine Drehung manuell festgelegt werden.

d. Wahlen Sie, ob nur eine Ansicht erstellt werden soll oder zuséatzlich die

Ansicht in einen Plan eingefugt werden soll:
= Ansicht: Der ausgewahlte Platzhalter dient als Vorlage fir die Ansicht.

= Ansicht&Plan: Der ausgewahlte Platzhalter dient als Vorlage fur die
Ansicht, das ausgewahlte Platzhalter-Layout als Vorlage fur den Plan. Die
Ansicht wird an der Position des ausgewahlten Platzhalters in den Plan
eingefigt. Ansicht und Plan erhalten den gleichen Namen und werden im
selben Ordner des Reiters Plane angezeigt.

e. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter..., um abschlieRende Angaben

vorzunehmen und Ansicht und ggf den Plan zu erstellen.

Hinweis: Sie kdnnen eigene Vorlagen mit Platzhalter-Layouts im Modul
Layout anlegen.

Wichtig: Nachdem mit einem Platzhalter-Layout Ansicht & Plan erzeugt
wurde, kdnnen Sie diesem Plan weitere Ansichten hinzufiigen:

-> Bereits existierende Ansichten erganzen Sie im Modul Layout.

-> Um eine neue Ansicht zu erstellen und diese hinzuzufiigen, beginnen
Sie wieder wie oben beschrieben bei Punkt 1 und bestimmen die GroRRe
Uber "Existierenden Plan".

Existierender Plan

Ein existierender Plan enthélt eine Ansicht (wie z.B. ein Plan der mit Hilfe
eines Platzhalter-Layouts erzeugt wurde) oder mehrere Ansichten und
optional eine oder mehrere Platzhalter. Sowohl die (leeren) Platzhalter als
auch die (geftillten) Ansichten kdnnen als Vorlage fur den Planbereich
verwendet werden.

Soll die Grol3e des Planbereichs einem existierenden Plan entnommen

werden, erscheint die Liste der vorhandenen Plane.

a. Offnen Sie ggf. die angezeigte Ordnerstruktur der Plane und stellen Sie mit
einem Doppelklick den gewinschten Plan ein.
In einer Miniaturansicht wird der Plan mit den Platzhaltern angezeigt.

Sofern mehrere Platzhalter in der Vorlage enthalten sind, erscheint neben
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der Miniaturansicht ein dropdown-Feld in dem alle Platzhalter aufgefuhrt
werden.

Sind bereits Ansichten in dem Plan enthalten, dann werden zusatzlich die
Ansichten aufgelistet, um auch dariber den Planbereich festlegen zu
kdnnen.

Der Uber das dropdown-Feld eingestellte Platzhalter/Ansicht wird in der
Miniaturansicht rot markiert.

Hinweis: Sind Ansichten im existierenden Plan exakt deckungsgleich mit
einem Platzhalter wird "vermeintlich" derselbe rote Rahmen in der
Miniaturansicht aufgerufen. Es besteht jedoch ein wesentlicher Unterschied
in der Handhabung, Wird die Ansicht fur den Planbereich verwendet, so wird
beim "Erzeugen & in Plan einfligen” die an dieser Stelle existierende Ansicht
durch die neue ersetzt, wird der Platzhalter verwendet, dann erscheint die
neue Ansicht zuséatzlich.

b. Der Planbereich wird passend zum eingestellten Maf3stab und der durch
Platzhalter/Ansicht vorgegeben Breite/Hohe berechnet und im
Vorschaufenster angezeigt.

c. Wird der Planbereich Uber einen Platzhalter erzeugt, kdnnen Sie ihn mit
gedrickter linker Maustaste an die gewiinschte Position im
Vorschaufenster verschieben. Sind Ansichten die Vorlage fiir den
Planbereich, so kann deren urspriingliche Position tibernommen werden.
Alternativ kann die Position und auch eine Drehung manuell festgelegt
werden.

d. Wahlen Sie, ob nur eine Ansicht erstellt werden soll oder zusatzlich die
Ansicht in den existierenden Plan eingeftigt werden soll. Im zweiten Fall
wird die Ansicht im ausgewahlten Platzhalter in den Plan eingefiigt, bzw.
ersetzt die ausgewahlte Ansicht. Die neue Ansicht wird im gewéhlten
Ordner abgelegt, der existierende Plan bleibt am urspriinglichen Ablageort.

e. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter..., um abschlieRende Angaben
vorzunehmen und Ansicht und ggf den Plan zu erstellen.

Hinweis: Die Position der Ansicht, die in dem vorhandenen Plan bereits
enthalten ist, kann fir die neu zu erstellende Ansicht tlbernommen werden.
Plane kénnen somit leicht tiberarbeitet werden. Uber die Plan-Aktion
"Ansicht erzeugen & in existierenden Plan einfigen" wird in diesem Fall im
Plan die alte Ansicht gegen die neue ausgetauscht.

Existierende Ansicht

Der Planbereich wird aus einer existierenden Ansicht tlbernommen, dessen
X/Y-Position im Modell fur die neue Ansicht Ubernommen werden kann.
Mehrere Ansichten kdnnen so z.B. in jedem Stockwerk exakt denselben
Ausschnitts aus dem Gebéaude abbilden. Als Besonderheit kann mit der neuen
Ansicht auch direkt ein Plan angelegt werden.

Soll die GroRRe des Planbereichs aus einer existierende Ansicht enthommen
werden, erscheint die Liste der vorhandenen Ansichten.

a. Offnen Sie ggf. die angezeigte Ordnerstruktur der Plane und stellen Sie mit
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einem Doppelklick die gewiinschte Ansicht.

b. Der Planbereich wird passend zum eingestellten Maf3stab und der durch
die Ansicht vorgegeben Breite/Hohe berechnet und im Vorschaufenster
angezeigt.

c. Die urspringliche Position der vorhandenen Ansicht kann tbernommen
werden. Alternativ kann die Position und auch eine Drehung manuell
festgelegt werden.

d. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter..., um abschlieende Angaben
vorzunehmen und die neu Ansicht zu erstellen.

5. Unabhangig von der gewahlten Methode die Grof3e des Planbereichs festzulegen,
werden nun die abschlieRenden Einstellungen vorgenommen:

6. Uber die Schaltflache Weiter... wird die Maske "Ansichten erstellen" aufgerufen.
7. Legen Sie den Ansichtstyp fest:
= Anlagen-Ansicht: Es wird eine Ansicht der aktiven Anlage erzeugt.

= Koordinations-Ansicht: Es wird eine Ansicht von allen aktuell sichtbaren
Anlagen erstellt.

Hinweis: IFC-Modelle kbnnen ebenfalls Bestandteil einer Koordinations-Ansicht sein.
Beim Export sind sie jedoch ausschlief3lich in einer PDF mit Rastergrafik-Qualitét
enthalten.

8. Geben Sie eine Bezeichnung fir die Ansicht an. Ein Vorschlagwert erleichtert die
Namensgebung. Sie kdnnen den Vorschlagwert modifizieren oder eine beliebige
andere Bezeichnung verwenden.

9. Andern Sie bei Bedarf die Schrift.
Voreingestellt sind die im Modell ausgewéhlte SchriftgréRe und -art. Eine Anderung kann auch
spéater in der Ansicht vorgenommen werden. Die Schriftgrof3e in mm legt fir den Export die Grof3e der
Schrift unabhangig vom Mal3stab fest. Zugelassen sind alle vorhandenen TrueType-Schriftarten.
Verwendet wird die als Standard eingestellte Schriftart. Die von 1-9 hinterlegten Schriftarten kdnnen
nach dem Erzeugen der Ansichtin dessen Templates und Beschriftungsvarianten verwendet werden.
In den meisten Fallen muss hier aber nichts verandert werden. Siehe auch Beschriftung.

10. Als nachstes legen Sie den Beschriftungsumfang fest.
Auch diese Angabe kann spater in der Ansicht jederzeit angepasst werden. Wahlen Sie Uber das
dropdown-Feld entweder die einfache Standard-Beschriftung oder eines der Template-Varianten.
Uber die Schaltfiache Beschriftungsumfang gelangen Sie zu den Einstellméglichkeiten der

Beschriftung. Siehe auch Beispiel firr die Erstellung von Templates und Beschriftungsvarianten.

Hinweis: Beim Anlegen einer Ansicht wird eine Kopie der Vorgaben und der
Standard-Beschriftung aus dem Modellbereich der aktiven Anlage bei der Ansicht
abgespeichert. Anderungen, die Sie in einer gedffneten Ansicht daran vornehmen,
wirken somit nur auf diese Ansicht. Templates und Varianten sind jedoch immer mit
allen Ansichten und dem Modellbereich der zugehorigen Anlage verknipft.

11. SchlieRen Sie die Maske mit einem Klick auf die Schaltflache OK.
Je nachdem, ob zuvor "Ansicht erzeugen” oder Ansicht erzeugen & Plan erzeugen/
einfugen" gewahlt wurde, wird nur die Ansicht oder die Ansicht und der Plan erstellt
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und im gewahlten Ordner im Reiter Plane angezeigt.

Hinweis: Per Drag'n'Drop kénnen Sie Ansichten und Pléane in der Ordnerstruktur
verschieben.

siehe auch:
Modi

Export
Beschriftung
Ausblenden
Darstellung
Werkzeuge

10.5.3 Auto-erstellen mehrerer Ansichten

Auto...

Uber die Schaltflaiche Auto... werden automatisch fiir jedes ausgewahlte Stockwerk des
aktuell eingestellten Geb&udeteils Ansichten - optional Ansichten & Plane - erzeugt. Mit
dieser Funktion sind Sie in der Lage, "auf Knopfdruck" z.B. einen vollstandigen Grundriss-
Plansatz fur ein komplettes Gebaude zu erstellen.

mh Ansichten/Pline automatisch erstellen - O b4

=

2

s

—

=
Fur jedas Stockwerk des akbuellen Mit PlarrPlatzhakesn den gesnschien
Gebaudeateil automalisch Ansichhen Bereich abdecken und daraus
BEZELIZEN, Brgichben und Flane geneisien.

Ao, Stockwerke-Ansichian,. I Ainsicht & Plan-Templates

Abbrechen

Auto Stockwerks-Ansichten

Diese Methode entspricht der friheren Vorgehensweise mit mh-BIM "auto-Papierplane” zu
erzeugen. Der Begriff "Papierplane” wird jedoch nicht mehr verwendet, er ist synonym zur
jetzt gewahlten Terminologie "Ansicht". Der Planbereich wird automatisch so gewahlt, dass
alle sichtbaren Objekte im Planbereich enthalten sind, fur jedes Stockwerk wird jeweils eine
Ansicht erstellt.

1. Stellen Sie im Modellbereich den gewinschten Inhalt fur die Ansicht exemplarisch in
einem Stockwerk ein. In den meisten Fallen wird hier die Draufsicht fiir das gesamte
Stockwerk gewahlt.
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2. Erzeugen Sie optional im Reiter Plane im Bereich Plane&Ansichten eine
Ordnerstruktur, um die Ablage lhrer Ansichten zu organisieren.

3. Klicken Sie auf den Ordner in dem die Ansicht abgelegt werden soll und dann auf die
Schaltflache Neu....

4. Uber die Schaltflache Auto.Stockwerks-Ansichten... wird die Maske "Ansichten
erstellen" aufgerufen.

5. Legen Sie den Ansichtstyp fest:
= Anlagen-Ansicht: Es wird eine Ansicht der aktiven Anlage erzeugt.

= Koordinations-Ansicht: Es wird eine Ansicht von allen aktuell sichtbaren
Anlagen erstellt.

Hinweis: IFC-Modelle kénnen ebenfalls Bestandteil
einer Koordinations-Ansicht sein.

Beim Export sind sie jedoch ausschlieBlich in einer
PDF mit Rastergrafik-Qualitéat enthalten.

6. Geben Sie eine 'einleitende’ Bezeichnung fur die Ansicht an. Ein Vorschlagwert
erleichtert die Namensgebung. Sie kdnnen den Vorschlagwert modifizieren oder eine
beliebige andere Bezeichnung verwenden. Die Bezeichnung wird fur jede Ansicht
automatisch um eine Kennung und um die Stockwerksbezeichnung erganzt.

7. Wahlen Sie den gewunschten Ausgabe-Mal3stab ein.

8. Andern Sie bei Bedarf die Schrift.
Voreingestellt sind die im Modell ausgewahlte SchriftgréRe und -art. Eine Anderung kann auch
spater in der Ansicht vorgenommen werden. Die SchriftgroRe in mm legt fiir den Export die Grof3e der
Schrift unabhangig vom Mal3stab fest. Zugelassen sind alle vorhandenen TrueType-Schriftarten.
Verwendet wird die als Standard eingestellte Schriftart. Die von 1-9 hinterlegten Schriftarten kdnnen
nach dem Erzeugen der Ansicht in dessen Templates und Beschriftungsvarianten verwendet werden.
In den meisten Fallen muss hier aber nichts verdndert werden. Siehe auch Beschriftung.

9. Als nachstes legen Sie den Beschriftungsumfang fest.
Auch diese Angabe kann spater in der Ansicht jederzeit angepasst werden. Wahlen Sie Uiber das
dropdown-Feld entweder die einfache Standard-Beschriftung oder eines der Template-Varianten.
Uber die Schaltflache Beschriftungsumfang gelangen Sie zu den Einstellméglichkeiten der

Beschriftung. Siehe auch Beispiel fiir die Erstellung von Templates und Beschriftungsvarianten.

Hinweis: Beim Anlegen einer Ansicht wird eine Kopie der Vorgaben und der
Standard-Beschriftung aus dem Modell der aktiven Anlage bei der Ansicht
abgespeichert. Anderungen, die Sie in einer gedffneten Ansicht daran vornehmen,
wirken somit nur auf diese Ansicht. Templates und Varianten sind jedoch immer mit
allen Ansichten und dem Modellbereich der zugehérigen Anlage verknupft.

10. Schlie3en Sie die Maske mit einem Klick auf die Schaltflache OK.
Fur jedes Stockwerk vom Gebaude des in Pkt 1 getffneten Referenz-Stockwerks
wird eine Ansicht erzeugt und im ausgewahlten Ordner der Plane&Ansichten
abgelegt.

Hinweis: Per Drag'n'Drop kdnnen Sie Ansichten und Plane in der Ordnerstruktur
verschieben und mit F2 die Bezeichnung umbenennen.
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Ansicht- & Plan-Templates

Fur komplexe Stockwerke, die auf mehrere Ansichten und Plane verteilt werden sollen,
kdnnen Templates angelegt werden. Jedem Template wird eine Gruppe von Plan-
Vorlagen zugeordnet, die jeweils einen Platzhalter enthalten. Fur jeden Platzhalter wird
beim Export eine Ansicht oder optional ein Plan mit dieser Ansicht erzeugt.

Der Vorteil besteht darin, dass exemplarisch fur ein Stockwerk die notwendigen
Platzhalter positioniert werden. Die Aufteilung des Stockwerks auf die verschiedenen
Ansichten kann somit optimal vorbereitet werden. Beim automatischen Erzeugen der
Ansichten und Plane wird somit jedes Stockwerk immer auf die gleiche Anzahl von
Ansichten "verteilt".

1. Stellen Sie im Modellbereich den gewtinschten Blickwinkel auf die zu erstellenden
Ansichten und Plane exemplarisch in einem Stockwerk ein. In den meisten Fallen
wird das vermutlich die Draufsicht sein.

2. Klicken Sie im Reiter Plane auf die Schaltflache Neu....

3. Uber die Schaltflache Ansicht & Plan-Templates... wird die gleichnamige Maske
aufgerufen.

Hinweis: Die Maske kann frei verschoben werden, z.B. auf einen anderen Bildschirm,
um im Modellbereich nichts zu verdecken.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Editieren, um Anderungen an der Maske
vornehmen zu kénnen.

5. Geben Sie zunachst eine Bezeichnung fir ein neues Template an oder klicken
Sie auf eine vorhandene Bezeichnung, um die zugehdrige Gruppe der
Platzhalter-Layout Vorlagen einzustellen.

-1. Template wahlen

Bezeichnung kd afhztab
BV X¥1234 - LP2 1:10
BV XY¥1234 - LP3 1:5
P BV XY¥1234 - LP3 Details I 1:20 =

#

6. Tragen Sie den Ausgabe-Mal3stab fiir das Template ein.

7. Die einem Template zugeordneten Platzhalter-Layout Vorlagen werden
aufgelistet. Mit einem Doppelklick in eine Zeile werden die verflgbaren
Platzhalter-Layouts angezeigt. Ubernehmen Sie die gewiinschte Vorlage
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-2_. Plan—¥orlagen wahlen und platzieren

Flan-orlage Flatzhalter | Dreh Angicht-/Planname
[']
P A40-max 1 0,00 Ansicht-1
A40-max 1 0,00 Ansicht-2
A4 0-max 1 0,00 Ansicht-3
A40-max 1 0,00 Ansicht-4

Es wird empfohlen auf eine Plan-Vorlage zuzugreifen, in der nur ein Platzhalter
enthalten ist. Sind allerdings mehrere enthalten, wird Uber die Spalte Platzhalter
einer eingestellt. Die Gro3e des Platzhalters der ausgewahlten Plan-Vorlage wird
im Modellbereich rot eingefarbt.

8. Bei Bedarf kann ein Dreh-Winkel fur den Platzhalter angegeben werden.

9. Vergessen Sie auch nicht einen Namen fiir den Export der Ansicht bzw. dem
Plan einzutragen

10. Verschieben Sie den Platzhalter an die gewinschte Position im Modell

E0D - ErdQeschoss

T
L mm__|
11111111

Bereits vorhandene - und nicht aktive - Platzhalter erhalten einen grauen
Rahmen.

11.Um weitere Platzhalter fir das Template einzubauen wiederholen Sie Pkt. 7-10.
12. Wéahlen Sie die Stockwerke aus, auf die das Template angewendet werden soll.

13. Entscheiden Sie, ob fir jeden Platzhalter nur Ansichten oder ein Plan inklusive
Ansicht erstellt werden soll.

14.Wichtig: Wahlen Sie unbedingt eine Ziel-Pfad !l Klicken Sie dazu auf die
kleine Schaltflache "..." am rechten Rand des Pfads und wahlen Sie einen Ordner
aus der angezeigten Ordnerstruktur der Plane&Ansichten aus. Uber die rechte
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Maustaste kénnen Sie auch weitere Ordner anlegen. Beim Erzeugen wird in dem
ausgewabhlten Ordner fur jedes Stockwerk ein Unterverzeichnis angelegt und
darin die Ansichten und ggf. die Plane abgelegt.

Hinweis: Wird kein Zielpfad ausgewabhilt erfolgt die Ausgabe in das
Stammverzeichnis.

15. Klicken Sie nun auf die Schaltflache Ansichten erzeugen..., um abschlie3enden
Einstellungen vorzunehmen und die Ansichten / Plane zu erstellen.

Template Ansichten / Plane erstellen

mh Ansichten [ Pline erstellen =

-1. Anzichtztyp

@ Anlage-ansicht Anlage-Plane enthalten nur die Anzicht der aktuellen Anlage.

) Koordinations-Arsicht F.oordinationz-Plane enthalten eine dnzicht fur alle gerade sichtbaren Anlagen.

-2. MaEstab J Schrift
Schriftgrafe 25 mm

TrueType

-3. Bezchriftungsumfang

Legen Sie den Umfang der Bezchiiftung fest, indem Sie eine Beschftungswvanante wahlen. Klicken Sie auf die
Schaltflache "Beschiiftungsumfang...”, um den Umfang der Beschriftung fur dieser Ansicht zu definieren. kit der
Yariante "Standard-Beschiiftung’ wird der fiir den Modellbereich festgelegte Beschriftungzumfang venwendet, Sie
kionnen jedoch den Beschriftungsumfang nachiraglich jederzeit verandern.

Wariante: [Standard-B ezchriftung - ] [ Bezchriftungsurfang..

[ Ok || abbrechen |

1. Legen Sie den Ansichtstyp fest:
= Anlagen-Ansicht: Es wird eine Ansicht der aktiven Anlage erzeugt.

= Koordinations-Ansicht: Es wird eine Ansicht von allen aktuell sichtbaren
Anlagen erstellt.

Hinweis: IFC-Modelle kénnen ebenfalls
Bestandteil einer Koordinations-Ansicht sein.

Beim Export sind sie jedoch ausschlie3lich in
einer PDF mit Rastergrafik-Qualitat enthalten.

2. Andern Sie bei Bedarf die Schrift.
Voreingestellt sind die im Modell ausgewéhlite SchriftgréRe und -art. Eine Anderung kann
auch spater in der Ansicht vorgenommen werden. Die Schriftgré3e in mm legt fir den Export
die GroRRe der Schrift unabhangig vom Maf3stab fest. Zugelassen sind alle vorhandenen
TrueType-Schriftarten. Verwendet wird die als Standard eingestellte Schriftart. Die von 1-9
hinterlegten Schriftarten kdnnen nach dem Erzeugen der Ansichtin dessen Templates und
Beschriftungsvarianten verwendet werden. In den meisten Fallen muss hier aber nichts
veréandert werden. Siehe auch Beschriftung.

3. Als nachstes legen Sie den Beschriftungsumfang fest.
Auch diese Angabe kann spater in der Ansicht jederzeit angepasst werden. Wahlen Sie
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Uber das dropdown-Feld entweder die einfache Standard-Beschriftung oder eines der
Template-Varianten. Uber die Schaltflache Beschriftungsumfang gelangen Sie zu den
Einstellmdglichkeiten der Beschriftung.  Siehe auch Beispiel fiir die Erstellung von

Templates und Beschriftungsvarianten.

Hinweis: Beim Anlegen einer Ansicht wird eine Kopie der Vorgaben und der
Standard-Beschriftung aus dem Modell der aktiven Anlage bei der Ansicht
abgespeichert. Anderungen, die Sie in einer gedffneten Ansicht daran
vornehmen, wirken somit nur auf diese Ansicht. Templates und Varianten
sind jedoch immer mit allen Ansichten und dem Modellbereich der
zugehdrigen Anlage verknupft.

. SchlieRen Sie die Maske mit einem Klick auf die Schaltflache OK.

Je nachdem, ob zuvor "Ansicht erzeugen” oder Ansicht erzeugen & Plan
erzeugen/einfiigen" gewahlt wurde, wird nur die Ansicht oder die Ansicht und
der Plan erstellt und im gewahlten Ziel-Pfad im Reiter Plane angezeigt.

Hinweis: Per Drag'n'Drop kénnen Sie Ansichten und Plane in der
Ordnerstruktur verschieben.

Planbereich

Der Planbereich legt die Grof3e der Ansicht im Layout und im Export fest.

Planbereich nachtraglich andern

Der Planbereich einer Ansicht kann nachtréglich verandert werden.

1. Offnen Sie die Ansicht und heben Sie den Schreibschutz auf.

2. Wechseln Sie auf den Reiter Plane und vergréf3ern Sie ggf. die Gruppe
"Ausschnitte”

Auzzchnitte |

Schnitt der aktuellen Ansicht

TMeu P Mew Paly | [ Ecarheiten |

Auzzchitt 1% x nur Grundrizs schneiden

anwenden auf

Geb |OST -
Stack | EG w

0.000| m
0,000

1+

eschozshohe

[

Yerfugbarer Planbereich

[F'Ianl:uereich Exiztierende &nzicht

-

3. Uber die Schaltflache verfiigbarer Planbereich "Bearbeiten" 6ffnet sich die Maske
"Planbereich bearbeiten":

= Mit gedriickter linker Maustaste kann die Position des Planbereichs verschoben
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werden.

= Sofern die Ansicht Uber Breite/Hohe erzeugt wurde, kann die Grol3e manuell
durch Eingabe der Abmessungen verandert werden (Der Mal3stab ist jedoch
nicht veranderbar, die Auswahl ob Ausschnittsbereich oder Grol3e
beizubehalten sind haben hier keinen Einfluss)

= Bei Bedarf kann die Ausrichtung gedreht werden.

10.5.5 Anlagen-in Koordinations-Ansicht wandeln

Anlagen-Ansicht in Koordinations-Ansicht umwandeln
Anlagen-Ansichten kdnnen nachtraglich in eine Koordinations-Ansicht umgewandelt werden.

1. Klicken Sie dazu im Reiter Plane in der Auflistung der Pléane & Ansichten mit der
rechten Maustaste auf die umzuwandelnden Ansicht.

2. Wahlen Sie im Kontextmeni in Koordinationsansicht umwandeln.

Gebaude | Zeichnen | HE | FH | Daten | Calc

@ Modelbereich

AnzichtYarzchau

B Anzeigen
| Anzeigen H Neu.. | MeLe Ansicht
| ﬂlﬂ Plane & Anzichten El
F Plare & Anzichten
4 | Grundrizze ﬂll
(3 EG _. in F.oordinationsanzicht umwandeln_]

Mewer Ordner

3. Die "alte” Bezeichnung der Anlagen-Ansicht wird nun fur die Koordinations-Ansicht
verwendet und das Icon-Ausgetauscht.

@0 Plane & &nsichten
F Plane & Anzichten

P Grundrizse
4 [ EG
RohrS'Y'S Beispiel )

Koordinations-Ansicht nachtraglich erweitern

Haben Sie bereits einen Koordinations-Ansicht angelegt, kénnen Sie diesen nachtréaglich um
weitere Anlagen erweitern.

1. Offnen Sie die Anlage die der Koordinations-Ansicht hinzugefiigt werden soll, oder
klicken Sie in der Navigationsleiste auf eine bereits getffnete Anlage um sie zu
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aktivieren.

2. Klicken Sie im Reiter Plane mit der rechten Maustaste auf den zu erweiternden
Koordinationsplan und wahlen Sie Koordinationsplan erweitern.

HlProisktversbung Proiekt: pic | [@) Rohis'vs ] Svstem = || {0 KaniSYS 7] System
7 Luitkanainetz Beizpiel - C\_DEV-TST \pic. mhi

| Gebaude | Zeschnen | Daten | Edl:. Flane 1 . aktivieren

@ Modelbersich

Angchlvarschau

Angacht .
_ 2. erweitern
Anzeigen | Mew... aulo.,. || Ewmart
— Anzeigen
| [ 72k Plane & &nsichben
4 [ Plane & fnzichben - Mewe Ansicht
4 Grndnizse ¢ i hinzulliges
4 |5 EG > [y Kocednationsansich erseten —I
@thﬁ‘r‘ﬁﬂwuidﬂﬂ ﬂ]_| o -Plat o Arlane verwend:

3. Die Anlage wird der Koordinations-Ansicht hinzugefiigt und mit einem Symbolbild und

dem Namen der Anlage bei der Koordination angezeigt.

| @0 Flane & Ansichten

a Plane & Anzsichten
P Grundrizze
4 [BEG
RokrSvS Beispiel /]
K.anS'S Beispiel

Analog lassen sich einzelne Anlagen auch wieder aus einem Koordinationsplan entfernen.

Rechte Maustaste Uber die zu l6schende Anlage - Léschen.

10.5.6 Ansicht Export

Uber die Schaltflaiche Export.... im Reiter Plane gelangen Sie zur Exportmaske der
Ansichten. Auf der linken Seite erscheint die Ordner-Struktur, die im Reiter Plane beim
Erzeugen der Ansichten angelegt wurde.

Klicken Sie auf einen der Ordner, um auf der rechten Seite nur die Ansichten aus diesem
Ordner und seinen Unterordnern anzuzeigen. Zu jeder Ansicht wird das betroffene
Gebaudeteil mit Stockwerk und Hohenbereich angezeigt. Wenn Sie mit der Maus auf die
Bezeichnung einer Ansicht zeigen, wird in einem tooltip angezeigt in welchem Ordner die
Ansicht abgelegt ist.

87
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o Ansichtexport X
4 ) Ansichien a Hehenbereich Plan rur fir PDF
Durchbruchsplanung Auswahl Bszsichnung/Datsiname | Sicht| Geb | Stock e ) Stand Bktions
| ven | bis | B Mabwsh| Dastést | Fomal | Gredis DWG | Hush | Gibe  Orent
- Heizung ohe
Grundisspléine Il [l C
Lapouts » ® 2 |prioc Top OST 110G 300 600 O 150  SDrehe  PDF it e v Auto _quer nichtvorhanden > . B
Ferspokiiven B pd |DPEG Top OST  EG 000 300 O 150 st PDF n e v Aute quer nichtverhanden . B
4 1) Liftg B B2 DPUG Top OST UG 300 000 O 150  SDraht  POF nt e v Auto quer  nichtvorhanden ® . B
Srurdsspline 0O © |Hzeioe Top OST 10G 300 800 O 150  2-gefilt n ref nicht vorhanden ® . B
Perspekiben 0O @ Hzes Top OST  EG 000 300 O 150  System n ref nicht vorhanden . B
“ Sanitir a ° HZG_lsometrie Iso  OST -3,00 10,00 o 1:50 Volumen ref nicht vorhanden - B
et O @ HzeSchnitt Side OST 300 1000 O 150  2-gefullt ref nicht vorhanden s B
undhisspline
B 0O © |Hzmus Top OST UG 300 000 O 150  2-gefuli ref nicht vorhanden > . B
SrepeiEn O @ [Rr106 Top OST 106G 300 600 O 150  2-gefult ref nicht vorhanden o . B
O @ RrEs Top OST  EG 000 300 O 150  2-gefuli ref nicht vorhanden > . B
O @ RLT_Isometrie lso  OST -300 1000 O 2-gefullt nicht vorhanden ® . B
O @ R Schnin Side 0ST 300 1000 O 150  2-gefulk e v Auto  quer  nichtvorhanden ® . B
O @ RuoUe Top OST UG 300 000 O 150  sDreht e v Auto quer  nichtverhanden ® . B
O (& [sAn106 Top OST 110G 300 600 O 150  2-geflt e v Auto  quer  nichtvorhanden . B
O |§ sanec Top OST  EG 000 300 O 150  2-gefill e v Aute quer  nichtverhanden ® . B
Algemeine IFCEinstellungsn L] O (@ |SANsometrie o OST 300 1000 O 150  Volumen e Auto quer  nichtvorhanden . B
MEP-Template L O ¢ SANSchaitt Side OST 300 1000 O 120 2-Benutzer i Auto  quer  pichtvorhanden = . B
o — P ¢ O & |sanve Top OST UG 300 000 DO 150  2-gefulit t e v Auto quer  nichtvorhanden . B
SchlisBen Evportplad: | CAUsers\Public\D

Markieren Sie in der ersten Spalte Auswahl alle Ansichten fir den Export. Uber die
Schaltflache Exportieren werden diese nacheinander exportiert. Um eine einzelne Ansicht zu

exportieren klicken Sie einfach auf das E-Sym bol ganz rechts in der Zeile.
Die Bezeichnung der Ansicht wird beim Export als Dateiname verwendet.

Aktivieren Sie abs. Hohe, sofern beim DWG-Export die Z-Koordinate auf die "absolute Héhe
bezogen auf Erdreich" ausgegeben werden soll. Ansonsten bezieht sich Z=0 auf das
Stockwerk.

Der Mal3stab beeinflusst die GrofR3e der Beschriftung. Er wird in der Ansicht eingestellt und
hier lediglich zur Kontrolle angezeigt.

Andern Sie bei Bedarf die Darstellungs-Art der Ansicht hier direkt in der Export-Maske. Die
Einstellung wird automatisch fur die Ansicht abgespeichert. Beachten Sie bei der Auswahl,
dass nur beim Export als PDF und 2D-DWG alle Darstellungs-Arten verwendet werden
konnen. Beim Export als 3D-DWG sind die Zweistrich/Vierstrich Darstellungs-Arten nicht
kombinierbar. Der Export als MEP erzeugt ein natives MEP-Format und IFC ist immer ein
Volumenmodell. Bei einer illegalen Kombination wird der Export mit einer zugelassenen
Darstellungs-Art vorgenommen ohne die eingestellte Darstellungs-Art in der Ansicht zu
verandern.

Als Format fiir die Ausgabe stehen PDF, 2D-DWG, 3D-DWG, MEP (Zusatzmodul) und IFC
zur Verfigung. Fur die Planausgabe eignet sich am Besten PDF oder 2D-DWG, hierbei
stehen auch zusétzliche die Anzeigemodi Zweistrich und Vierstrich zur Verfigung. Zur
externen Bearbeitung/Koordination exportieren Sie eine 3D-DWG. Der IFC-Export basiert auf
den Angaben in den Allgemeinen IFC-Einstellungen, in denen z.B. die Export-Koordinaten
festgelegt oder die Ausgabe zuséatzlicher Eigenschaften (PropertySets, BaseQuantitis,
DistributionPorts,...) aktiviert werden. Sie erreichen die IFC-Einstellungen tber eine
Schaltflache links unten in der Ansichtexport-Maske, dort erfolgt auch die Auswahl des MEP-
Templates fur den MEP-Export und der DWG-Version fur den "normalen” DW G-Export.

In der Spalte Grundriss bestimmen Sie, ob bei den DWG-Exporten die original Grundriss-
Datei (org) in den Original-Farben oder die importierte und in mh-BIM angezeigte interne
Grundriss-Datei (int) mit der Farbe aus der Darstellungsverwaltung verwendet werden soll.
Wahlweise kdnnen Sie den Grundriss auch weglassen (ohne). Beim IFC-Export ist kein
Grundriss enthalten.
= Org = Original: Export des Original-Grundrisses
o Farben: wie im Original
o Layer: alle im Original enthaltenen Layer
= Int = Intern: Export nach mh-BIM-Einstellungen
o Farben: Layer-Farbe aus der Darstellungsverwaltung.
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o Layer: ausgeblendete Layer in der Maske , Architektur-Plane verwalten“ werden
nicht exportiert

In der Spalte DWG stellen Sie ein, ob alle beteiligten Dateien in einer Koordinationsdatei
referenziert (ref) werden oder zu einer einzigen Datei gebunden (inc) werden. Beachten
Sie bei der Weitergabe von referenzierten Dateien, dass der Export aus mehreren Dateien
besteht. Beim Export

In den Spalten nur fir PDF definieren Sie die Exportqualitat, Blattgréf3e und
Blattausrichtung des PDF-Exports. Fir die Darstellungsarten 'Volumen' kdnnen keine
Vektorgrafiken erzeugt werden. Um die Dateigréf3e der PDF-Dateien zu reduzieren stehen
unterschiedlichen Qualitatsstufen zur Verfigung. Den besten Kompromiss zwischen
Dateigrof3e und Exportqualitét erreichen Sie mit der Einstellung rh = Rastegrafik hoch.

In der Spalte Stand wird das Datum der zuletzt exportierten Datei angezeigt.
Unter den Aktionen finden Sie diverse Schaltflachen: || ruft den Speicherort des Exports

auf. [ offnet die Export-Datei mit dem Standardprogramm. Uber L+ | kénnen Sie ein
Programm zum 6ffnen des Exports auswahlen. Fur den Fall, dass nur ein einzelner Plan

exportiert werden soll, klicken Sie auf E die ersten Spalte Auswabhl spielt dann keine Rolle.
Uber die Schaltflache SchlieRen verlassen Sie die Maske.

Der Speicherort fur die exportierten Ansichten wird im Feld Exportpfad eingestellt. Uber die
Schaltflache L= | sffnet sich ein Auswabhldialog.

Wourden alle Einstellungen vorgenommen, kann der Export Uber die Schaltflache
Exportieren im rechten unteren Bereich der Maske angestof3en werden. Alle in der Spalte
Auswahl markierten Plane werden dann nacheinander exportiert.

Tipp: Um fur mehrere Ansichten auf einmal die gleichen Einstellungen vorzunehmen,

selektieren Sie zunachst die gewiinschten Ansichten. Sie kdnnen eine Auswahl vornehmen,

indem Sie in der linken Spalte mit gedriickter Maustaste Uber die entsprechenden Zeilen
streichen, oder mit gedrickter Shift-Taste auf die erste und letzte auszuwahlende Zeile

klicken. Anschlie3en kénnen Sie in der oberen Zeile die Einstellungen fir die blau markierten

Ansichten vornehmen.

d Hihenbereich Flan nwr fiir POF

Augwahl Eezeichrung/Dateiname  Sicht, Geb | Stock abs.
¥an biz Hishea Mabstab | Darst.-Art Fornat | Grundriss. DWG | Qual. | Grofe | Orient,
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[m] [m] m] I|47Eenutze v ”F'DF v ”org v ”inc ™ Hv v ”Auto i ”quer vI

m] B4 DP_10G Top OST 1.0G 3,00 6,00 (] 1:50 5-Draht PDF int inc W Auto  quer
O B4 DPEG Top OST EG 0,00 300 O 1:50 5-Draht PDF int inc v Auto  guer
0 =) DP_UG Top OST UG -3,00 0,00 | 1:50 5-Draht PDF int inc v Auto  quer
S B HZG_1.0G Top OST 1.0G 3,00 600 O 1:50 H-Benutzer PDF org inc v Auto  quer
& HZG_EG Top OST EG 0,00 300 O 1:50 #-Benutzer PDF org inc v Auto  quer
= HZG_lsometrie lso OST -3,00 10,00 (cl 1:50 -Benutzer PDF org inc v Auto  guer
= HZG_Schnitt Side OST -3,00 1000 O 1:50 #-Benutzer PDF org inc v Auto  quer
] HZG_UG Top OST UG -3,00 ooo O 1:50 #-Benutzer PDF org inc v Auto  quer
[m] RLT_1.0G Top OST 1.0G 3,00 600 O 1:50 2-gefiillt DWG-2D org ref
] RLT_EG Top OST EG 0,00 300 0O 1:50 2-gefllt DWG-2D org ref

Um alle aufgelisteten Ansichten auszuwahlen klicken Sie einfach auf die im Bild markierte
Zelle
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Suayprashl . - Bezsichma ahminame
«----1 hier klicken um E"Tipe auszuwahlen
[m]

O  EwEIE0E

Il

Hinweis: Koordinationsplane, die eine IFC beinhalten, kdnnen ausschlief3lich als PDF-
Rastergrafik exportiert werden.

siehe auch:
Modi

Ansicht erstellen
Beschriftung
Ausblenden
Darstellung
Werkzeuge

10.5.6.1 Exportformate

PDF-V1 PDFV2 PDFRaster 2DDWG 3D.DWG

Verfugbar in Allen D: Allen D Allen D Allen Allen Darstellungsarten
auter auler Darstellungsarten

« Volumen « Volumen
« Transparenz « Transparenz
« Textur « Textur
Qualitat Vektorisiert Vektorisiert Raster (pixelig) WG DIVG

Details konnen etwas

Schreibreihenfolge korrekt -
kein "Vorne-Hinten-
Problem”

Transparenz 3D-MiniCAD
bei Volumen funktioniert es.
2D-MiniCAD & 2D-MiniCAD teiiweise an
Beschriftungen falschen Stellen

3D-Objekte
(Rohre,
Wande,...

feit

10.5.7 Ausschnitte

Im Modellbereich kdnnen Ausschnitte angelegt und verwaltet werden. Die Funktion steht
sowohl im Reiter Gebaude als auch im Reiter Plane zur Verfligung. Es kdnnen beliebig
viele Rechteck- oder Vieleck-Ausschnitte angelegt und einer Gruppe zugeordnet werden.
Jedem dieser Ausschnitte kann eine eigener Hohenbereich zugeordnet werden. Alle
Ausschnitte einer Gruppe werden gleichzeitig angezeigt. Beim Anlegen einer Ansicht werden
die momentan angezeigten Ausschnitte einer Gruppe tbernommen.

Neben Temporéar erzeugten Ausschnitte kdnnen diese auch innerhalb einer Anlage oder fur
das Projekt angelegt und abgespeichert werden. Der Unterschied zwischen einem Anlagen-
Ausschnitt und einem Projekt-Ausschnitt besteht lediglich darin, an welcher Stelle er zur
Verfligung steht:

e Anlagen-Ausschnitte kdnnen nur ausgewahlt werden, wenn die entsprechende Anlage
geoffnet und aktiv ist, unter der der Ausschnitt erstellt wurde. Anlagen-Ausschnitte sollten
als "privat" betrachtet werden, die etwa fir die Konstruktion in dieser Anlage benétigt
werden.
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¢ Projekt-Ausschnitte kdnnen von jeder beliebigen Anlage in einem Projekt angelegt und
ausgewahlt werden. Sie sollten als "offiziell* betrachtet werden und beispielsweise fir das
Erstellen von Ansichten verwendet werden.

Unabhangig davon, ob ein Temporarer-, ein Anlagen- oder ein Projekt-Ausschnitt ausgewahlt
ist wirkt jeder Ausschnitt immer auf alle sichtbar gedffneten Anlagen.

Ausschnitt erstellen
1. Um einen Ausschnitt zu definieren wechseln Sie zunachst in die Draufsicht.

2. Wahlen Sie, ob der Ausschnitt Temporar oder mit der Anlage oder mit dem Projekt
abgespeichert werden soll.
Falls Anlage oder Projekt geben Sie eine Bezeichnung fur den Ausschnitt bzw. die
Ausschnitts-Gruppe an.

3. Klicken Sie auf |&lum einen Rechteck-Ausschnitt oder auf

|m'um einen Vieleck-Ausschnitt zu erstellen.
Rechteck-Ausschnitte erstellen Sie mit drei einfachen Klicks. Poly-Auschnitte
beginnen Sie mit einem Doppelklick, mit jedem weiteren Klick wird ein Eckpunkt
hinzugefugt und mit einem abschlie3enden Doppelklick beendet.

4. Alles aul3erhalb dieses Ausschnitts wird ausgeblendet. Zusatzlich zum Modell wird
der (Architektur-)Grundriss angezeigt, der dem zuletzt Gber die Statuszeile fir den
Grafikbereich ausgewahlten Stockwerk zugeordnet ist .

Hinweis: Neu angelegte Ausschnitte sind zundchst keinem festen Stockwerk
zugewiesen (Stock=aktuell), angezeigt wird jeweils das in der Statuszeile eingestellte
Stockwerk. Sie kdnnen den Ausschnitt allerdings auch fest einem Stockwerk
zuordnen (siehe Ausschnitt bearbeiten).

5. Um weitere Ausschnitte fur die Ausschnitts-Gruppe einer Anlage oder dem Projekt
hinzuzufigen beginnen Sie wieder mit Punkt 3.

6. Um einen neue Ausschnitts-Gruppe anzulegen beginnen Sie wieder mit Punkt 2.

Ausschnitt bearbeiten

1. Um einen Rechteck- oder Vieleck-Ausschnitt zu verandern, klicken Sie auf die

Schaltflache | QBeseten |
2. Sind mehrere Ausschnitte in der Ausschnitts-Gruppe enthalten, werden diese
durchnummeriert und kénnen Uber die Pfeiltasten im Listenfeld

Ausschnitt| 315 7 anwendenaul o sgewahlt werden. Der ausgewahite Ausschnitt wird

blau in der Grafik angezeigt.

Uber die Option ¥ Mur Grundiiss anzeigen i jm ausgewdahlten Ausschnitt das Modell
nicht ausgegeben. So kann Beispielweise ein separater Ausschnitt erstellt werden,
der alle anderen Ausschnitte Gberragt und nur den Grundriss enthalt.

3. GrofRe Verandern:
Bewegen Sie die Maus auf eine Linie oder Ecke des Ausschnitts und ziehen sie mit
gedrickter Maustaste auf die neue Position.
Doppelklick auf einen Eckpunkt entfernt den Eckpunkt, Doppelklick auf eine Linie
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erzeugt einen weiteren Eckpunkt.

4. Stockwerk und Geschosshéhe bearbeiten:
Neu angelegte Ausschnitte sind zundchst keinem festen Stockwerk zugewiesen
(Stock=aktuell), angezeigt wird jeweils das in der Statuszeile eingestellte Stockwerk.
Uber das Aufklappfeld Stock kann der Hohenbezug fest auf eine Stockwerk gelegt
werden. Zusétzlich kann die angezeigte Geschosshdhe nach oben und/oder unten
verandert werden. Positive Werte verlagern die Stockwerksgrenze nach oben,
negative nach unten. Sind mehrere Gebaudeteile vorhanden, kann der Ausschnitt
Uber das Aufklappfeld Geb der Gebaudestruktur eines anderen Gebaudeteils
zugeordnet werden.

5. Ausschnitt I6schen

&

Uber das 7 neben dem Auswabhlfeld kann eine Ausschnitt aus der
Ausschnitts-Gruppe entfernt werden

6. Mit der Taste ESC wird die Bearbeitung beendet. Es erscheint ein Sicherheitsabfrage
zum Speichern.

Anwendungsbeispiele fur Multi-Ausschnitte:

e Kanalverlauf unter Sprungdecken unterschiedlichen H6henbereichen
(Splitlevel)

|
|

T T — T —

Verfugbarer Planbereich (nur fir Ansichten)

Sofern beim Anlegen einer Ansicht die Grol3e des Planbereichs in Verbindung mit
Platzhaltern festgelegt wurde, kann Uber die Schaltflache Bearbeiten... der bisherige
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Planbereich bearbeitet werden.

Die Vorgehensweise entspricht der dem Neu-erstellen einzelner Ansichten

10.5.8 Beschriftung Modell / Ansicht

Im Bereich Beschriftung fir [Modell oder aktive Ansicht] wird die Beschriftung fiir den
Modellbereich bzw. fiir die aktive Ansicht bearbeitet. Uber das Aktivierungsfeld bei Anzeigen
im Mal3stab wird die Beschriftung ein- und ausgeschaltet, siehe auch Beschriftung
anzeigen/ausschalten. Ebenso wird hier der Ausgabe-Mal3stab des Plans vorgegeben, die
Anzeige-Grolie der Beschriftung wird jeweils dem MalR3stab angepasst, sodass das
GroRenverhéaltnis von Objekte und Beschriftung sofort zu erkennen ist und die
Beschriftungsfahnchen korrekt ausgerichtet werden kénnen.

Modell

| IZEIHI{}:] Bezchriftung fur Modellbergich |
[¥] anzeigen im Makstab [1:50 - |

Yariante [Entwurfsplanung - |[@ -
[.-'l'-.rial - | ['I 5w |mm [mit Fahmen - |

mh Beschriftung far Modellbereich

fir gesamte Anlage

| Yargaben fur Modellbersich I Standard-B ezchriftung fur Modellbergich Template-DefinitiDn| Beschriffungsyvarianten |

| Y aranten | | Gruppen | |

Ansichten

| @0 Beschrittung fiir HZG_1.00 |

[] anzeigen im Malstab [1:50 = |

Y ariante [.-'-‘-.usfljhrungsplanung - | r@ |

|ésrial » |2 = | mm [Linie - |

mh Beschriftung fir aktive Ansicht HZG_1.0G far QESEth Anlﬂgﬁ

Yargaben fur aktive Ansicht | Standard-Beschriftung fur aktive Ansicht Template-Definitinn| Beschriftungsvarianten |

Waranten aruppen |

Stellen Sie tber das Drop-Down-Menii die Variante der Beschriftung ein, um den
Beschriftungsumfang zu bestimmen, klicken Sie auf @l

In den Drop-Down-Meniis darunter werden fur die Standard-Beschriftung die Schriftart, die
Schriftgré3e und fur die Beschriftungsfahnchen definiert, ob diese mit Rahmen, ohne
Rahmen oder einer Linie ausgegeben werden sollen.
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Beschriftungsumfang

Die Maske Beschriftungsumfang besitzt 4 Reiter. Die Reiter Vorgaben fur ... und
Standard-Beschriftung fur ... sind individuell fir den Modellbereich und fur jede
separate Ansicht. Achten Sie deshalb darauf, aus welcher Anzeige heraus der
Beschriftungsumfang verandert werden soll. In der Titelzeile wird zur eindeutigen
Identifikation "Modell" oder der [Name der Ansicht] angezeigt. Anderungen betreffen nur
die aktive Anzeige.

Die Reiter Template-Definition und Beschriftungsvarianten sind fir jeden Anlagentyp
in einem Projekt jeweils nur einmal enthalten. Anderung gelten somit fiir Modell und fiir
alle Ansichten eines Anlagentyps, beispielsweise fiur alle KanSYS-Anlagen in einem
Projekt.

Hinweis: Idealerweise sollten diese Einstellungen bereits in einem Vorgabeprojekt
vorgenommen werden, spatesten aber im Modellbereich Ihres Projektes noch bevor
Ansichten erstellt werden. Alle Einstellung fur das Modell werden beim Anlegen einer
Anlage Ubernommen.

Vorgaben fur Modellbereich / aktive Ansicht

In diesem Reiter werden die Grundeinstellungen séamtlicher Beschriftungen
vorgenommen. Es werden die Bezeichnungen der zu beschriftenden Werte definiert,
die jeweils dem eigentlichen Wert im Beschriftungsfahnchen vorangestellt werden. Des
Weiteren werden die Einheit sowie die Anzahl der Nachkommastellen eingestellt.

Um nur Werte auszugeben, die ein vorgegebenes Kriterium erfillen, kbnnen fur
nummerische Werte Einschrankungen der Beschriftung vorgenommen werden, z.B
"nur anzeigen wenn grofRer gleich 150". Optional kann beim Greifen der Einschrankung
nur der Wert oder die gesamte Beschriftung fur dieses Objekt ausgeblendet werden.
Ob Einschrénkungen vorhanden sind wird in der letzten Spalte "Einschrankung"
angezeigt. Um eine Einschréankung einzutragen wird die Zeile mit dem Wert markiert,
die Eingabe erfolgt unterhalb der Tabelle.

Jede Anlage enthélt im Modellbereich sowie in jeder Ansicht eigene Vorgaben. Beim
Anlegen einer Ansicht werden die Vorgaben des Modellbereichs tbernommen.

Standard-Beschriftung fur Modellbereich / aktive Ansicht

In diesem Reiter wird die einfache Standard-Beschriftung definiert. Sie soll nur dazu
verwendet werden, um eine schnelle Beschriftung ohne besondere Formatierung zu
erzeugen. Die ausgewéahlten Daten werden lediglich untereinander ausgegeben.
Verwenden Sie fir ein ansprechendes Beschriftungsbild besser die Varianten mit den
Templates. Sollen nur einzelne, ausgewéahlte Beschriftungen veréndert werden, oder
wenn zusatzliche Hohenbeschriftungen erzeugt werden sollen, kénnen Sie dies Uber
die individuelle Beschriftung erreichen.

Jede Anlage besitzt im Modellbereich sowie in jeder Ansicht eine eigene Standard-
Beschriftungen. Beim Anlegen einer Ansicht wird die Standard-Beschriftung des
Modellbereichs tibernommen.
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Template-Definition

Im Reiter Template-Definition werden die Templates der verschiedenen Gruppen
eingestellt. Es kdnnen fur jede Gruppe bis zu 10 verschiedene Templates definiert
werden. Anders als bei der Standard-Beschriftung haben Sie hier Einfluss auf die
Formatierung der Beschriftungsfahnchen. Es kann die Zellenaufteilung der
Beschriftungsfelder, die Hintergrundfarbe der Zellen, die Schriftart, die Schriftfarbe und
der Schriftstil sowie die Lage des Textes innerhalb der Zellen vorgegeben werden. Die
hier definierten Templates bilden die Basis fur die Beschriftungsvarianten.

Jede Anlage eines Projektes besitzt eigene Templates. Im Modellbereich und in allen
Ansichten einer Anlage, kann auf diese Templates zugegriffen werden. Am besten Sie
definieren die Templates im Vorgabe-Projekt. Jede neu angelegte Anlage enthélt dann
automatisch die Templates aus dem Vorgabe-Projekt.

Beschriftungsvarianten

Die zuvor definierten Templates werden den Beschriftungsvarianten zugeordnet. Pro
Anlage kdnne bis zu 10 verschiedene Varianten angelegt werden, um z.B. fur die
verschiedenen Leistungsphasen unterschiedliche Beschriftungen zu definieren. Uber
die Schaltflache Editieren koénnen fir die Varianten individuelle Namen vergeben
werden.

Jede Anlage eines Projektes besitzt eigene Beschriftungs-Varianten. Im Modellbereich
und in allen Ansichten einer Anlage, kann auf diese Variante zugegriffen werden. Am
besten Sie definieren die Varianten im Vorgabe-Projekt. Jede neu angelegte Anlage
enthalt dann automatisch die Beschriftungsvariante aus dem Vorgabe-Projekt.

Importieren der Templates und Varianten

Template-Definitionen und Beschriftungs-Varianten kdnnen in die aktive Anlage (z.B.
RohrSYS ABC) aus einer anderen gedffneten Anlage des gleichen Typs (z.B. RohrSYS
XYZ) importiert werden.

1. Offnen Sie sowohl die Anlage aus der die Templates und Varianten tibernommern
werden sollen, als auch Anlage die die Daten erhalten soll. Die Anlagen kdnnen auch
unterschiedlichen Projekten angehéren.

2. Aktivieren Sie uber die Navigationsleiste das Modul in das importiert werden soll.

3. Offnen Sie uber das Symbol &) oder Uber aus dem Menl Beschriftung die Maske
Beschriftungsumfang.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache "Importieren”.

5. In der sich 6ffnenden Maske werden alle offenen Anlagen angezeigt aus denen
importiert werden kann. Wahlen Sie die gewunschte Anlage aus und klicken Sie
anschlieRend auf Importieren.

ACHTUNG: Alle alten Templates und Beschriftungsvarianten in der aktiven Anlage
werden unwiderruflich Gberschrieben!

siehe auch:
Modi
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Ansichten

Export
Ausblenden

Darstellung
Werkzeuge

10.5.9 Beschriftungs-Werkzeuge

Mit Hilfe der Werkzeuge lassen sich die Beschriftungen verschieben, bearbeiten, einblenden,
ausblenden usw. Fir die Bearbeitung im Modell und in den Ansichten stehen teilweise
unterschiedliche Werkzeuge zur Verfligung.

Die Werkzeuge kénnen auch alternativ aus dem Meni Bearbeiten oder aus dem
Werkzeugkasten aufgerufen werden.

Tipp: Die Shortcuts der Auswahl-Werkzeuge beginnen mit "a" und die der Beschriftungs-
Werkzeuge mit "b".

Verwenden Sie
Werkzeuge zum Bearbeiten

Stockwerk kopieren (nur im Modell)
um im Modell die Fahnchenposition auf andere Stockwerke zu Ubertragen.

Ansicht kopieren (nur in Ansichten)
um in einer Ansicht die Fahnchenposition und dort vorhanden Ansichts-Objekte auf andere
Stockwerke zu Ubertragen.

Beschriftung Rohrdaten einschrénken
um die Anzahl der Beschriftungen von Rohren zu reduzieren

Auswahlsatz ein
Auswahlsatz aus
um Beschriftungen eines Auswabhlsatzes ein/aus zu schalten.

ein/aus
um einzelne Beschriftungen ein/aus zu schalten.

Auswahl Ansicht-Objekte
um eine Auswahl der_spezielle Objekte fir die Ansicht zu erzeugen.

Werkzeuge zum Verschieben

Automatisch verschieben ...
um auf schnellstem Wege eine Grundausrichtung der Beschriftungen zu erzeugen.

Gruppe verschieben links

Gruppe verschieben mittig

Gruppe verschieben rechts

um eine Auswahl von Beschriftungsfahnchen an einer Geraden auszurichten.

Einzeln / Gruppe verschieben
um die Position einzelner Beschriftungen oder einer Gruppe von Beschriftungen zu
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verschieben.

Objekte fir das Modell

Beschriftungsobjekt Modell
um an einer beliebigen Postion im Modell eine Beschriftung / Hohenbemalung zu platzieren.

Objekte fur die Ansichten

Beschriftungsobjekt Ansicht

um an einer beliebigen Postion in der aktiven Ansicht eine Beschriftung / Hohenbemalung zu
platzieren.

Bemal3ungsobjekt
um in der aktiven Ansicht eine BemaRung einzubauen.

Revisionswolke

um in der aktiven Ansicht eine Revisonswolke zu platzieren.

auRerdem Uber das Men(l Beschriftung verfiigbar:
Beschriftung-Umfang

Beschriftung-Inhalt individuell

Beschriftung anzeigen/abschalten

siehe auch Beschriftung Modell / Ansicht

10.5.10 Beschriftung aktuelles Objekt

Um die Beschriftung firr ein bestimmtes Objekt anzuzeigen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Objekt (roter Punkt) und wahlen Beschriftungsdaten.

Im Reiter Plane erscheint die Datengruppe Beschriftung fur aktuelles Objekt

| a Bezchriftung fur aktuelles Objekt |
anzeigen Objekt-tHr. 1835

® allgemein  Hinweise zur allgemeinen Beschiittung €

Pozition  |Flexibel v

O individuel Hinweise zur individuellen Beschiiftung °

Wwiert hinzufligen. .

* | Hohenangaben hinzufligen

Uber das Auswahlfeld anzeigen wird die Beschriftung fiir das aktive Objekt mit der Objekt-
Nr. einfaus geschaltet.

Der Beschriftungsinhalt wird entweder allgemein oder individuell festgelegt
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Das Template fur das aktuelle Objekt wird wie (in der) Variante hinterlegt verwendet.
Alternativ kann ein anderes Template zugewiesen werden.

Legen Sie die Position des Beschriftungsfahnchen relativ zu seinem Ankerpunkt fest:

» Flexibel - das Beschriftungsfahnchen kann beliebig vom Objekt entfernt platziert
werden

= Zentrisch - das Beschriftungsfahnchen wird mittig auf dem Objekt ausgerichtet. Bei
Linien-Objekten kann es im Verschiebe-Modus entlang der Systemlinie auf dem Objekt
verschoben werden.

» Zentrisch 90°- das Beschriftungsfahnchen wird um 90° gedreht mittig auf dem Objekt
ausgerichtet. Bei Linien-Objekten kann es im Verschiebe-Modus entlang der
Systemlinie auf dem Objekt verschoben werden.

Uber die rechte Maustaste kann mit einer Globalen Anderung die Einstellung der Position
auf andere Objekte Gbertragen werden.

Tipp: Bei Bedarf konnen Sie einem Objekt mehrere Beschriftungen zuweisen. Verwenden
Sie dazu das Beschriftungs-Objekt.

siehe auch:
Beschriftung-Inhalt individuell

10.5.10.1 Beschriftung-Inhalt individuell

Der Inhalt der Beschriftungsfahnchen wird tblicherweise tber die Maske Beschriftung
festgelegt, sodass fir alle gleichartigen Objekte derselbe Beschriftungsumfang verwendet
wird.

© 2026 mh-software GmbH



Linker Bildschirmbereich

99

| 0 Beszchriftung fur akiuelles Objelkt |
anzeigen Objekt-Mr. 1839

O allgemein  Hinweize zur allgemeinen Beschiiftung )

Template  |wieManante  «

Poszition  |Flexbel w

@® individuel Hinweize zur individuellen Eeschiiftung )

| Wert hinzufligen. ..

@I Hiohenangaben hinzufligen

E:Z-Spalten = Anial = Fﬁ 4 -

7 O-E=2E @

»

Bezugslinie

R ahmen |h-1it R ahmen v |

R atation DE

Position  |Flexibel v |

| Eﬁ Globale Andeming ... |

Falls Sie jedoch einzelne Objekte von dieser allgemeinen Beschriftungsdefinition
abweichend beschriften méchten, kdnnen Sie individuelle Vorgaben fiir diese Objekte
festlegen:

e auszugebende Werte wahlen

zuséatzliche Texte / Beschreibungen ausgeben

Bezugslinie darstellen

Art des Rahmens festlegen

Beschriftung rotieren

Schriftgré3e definieren

Ausgabe der Hohenlage des Objektes

Die individuelle Beschriftung eines Objektes hat keinen Bezug zu einer allgemeinen
Beschriftungs-Varianten. Sowohl fiir den Modell-Bereich als auch fiir jede Ansicht kann der
individuellen Beschriftung eines Objekts jeweils ein anderer Inhalt zugewiesen werden.
Individuelle Beschriftungen, die im Modellbereich vorhanden sind, werden beim Anlegen einer
Ansicht ibernommen.

Individuelle Beschriftung anwenden

So geben Sie die Daten eines Objekts individuell aus::
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1. Objekt auswahlen: Klicken Sie das gewiinschte Objekt in der Zeichnung mit
der rechten Maustaste an und wéhlen Sie "Beschriftungsdaten”. Die
Beschriftungsdaten werden im Reiter Plane angezeigt.

2. Beschriftungen aktivieren: Falls die Ausgabe der Beschriftungen flr das
Modell oder die Ansicht ausgeschaltet ist, markieren Sie die Option "anzeigen".

3. Die Beschriftungen fiir aktuelles Objekt wird Uber die Option anzeigen ein/
ausgeschaltet. Die zugehorige Objekt-Nr. wird rein informativ angezeigt.

4. Individuelle Beschriftung: Um die Beschriftung fir das aktuelle Objekt zu
andern, wahlen Sie die Option "individuell". Falls noch keine individuellen
Angaben vorhanden sind, werden die Werte der allgemeinen Beschriftung
Ubernommen.

5. Anzahl der Spalten und Schriftart festlegen: Bestimmen Sie die Anzahl der
Spalten und wéahlen Sie den Schrifttyp und die Schriftgrofie..

6. Beschriftungswert hinzufiigen: Klicken Sie auf die Schaltflache Wert
hinzufiigen, um einen Beschriftungswert aus der Liste auszuwahlen .
Alternativ wechseln Sie auf den Reiter Daten, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den gewilinschten Wert und wahlen aus dem Kontext-Menti zur
Beschriftung hinzufigen...

Der Variablenname des ausgewahlten Wertes wird in das Beschriftungsfeld
ubernommen und dient als Platzhalter fur den auszugebenden Wert. Zusatzlich
ist ein editierbares Textfeld mit dem Wert verknipft, passen Sie den Inhalt ggf.
nach lhren Vorstellungen an. Die Anzahl der Nachkommastellen und die
verwendete Einheit wird aus den Angaben in der Maske Beschriftung
verwendet. Geben Sie dort ggf. die gewiinschten Daten ein.

7. Optional kénnen Sie HOhenangaben hinzufiigen (siehe unten).

8. Weitere Werte hinzufligen: Wiederholen Sie den Vorgang, um weitere Werte
in die Beschriftung aufzunehmen.

9. Reihenfolge und Anordnung: Verschieben Sie die Beschriftungsfelder mit
gedrickter linker Maustaste. Achten Sie darauf, dass die zugehorigen Textfelder
ebenfalls verschoben werden. Markieren Sie die Felder, falls Sie deren
Formatierung &ndern mochten.

10.Bezugslinie: Wahlen Sie, ob eine Bezugslinie vom Objekt zum
Beschriftungsfahnchen gezeichnet werden soll.

11.Beschriftungsféahnchen gestalten: Entscheiden Sie, ob das
Beschriftungsfahnchen mit einem Rahmen, ohne Rahmen, mit Kreis oder mit
einer unterstreichenden Linie gekennzeichnet werden soll. Optional kbnnen Sie
einen Rotations-Winkel fir das Fahnchen angeben.

12. Die Position des Fahnchens kann flexibel, zentrisch oder zentrisch um 90°
gedreht auf der Systemlinie erfolgen.

Hohenlage des Objektes ausgeben

Uber die individuelle Beschriftung kann die Hohenlage eines Objektes ausgegeben
werden. Hierzu wird der Abstand zwischen dem Objekt und dem Gebaude
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ausgegeben.

1. Rufen Sie das Datenblatt des Objektes auf, dessen Beschriftung Sie individuell
ausgeben wollen, indem Sie das Objekt in der Zeichnung mit der rechten
Maustaste anklicken und Beschriftungsdaten wahlen. Die Beschriftungsdaten
werden im Reiter Beschriften angezeigt.

2. Sofern aktuell die Ausgabe der Beschriftungen ausgeschaltet sein sollte,
markieren Sie die Option anzeigen, um die Beschriftungen auszugeben.

3. Die Beschriftungen eines einzelnen Objektes kdnnen Uber die Option anzeigen
Objekt-Nr. einfausgeschaltet werden. Die Beschriftung kann auch alternativ
Uber das Menii Beschriftung > Beschriftung ein/aus ein- bzw. ausgeschaltet
werden.

4. Wabhlen Sie Uber die Option individuell, um den Beschriftungsumfang des
aktuellen Objektes individuell anpassen zu kénnen.

5. Klicken Sie auf den Hohenangaben hinzufiigen.

6. Wabhlen Sie die Kurzbezeichnung des Geb&audeteils, auf das die Héhenlage
des Objektes bezogen werden soll (siehe auch Gebaudestruktur).

7. Sofern die in der Gebaudestruktur angegebenen Stockwerke im aktuellen
Gebaudeteil nicht Gberlappend angegeben sind, kann das Programm das
Stockwerk automatisch bestimmen, in dem das zu beschriftende Objekt liegt.
Wenn Sie das Stockwerk selbst festlegen wollen markieren Sie das Optionsfeld
und wahlen das gewtinschte Stockwerk aus.

8. Geben Sie die gewiinschte Einheit und die Anzahl der Nachkommastellen an.

9. Fur die Hohendifferenz zwischen Objekt und Gebaude legen Sie die
Bezugspunkte fest.

10. Mit einem Klick auf die Schaltflache "Zur Beschriftung hinzufligen" werden
die Daten in die individuellen Beschriftung tbernommen.

Hinweis: Die Hohe wird am Ankerpunkt der Bezugslinie abgegriffen. Durch
verschieben des Ankerpunkts, beispielsweise an einer Steigleitung kdnnen Sie den
Messpunkt bestimmen.

Tipp: Verwenden Sie zusatzliche "Beschriftungsobjekte”, um mehrere "Mel3punkte” an
einer langen Leitung, evtl auch auf unterschiedlichen Hohenlagen verlegten Leitung,
einzubauen.

Globale Anderung der individuellen Beschriftung

Der Inhalt einer individuellen Beschriftung kann auf andere gleichartige Objekte
Ubertragen werden.

1. Stellen Sie optional einen Auswahlsatz der Objekte zusammen, auf die die
Beschriftungsdaten Ubertragen werden sollen. Im Auswahlsatz werden nicht
relevante Objekte ignoriert. So werden z.B. bei der globalen Anderung der
Beschriftung von Rohren, nur die im Auswahlsatz enthaltenen Rohre
beriicksichtigt. Alle anderen Objekte werden ignoriert.
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2. Rufen Sie das Datenblatt des Objektes auf, dessen Beschriftung Sie auf andere
Objekte Ubertragen wollen, indem Sie das Objekt in der Zeichnung mit der
rechten Maustaste anklicken.

3. Klicken Sie auf den Reiter Plane oder wahlen alternativ den Befehl
Beschriftung > Inhalt individuell... .

4. Um den Inhalt der individuellen Beschriftung auf andere Objekte zu Ubertragen,
klicken Sie auf die Schaltflache "Globale Anderung...".

5. Wahlen Sie anschliel3end, ob das Kopieren auf alle Objekte des aktuellen
Sichtbarkeitsbereiches, auf alle selektierten Objekte eines zuvor gewahlten
Auswahlsatzes oder alle Objekte der kompletten Anlage angewendet werden
soll.

6. Mit der Schaltflache "Ok" werden die Daten tbertragen.

Hinweis: Bei der Globalen Anderung werden die Angaben der Beschriftungsart
(allgemein, individuell), der Bezugslinie, des Rahmens, der Rotation und der
Schriftgro3e ebenfalls Ubertragen.

10.5.11 Ausblenden von Objekten

Das Ausblenden von Objekten bietet eine grof3e Flexibilitét bei der Bearbeitung und auch
beim Export von Ansichten und Planen.

Je nach gewahlter Perspektive, insbesondere bei einer isometrischen Darstellung der Netze,
entstehen Uberlappungen, wodurch nicht alle Objekte klar zu erkennen sind. Manchmal
storen bei der Bearbeitung aber auch Objekte in der Nahe, die momentan nicht beachtet
werden mussen. Durch das Ausblenden von Objekten wird die Anzeige auf das Wesentliche
reduziert - ohne dass diese Objekte verloren gehen. Auch im Falle einer Berechnung werden
diese Objekte beriicksichtigt, sie sind lediglich unsichtbar.

Denkbare Szenarien fur das Ausblenden sind beispielsweise:
¢ Uberlappungen auflésen

¢ nur die Steigstrangen anzeigen

¢ bei der Bearbeitung des Zuluft-Strangs den parallel verlaufenden Abluft-Strang
ausblenden

Das "Ausblenden von Objekten" befindet sich im Reiter Plane, Sie kdnnen es uber das
Auswahlkastchen Aktivieren und auch wieder De-Aktivieren.

Sofern Aktiv, wird am unteren linken Bildschirmrand permanent ein Hinweis angezeigt
-Ausblenden von Obiekten akiiv B3 Uber die rote X-Schaltflache kann das Ausblenden
ebenfalls ausgeschaltet werden.

Um den Uberblick tiber die bereits ausgeblendet Objekte zu behalten, ist es optional maoglich
die Ausgeblendeten Objekte schwach darstellen.
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Zwei Optionen zum Ausblenden im Modellbereich oder innerhalb einer Ansicht stehen zur
Verfligung:

Alle Objekte, die nicht mit dem gewahltem verbunden sind

1. Aktivieren Sie "Mit Gewahltem" im Reiter Plane in der Gruppe "Ausblenden von
Objekten".

2. Aktivieren Sie optional Ausgeblendeten Objekte schwach darstellen.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Objekt wahlen und dann auf ein Objekt in der
Zeichnung, welches nicht ausgeblendet werden soll.

Die Objekte, die mit dem gewéhlten Objekt tiber Systemlinien verbunden sind
bleiben sichtbar, alle anderen werden ausgeblendet bzw: schwach dargestellt.

Tipp: Insbesondere in KanSYS ist diese Funktion sehr hilfreich. Mit einem Klick kdnnen
die gerade nicht in Arbeit befindliche RLT-Anlagen ausgeblendet werden.

Auszublendende Objekte wahlen

1. Aktivieren Sie "Auswahlsatz" im Reiter Plane in der Gruppe "Ausblenden von
Objekten".

2. Aktivieren Sie optional Ausgeblendeten Objekte schwach darstellen.
3. Wabhlen Sie Auszublendende Objekte wahlen.

4. Selektieren Sie mit Hilfe eines Auswahlsatzes samtliche Objekte, die
ausgeblendet werden sollen.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Ausblenden, um den Auswahlsatz
auszublenden.

6. Erzeugen Sie bei Bedarf einen weiteren Auswahlsatz und klicken Sie erneut auf
die Schaltflache Ausblenden, um auch diesen Auswahlsatz auszublenden oder
bei Bedarf auf Einblenden, um die Objekte im Auswahlsatz wieder sichtbar zu
machen.

7. Den ausgeblendeten Objekten kann eine Bezeichnung zugeordnet werden tber
die sie jederzeit wieder ausgeblendet werden kdnnen. Klicken Sie dazu auf die
Schaltflache mit den drei Punkten ... und vergeben Sie einen Bezeichnung fur
den Auswahlsatz.

Ausblenden von Objekte beenden

Aktivieren Sie "Keine" im Reiter Plane in der Gruppe "Ausblenden von Objekten".

oder

. . . -Awuzblend Objekten alkti 4@
Klicken Sie auf das die rote X ~FH=naen ¥en ShISEEn ki am unteren
linken Bildschirmrand.

© 2026 mh-software GmbH




104 Elektro-Planung

Hinweis: Das Ein/Ausblenden wird ausschlie3lich bei den Objekte der aktiven Anlage des
Modells oder einer Ansicht durchgefihrt. Aktivieren Sie ggf. Uber die Navigationsleiste die
Anlage deren Objekte ein/fausgeblendet werden sollen, sofern mehrere Anlagen zur
Koordination getffnet sind. Ausgeblendete Objekte werden aber auch dann nicht (oder
schwach) angezeigt, wenn die Anlage nicht aktiv ist.

siehe auch:
Modi
Ansichten
Export
Beschriftung
Darstellung
Werkzeuge

10.5.12 Darstellung

Im Bereich der Darstellung lassen sich fur den Modellbereich bzw. fiir die Ansichten
Einstellungen fur die Darstellung der Rohre und Kanéle vornehmen. Die Auswahloptionen
unterscheiden sich in den verschiedenen "Sys"-Programmen.

Alle Systemlinien
e Objekte Darstellen, die in den Schnittbereich ragen

Rohre die nicht vollstandig im Schnittbereich/Stockwerk enthalten sind werden mit dem
"anteiligen" 3D-Kdrper angezeigt - oder Giberhaupt nicht.

Bei einem Rohr dessen Systemlinie auf dem Rohfu3boden des dariber liegenden
Stockwerks platziert wurde, wéare das beispielsweise die untere Halbschale. Im Sinne
einer BIM-konformen Darstellung ist das allerdings nicht die korrekte Lage. Wir
empfehlen deshalb die Option zu aktivieren und die Objekte so zu platzieren, dass eine
eindeutige Schnittbereich-/Stockwerks-Zuordnung erfolgen kann. Sofern solche Objekte
vorhanden sind, wird am oberen Bildschirmrand ein Hinweis ausgegeben.

e 3D-Darstellung: Rohre (Kanéle) mit Dammung zeichnen

Fur die Draht- oder Volumendarstellung kénnen Sie wahlen, mit welchem Durchmesser
Rohre gezeichnet werden sollen. Wenn Sie die Option wahlen, wird der
AulRendurchmesser der DA&mmung verwendet, andernfalls der AuRendurchmesser des
Rohrmaterials.

RohrSYS-spezifisch
e Darstellung von Anschlussformen

Fur die Draht- oder Volumendarstellung kénnen Sie wahlen, ob die Anschlussformen der
Rohrleitungen angezeigt werden soll.
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KanSYS-spezifisch
e 3D-Darstellung: Kanale/Formstiicke ohne Flanschen zeichnen

Fir die Draht- oder Volumendarstellung kénnen Sie wahlen, ob die Flanschverbindungen,
die auf Grund der Passlangen oder Formteile zwangslaufig entstehen, ausgeblendet
werden sollen.

SanSYS-spezifisch
e Darstellung von Anschlussformen, Trinkwasser

Fur die Draht- oder Volumendarstellung kénnen Sie wéhlen, ob die Anschlussformen der
Trinkwasser-Rohrleitungen angezeigt werden sollen.

e Darstellung von Anschlussformen, Abwasser

Fur die Draht- oder Volumendarstellung kénnen Sie wéhlen, ob die Anschlussformen der
Abwasser-Rohrleitungen angezeigt werden sollen.

DpSYS-spezifisch
e Durchbriche mit Erweiterungen anzeigen

Durchbriiche werden an den Wand- und Deckenéffnungen mit einer Erweiterung
angezeigt, sodass diese etwas Uber die Mauerstarke hinaus sichtbar sind. Die
Erweiterung ist auch im Export, z.B.als IFC, DWG,...enthalten und erleichtert in externen
Programmen die Lokalisierung der Durchbrtiche innerhalb der Architektur.

Elektro-spezifisch
e Elektrosymbole darstellen

Fur alle Darstellungsarten, auf3er System, kénnen Sie wahlen, ob neben den 3D-
Objekten (falls vorhanden) zusatzlich die 2D-Symbole dargestellt werden sollen. Ist der
Haken gesetzt, werden in allen Darstellungsarten (au3er System) Symbole und 3D-
Objekte gleichzeitig angezeigt. Ist der Haken nicht gesetzt, werden in allen
Darstellungsarten auf3er in System und System-Draht ausschlielich die 3D-Objekte
angezeigt.

siehe auch:

Modi

Papierplane erstellen
Export

Beschriftung
Ausblenden

Werkzeuge
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11 Der Programmstart

Beim ersten Aufruf einer neuen Anlage (siehe Handbuch der Projektverwaltung) werden drei
Masken nacheinander aufgerufen, um den Einstieg in die Bearbeitung des Projektes zu
erleichtern.

1. Bei ersten Aufruf eines neuen Projektes wird die Maske Geb&ude-Schnelldefinition
angezeigt (siehe auch Gebaude-Schnelldefinition), sofern in keinem anderen
Berechnungsmodul dieses Projektes (z.B. Kiihllastberechnung oder
Heizkorperauslegung) bereits ein Gebaude definiert wurde. Die Uber die Gebaude-
Schnelldefinition erstellten Stockwerke kdnnen Sie nachtraglich tber Daten >
Gebaudestruktur aufrufen.

Die Schnelldefinition eines Gebaudes erleichtert die Bearbeitung eines Projektes. Es
werden automatisch die Geschosse des zu bearbeitenden Gebaudes definiert,
sodass fir das Zeichnen der Zugriff auf die einzelnen Geschosse vereinfacht wird.

2. Nachdem alle Daten fiir eine Schnelldefinition des Geb&audes eingegeben wurden,
wird die Maske Grundrisse aufgerufen. Bei der spéateren Bearbeitung kann die
Grundrisse-Maske jederzeit Gber Optionen > Grundrisse... oder das Symbol Al in
der Symbolleiste aufgerufen werden. Es ist empfehlenswert jedem Stockwerk einen
Grundriss-Plan zuzuordnen.

3. Jetzt kdnnen Sie in jedes Stockwerk die Objekte zeichnen.
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12 Allgemeine Hinweise zum Zeichnen
In diesem Kapitel werden folgende Themen behandelt:

Werkzeugkasten

Das Arbeiten mit Grundriss-Planen

Ansicht interaktiv andern

Exaktes Zeichnen

Radial-Mentu Auswahl

Radial-Menu Auswahl-Bearbeitung

12.1 Werkzeugkasten

Zeichen-Befehle stehen im Reiter Zeichnen zur Verfligung. Alternativ kbnnen Sie jedoch
auch im Grafik-Dokument mit der rechten Maustaste einen Werkzeugkasten aufrufen, tber
den die wichtigsten Funktionen schnell zuganglich sind. Der Werkzeugkasten erscheint
direkt an der Mausposition. So werden weniger Bewegungen mit der Maus erforderlich und
die Effektivitat des Zeichnens wird deutlich erhoht.

]

Die Symbole fir die einzelnen Funktionen innerhalb des Werkzeugkastens sind wiederum
nach ihrer Verwendungshéaufigkeit angeordnet. Die wichtigsten Symbole sind nahe der
aktuellen Mausposition platziert.

In der Praxis wird es haufiger vorkommen, dass Sie eine Funktion wieder benétigen, die Sie
vor der aktuell benutzten verwendet haben. Um hierfiir die erforderlichen Mausbewegungen
zu reduzieren, wird in der Mitte des Werkzeugkastens das Symbol des vorletzten
verwendeten Befehls dargestellt.

Der Werkzeugkasten erscheint nur dann, wenn er bendétigt wird. Durch einen Klick mit der
rechten Maustaste auf eine freie Stelle der Zeichenflache, wird er sichtbar. Er verschwindet
wieder, wenn Sie eine Funktion mit der linken Maustaste auswéahlen. Dadurch verdeckt der
Werkzeugkasten lhre Zeichenflache nie unnétig.

siehe auch:

Allgemeine Hinweise zum Zeichnen

12.2 Das Arbeiten mit Grundriss-Planen

Die 3-dimensionale Konstruktion wird insbesondere durch die Verwendung von Grundriss-
Planen im DWG- oder DXF-Format erleichtert. Zeichnen Sie die Rohrfuihrung direkt in den
Grundrissplan ein. Dadurch ersparen Sie sich die mihsame Ermittlung der Rohrlangen aus
der Zeichnung. Zur weiteren Verarbeitung in einem CAD-Programm kdnnen Sie das
gezeichnete Rohrnetz anschlieRend als DWG- oder DXF-Datei exportieren.

Grundsatzlich empfiehlt sich folgende Vorgehensweise:
1. Geben Sie fir jedes Stockwerk einen Grundrissplan vor (siehe Grundrisse).

2. Bearbeiten Sie nacheinander die einzelnen Stockwerke. Zeichnen Sie in den
Grundriss jedes Stockwerkes die Objekte (Kanale, Rohre, Auslasse, ...) ein. Hierzu
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wahlen Sie am besten die Darstellung ‘Draufsicht’. Sie kbnnen jedoch alternativ auch
mit einer anderen Darstellung arbeiten.

3. Zum Zeichnen von Steigleitungen oder Verspriingen wechseln Sie mit der
Funktionstaste F5 in die isometrische Darstellung oder drehen die Konstruktion
interaktiv (siehe auch Ansicht interakiv andern).

Durch die Verwendung eines Rasters (siehe Reiter Zeichnen) kdnnen Sie die Rohre evtl.
nicht exakt an den von lhnen gewinschten Positionen zeichnen. Bedenken Sie jedoch, dass
kleinere Abweichungen nur untergeordnete Einfliisse auf die Berechnungsergebnisse haben.
Das Abschalten des Rasters bzw. die Verwendung eines kleinen Rasterwertes erhoht
eventuell den Aufwand bei der Konstruktion. Wird die Zeichnung nur fur die Berechnung
bendtigt, hat die schnelle Erfassung gegenlber einer millimetergenauen Erfassung eine
hohere Prioriat.

siehe auch:
Allgemeine Hinweise zum Zeichnen

12.3 Ansicht interaktiv andern

Wahrend des Zeichnens ist es haufig hilfreich, die Ansicht zu andern.

Der Drehpunkt beim interaktiven Verandern der Ansicht ist das Objekt, das am néchsten an
der aktuellen Mausposition liegt. Es gibt jedoch eine Ausnahme. Wenn das Datenblatt eines
Objektes geoffnet ist (z.B. durch einen Klick mit der rechten Maustaste auf ein Objekt), wird
dieses Objekt als Drehpunkt verwendet. Voraussetzung ist jedoch, dass das Objekt auf dem
Bildschirm sichtbar ist.

Zwei Moglichkeiten stehen zur Verfligung.

Tastatur und Maus

Driicken Sie hierzu gleichzeitig die Leertaste und die mittlere Maustaste. Wenn Sie die Maus
jetzt bewegen, wird die Darstellung um den aktuellen Punkt gedreht. Nachdem Sie die Maus-
und Leertaste wieder losgelassen haben, kénnen Sie unmittelbar mit dem Zeichnen
fortfahren.

Damit Sie die Standard-Ansichten (Draufsichten, Seitenansichten, Isometrien) wahrend des
interaktiven Veranderns der Ansicht einfach einstellen kénnen, werden rote Fangpunkte
eingeblendet, sobald Sie sich in der Nahe einer der Standard-Ansichten befinden.

Zwischen der zuletzt gewahlten Isometrischen Darstellung und der Draufsicht kénnen
Sie uber die Funktionstaste F5 wechseln.

Uber "Haus"

Alternativ kann die Ansichtsart auch tber das am linken oberen Bildschirmrand dargestellte
Haus eingestellt werden.

1. Bewegen Sie die Maus auf das Haus, bis die gewinschte Seite oder der Eckpunkt der
neuen gewilinschten Darstellung markiert wird. Die angebotenen Markierungen
entsprechen den Standard-Ansichten.

2. Mit einem Klick wird in die gewéahlte Darstellung gewechselt.

3. Alternativ kdnnen Sie auch in das Haus klicken und die Maus bei gedrtckter linker
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Maustaste bewegen. Hierdurch verandert sich ebenfalls die Ansicht. Bewegen Sie die
Maus so lange, bis die gewilinschte Ansicht erreicht ist und lassen die Maustaste los.

Hinweis: Wenn Sie beim interaktiven Verandern der Ansicht eine Seitenansicht einstellen,
werden die Geschossdecken als graue Balken tber die komplette Bildschirmbreite
ausgegeben. Die Lage und Dicke der Geschossdecken ist in der Maske Gebaudestruktur
festgelegt, die Uber das Meni Daten > Geb&udestruktur... aufgerufen wird.

12.4 Exaktes Zeichnen

Das Zeichnen von Leitungen kann bei Bedarf sehr exakt erfolgen. Beachten Sie hierzu
insbesondere die Hinweise unter Das Fadenkreuz / Freie Bewegung. Bezogen auf den
letzten Klickpunkt des Fadenkreuzes kénnen Sie den ndchsten Punkt exakt vorgeben (siehe
Neue Position manuell eingeben).

Sie kdnnen das Fadenkreuz jedoch auch mit einem exakten Bezug auf Grundrisslinien und
andere bereits gezeichnete Linien positionieren. Hierzu sollten Sie sich unbedingt mit der
Lasso-Geste vertraut machen.

Hinweis: Zum exakten Zeichnen sollten Sie im Reiter Zeichnen im Bereich Optionen das
Raster unbedingt abschalten.

= Andern der Hohenlage (z-Richtung), Steigleitungen nicht fur RaumGEO

Damit der Hohenversatz von Steigleitungen sichtbar wird, drehen Sie die Ansicht in

eine isometrische Darstellung oder verwenden Sie die Schaltflache "Iso" in der
Statuszeile am unteren Bildschirmrand. Die aktuelle Lage des Fadenkreuzes wird in der
Positionsanzeige XYZ in der Statuszeile am unteren rechten Bildschirmrand angezeigt.
Der Z-Wert entspricht der Hohenlage. Im Reiter Zeichnen wird die Hohenlage bezogen
auf das aktuelle Stockwerk ausgegeben, was insbesondere beim Zeichnen in der
Draufsicht hilfreich ist.

Sofern Sie in einer Isometrischen Darstellung arbeiten und ein Grundrissplan
eingeschaltet ist, wird fir das Fadenkreuz ein "Schatten" auf die Grundrissflache
projiziert, sobald die Hohenlage des Fadenkreuzes von der Hohenlage des Grundrisses
abweicht (siehe auch_Der "Schatten" des Fadenkreuzes).

Zum Andern der Hohenlage stehen verschiedene Moglichkeiten zur Verfiigung:

Manuell

1. Stellen Sie sicher, dass im Reiter Zeichnen im Bereich Optionen die Option
Mafhilfslinien anzeigen gesetzt ist.

2. Wahlen Sie im Reiter Zeichnen den Modus "Freie Bewegung" oder ein Werkzeug
zum Zeichnen einer Systemlinie (Rohr, Kanal, ...).

3. Bewegen Sie das Fadenkreuz auf den letzten Klickpunkt. Im Eingabefeld Z-Versatz
kdnnen Sie einen Hohenversatz in [m] bezogen auf die aktuelle Hohenlage eingeben.
Geben Sie negative Werte ein, um einen Versatz nach unten zu erhalten.

4. Mit <Return"> wandert die Arbeitsposition um den Hohenversatz. Sofern Sie ein
Zeichen-Werkzeug gewahlt haben, wird ein Rohr/Kanal in Z-Richtung gezeichnet.
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Siehe auch: Neue Position manuell eingeben

Hohenanzeige

Um Steigleitungen zu zeichnen ist die Hohenanzeige im Reiter Zeichnen besonders
hilfreich. Uber die Hohenanzeige konnen Sie schnell auf die gewiinschte Hohe
wechseln.

1. Wahlen Sie das zu bearbeitende Stockwerk in der Statusleiste am unteren
Bildschirmrand oder im Reiter Gebdude.

2. Im Reiter Zeichnen im Bereich Hohenanzeige die aktuelle Hohenlage des
Fadenkreuzes angezeigt. Durch einen Klick auf eine der sechs Schaltflachen mit
Vorschlags-Hohenlagen wird die Hohenlage des Fadenkreuz verandert.

3. Alternativ kbnnen Sie eine der sechs mit A - F bezeichneten Héhenlagen auch per
Tastatur anspringen. Setzen Sie hierzu das Fadenkreuz auf den letzten Klickpunkt
(wie oben unter "Manuell" beschrieben) und tragen in das Eingabefeld Z-Versatz
nicht den gewiinschten Versatz in Metern, sondern die Bezeichnung A, B, C, D, E
oder F der gewtinschten Hohenlage ein.

Mit dem Fadenkreuz

Zum Zeichnen von Steigleitungen muss das Fadenkreuz in z-Richtung bewegt werden
konnen. Hierzu sollte im Reiter Zeichnen in den Ortho-Modus (F8) umgeschaltet
werden. Alternativ konnen Sie den Ortho-Modus auch in der Statuszeile am unteren
Bildschirmrand aktivieren.

Jetzt kann das Fadenkreuz auf den 3 Hauptachsen in x-, y- und z-Richtung bewegt
werden. Bewegen Sie das Fadenkreuz auf die gewiinschte Hohenlage, auf die sie dann
mit einem Klick wechseln.

Bereits gezeichnete Objekte anklicken

Durch einfaches Klicken auf bereits gezeichnete Objekte &ndert sich die Hohenlage auf
das gezeichnete Objekt.

Die Lasso-Geste

Mit einer Lasso-Geste lassen sich Objekte einfangen, die als Bezugsobjekte beim
Zeichnen verwendet werden sollen. Die eingefangenen Bezugsobjekte helfen dabei,
verschiedene Aufgabenstellungen einfach zu l6sen.

Die Lasso-Geste ist eine kreisformige Bewegung mit der Maus, die um einen Punkt
herum ausgefiihrt wird. Die Bewegung sollte zligig, aber nicht hektisch, mit ca. 1,5 - 2
Kreisen mit kleinem Radius ausgefiihrt werden. Die kreisférmige Bewegung sollte ca.
1/2 Sekunde dauern und einen Radius von wenigen Millimetern besitzen.

Alternativ wird die Lasso-Geste auch Uber den Buchstaben | (kleines L) ausgelost.
Bewegen Sie dazu die Maus an die gewiinschte Stelle, z.B. an eine Grundrisslinie und
drticken Sie den Buchstaben I.
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Die Lasso-Geste wird als transparenter Befehl zum Identifizieren von Objekten
eingesetzt.

Zeichen-Richtung festlegen (Winkelraster)

Beim Zeichnen von Linien kdnnen Sie innerhalb der XY-Ebene (Ortho aus) in beliebige
Richtungen zeichnen. Mit Hilfe der Option Winkel-Raster (siehe Reiter Zeichnen,
Gruppe Optionen) kann ein Winkelraster fur die Winkel 90°, 45°, 30° und 15° eingestellt
werden. Sofern Sie jedoch Linien in beliebigen Richtungen gezeichnet haben und die
neu zu zeichnenden Linien die Richtung bereits gezeichneter Linien verwenden sollen,
wenden Sie die Lasso-Geste an. So kdnnen Sie wahrend des Zeichnens durch die
Lasso-Geste auf einer bereits gezeichneten Linie deren Richtung aufgreifen, wodurch
das aktuelle Winkelraster auf das eingefangene Bezugsobjekt gesetzt wird.
Voraussetzung hierfur ist jedoch die aktivierte Option Bezugsobjekt fur Winkel-
Raster.

Als Bezugsobjekt kdnnen neben den von Ihnen gezeichneten Linien auch Grundriss-
Linien verwendet werden, wodurch ein exaktes Zeichnen ermaglicht wird.

Zeichnen mit (Wand-) Abstand zu Grundriss-Linien nicht fir RaumGEO

Linien kdbnnen mit einem vorgegebenen Abstand zu Grundriss-Linien oder anderer in
der Anlage gezeichneter Linien gezeichnet werden. Die Linien im Grundrissplan
mussen nicht Linien von Wanden, sondern kénnen beliebige Linien sein. Auf diese Art
kann eine exakte Positionierung von Objekten bezogen auf den Grundrissplan oder
anderer Linien vorgenommen werden. Die Abstanden konnen wahrend des Zeichnens
beliebiger Objekte (Rohre, Luftausldsse) angewendet werden.

1. Tragen Sie im Reiter Zeichnen im Bereich Optionen den gewinschten
Wandabstand ein und wéhlen (Wand-) Abstand zu Grundriss.

2. Wahlen sie den gewilnschten Zeichen-Modus (z.B. Rohr, Luftauslass, ...).

3. Mit einer Lasso-Geste Uber einer Linie, zu der Sie mit dem eingetragenen
Abstand zeichnen wollen, werden links und rechts der Grundrisslinie zwei
Hilfslinien eingezeichnet. Diese Hilfslinien fangen das Fadenkreuz, sobald es in
der N&he ist.

4. Wenn Sie einen Punkt auf der (Wand-) Abstandslinie suchen, der einen
bestimmten Abstand zu einer anderen Linie besitzt, z.B. um den Eckpunkt eines
Raumes (mit Abstand) zu finden, wiederholen Sie die Lasso-Geste auf dieser
Grundriss-Linie. Jetzt werden zusatzlich links und rechts der Linie zwei weitere
Hilfslinien ausgegeben. Die Schnittpunkte aller Hilfslinien sind Fangpunkte.

5. Positionieren Sie jetzt das Fadenkreuz auf den geeigneten Punkt und fiihren den
Zeichen-Modus fort.

Zeichnen mit vorgegebenem Abstand zu anderen Linien nicht fir RaumGEO

Linien kdnnen mit einer manuell vorgegebenen Lange gezeichnet werden. Hierzu sollte
die Option Mal3hilfslinien anzeigen im Reiter Zeichnen aktiviert sein. Die durch die
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MaRhilfslinien angezeigte Lange bezieht sich hierbei auf den letzten Klickpunkt. Wenn
Sie jedoch die zu zeichnende Linie mit einem bestimmten Abstand zu einem anderen
Objekt zeichnen wollen, wenden Sie die Lasso-Geste auf diese Objekt an. Das Objekt
kann hierbei eine von Ihnen gezeichnete Linie oder auch eine Grundriss-Linie sein. Die
Maf3hilfslinie wird jetzt von der aktuellen Position des Fadenkreuzes bis zum
eingefangenen Objekt ausgegeben. Tragen Sie jetzt den gewiinschten Abstand manuell
ein, oder tippen Sie hinter der angezeigten Entfernung einen Operator und einen
Operanden ein, um einen neuen Einfligepunkt zu berechnen.

siehe auch:
Reiter Zeichnen
Kubus im Modus 'Freie Bewegung'

12.5 Radial-Meni Auswahl

Wahrend Sie sich im Objektauswahl-Modus befinden, kdnnen Sie das Radial-Meni Auswabhl
aufrufen. Um das Radial-Menu aufzurufen, halten Sie die STRG-Taste gedrtickt, wahrend
Sie sich in einem der Modi "Objektauswahl" oder "Objektauswahl Ast" befinden. Uber das
Radial-Menu Auswahl kénnen Sie schnell zwischen verschiedenen Einstellungen und
Funktionen hin und her wechseln, ohne den Umweg Uber den Reiter Zeichnen zu gehen. Zu
finden ist das Radial-Menu Auswabhl in allen Zeichenmodulen.

In diesem Kapitel werden zunéchst die Einstellmdglichkeiten des Radial-Menus erlautert. Die
Einstellungen sind in den Modulen RohrSYS, KanSYS und SanSYS gleich. Bis auf die
Objektauswahl Ast sind die Ubrigen Einstellungen auch in RaumGEO vorhanden.

Aufbau des Radial-MenuUs
Durch Gedrickt-halten der STRG-Taste erscheint am Cursor das Radial-Mend.

Auswahl aufheben
Auswahl aufheben setzt lhren Auswahlsatz zurtick auf O.

Objektauswahl
Uber die Objektauswahl selektieren Sie einzelne oder mehrere Objekte.
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Objekte in derselben Richtung auswahlen

Mit dieser Funktion werden Objekte selektiert, die in derselben Richtung liegen. Dabei spielt
es keine Rolle, ob die Systemlinien horizontal oder vertikal verlaufen. Uber die drei Punkte
bestimmen Sie, wie breit eine Liicke sein darf, die bei der Selektion ignoriert werden soll.
Siehe auch Objektauswahl Richtung.

Hinweis: Je nachdem, an welcher Stelle Sie einen Klick auf eine Systemlinie setzen,
kdnnen Sie steuern, in welche Richtung eine Auswahl getroffen werden soll. Dies ist an den
Richtungspfeilen zu erkennen.
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Objekte einer Teilstrecke auswéahlen

Mit dieser Funktion werden Objekte einer Teilstrecke selektiert. Siehe auch Objektauswahl
Teilstrecke.

Hinweis: Je nachdem, an welcher Stelle Sie einen Klick auf eine Systemlinie setzen,
koénnen Sie steuern, in welche Richtung eine Auswahl getroffen werden soll. Dies ist an den
Richtungspfeilen zu erkennen.

Objekte auf gleicher HOhe auswéhlen

Mit dieser Funktion werden Objekte selektiert, die sich auf der gleichen Hohe befinden. Uber
die drei Punkte bestimmen Sie, wie breit eine Liicke sein darf, die bei der Selektion ignoriert
werden soll. Siehe auch Objektauswahl Hohe.

Hinweis: Je nachdem, an welcher Stelle Sie einen Klick auf eine Systemlinie setzen,
kdnnen Sie steuern, in welche Richtung eine Auswahl getroffen werden soll. Dies ist an den
Richtungspfeilen zu erkennen.

Objektauswahl Ast
Uber die Objektauswahl Ast selektieren Sie alle Objekte, die miteinander verbunden sind.
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Hinweis: Je nachdem, an welcher Stelle Sie einen Klick auf eine Systemlinie setzen,
kdnnen Sie steuern, in welche Richtung eine Auswahl getroffen werden soll. Dies ist an den
Richtungspfeilen zu erkennen.
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Art der Selektion

Uber das + werden angeklickte Objekte in den Auswahlsatz aufgenommen. Uber das -
werden angeklickte Objekte wieder aus dem Auswahlsatz entfernt. Uber +/- werden Objekte
beim Anklicken in den Auswahlsatz aufgenommen, beim wiederholten Klicken wieder
entfernt.

Hinweis: Mit Hilfe der Einstellung +/- lasst sich ein Auswahlsatz invertieren. Ziehen Sie
einen Rahmen tber sdmtliche Objekte, werden alle Objekte, die zuvor selektiert waren, aus
dem Auswabhlsatz entfernt, und die Objekte, die zuvor nicht selektiert waren, in den
Auswahlsatz aufgenommen.
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12.6 Radial-Meni Auswahl-Bearbeitung

Wahrend Sie sich im Modus Auswahl kopieren / Auswahl verschieben / Auswahl
verschieben Gummiband befinden, kbnnen Sie das Radial-Menl Auswahl-Bearbeitung
aufrufen. Um das Radial-Menii aufzurufen, halten Sie die STRG-Taste gedriickt. Uber das
Radial-Menu kdnnen Sie schnell zwischen verschiedenen Einstellungen und Funktionen hin
und her wechseln, ohne den Umweg Uber den Reiter Zeichnen zu gehen. Zu finden ist das
Radial-Menu Auswahl-Bearbeitung in allen Zeichenmodulen.

In diesem Kapitel werden zunédchst die Einstellmdglichkeiten des Radial-Menus erlautert. Die
Einstellungen sind in den Modulen RohrSYS, KanSYS und SanSYS gleich. Bis auf die
Funktion Abstand sind die tbrigen Einstellungen auch in RaumGEO vorhanden.

Aufbau des Radial-MenuUs

Durch Gedriickt-halten der STRG-Taste erscheint am Cursor das Radial-Men(. Das Menii
setzt sich aus einem inneren und einem auf3eren Kreis zusammen. Im inneren Kreis stellen
Sie allgemeine Zeichenhilfen ein, die Sie auch unter den Optionen im Reiter Zeichnen
vornehmen kdnnen. Diese sind Grundriss-Fang (F3), Ortho (F8) und Winkelraster an/
aus.
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Ahstand: Kante
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Im aulReren Kreis finden Sie die eigentlichen Funktionen des Radial-Menus Auswahl-
Bearbeitung. Dieser Kreis ist in funf Segmente unterteilt, aufgefiihrt im Uhrzeigersinn:
Abstand, Wiederholen, Spiegeln, Rotieren und Kopieren / Verschieben / Verschieben
Gummiband.

Abstand: Kante
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Abstand

Im Segment Abstand stellen Sie das Mal3 ein, welches bei der Konstruktion zu einer bereits
vorhanden Leitung eingehalten werden soll. Standardmé&Rig stehen Ihnen die Funktion Aus,
Kante oder ein Maf3 zur Verfigung. Die Mal3e kdnnen beliebig angepasst werden, indem Sie
lhren Cursor auf eine der Zahlen fuhren - es erscheint eine Schaltflache mit drei Punkten.
Klicken Sie darauf, um ein Maf3 zu bestimmen. Dieses wird Ihnen wahrend der weiteren
Bearbeitung immer im Radial-Menl zur Auswahl stehen.

7\ 25 ED

S F.ante, 100
-

s > Abstand: Kante . <00
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Wiederholen

Ist das Segment Wiederholen aktiv, wird beim Platzieren einer Kopie der Befehl Kopieren
weiter gefiihrt. Dadurch kénnen Sie weitere Kopien anlegen, ohne den Auswahlsatz neu
aufzunehmen. Diese Option wird ausschlief3lich beim Kopieren berticksichtigt.

115
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Spiegeln

Uber dieses Segment konnen Sie Ihren Auswabhlsatz spiegeln. Dieser Befehl lasst sich auch
gut mit Auswabhlsatz rotieren kombinieren.

A/
oV

Hinweis: Sofern 2D-CAD-Objekte im Auswabhlsatz enthalten sind, kann in der Seitenansicht
und in isometrischen Darstellungen nicht gespiegelt werden.

Rotieren
Ist dieses Segment aktiv, konnen Sie Ihren Auswahlsatz rotieren.
9,
N, ﬂ|E
— \x‘
o>

Hinweis: Sofern 2D-CAD-Objekte im Auswahlsatz enthalten sind, kann in der Seitenansicht
und in isometrischen Darstellungen nicht rotiert werden.

Auswahl kopieren /verschieben / verschieben Gummiband

Im funften Segment bestimmen Sie, ob Sie Ihren Auswahlsatz kopieren, verschieben, oder
Uber verschieben Gummiband versetzen wollen.

Abstand:
. Al
O |:'_
\:E o
O™y

© 2026 mh-software GmbH



Menipunkte 117

13 Menlpunkte
13.1 Projekt
= Speichern

Speichern des Kanalnetzes. Wéahlen Sie Projekt Speichern oder in der Symbolleiste das
Symbol.

Modell speichern unter...

Modell speichern als DWG-, DXF-, PDF- oder IFC-Datei.

@Bearbeitu ngsprotokoll (BCF)

Offnen des BCF-Tools zum Erfassen und Austauschen der BIM-Bearbeitungsprotokolle fiir
alle am Projekt Beteiligten.

Beenden

Beenden der Arbeit in der aktuellen Anlage. Das Dokument und alle zugehdrigen Fenster
werden geschlossen.

13.1.1 Modell speichern unter...

Mit dem Befehl Projekt > Modell speichern unter... wird die Konstruktion wahlweise in
eine Standard-Zeichnungs-, PDF-, IFC-, MEP-DWG- oder REVIT-Datei geschrieben. Vom
Programm wird automatisch ein Dateiname vorgeschlagen, in den die folgenden
Informationen einflie3en:

¢ Projektname

¢ Anlagenname

Der Dateiname kann im Zielpfad individuell vorgegeben werden. Sofern Sie aktuell mehrere
Anlagen / Gewerke gleichzeitig darstellen, werden diese als Koordinationsplan erstellt.

Der Befehl Modell speichern sollte jedoch nur verwendet werden um "schnell” einen
Bearbeitungsstand des Modells zu dokumentieren. Er ist keinesfalls vorgesehen, um daraus
Plane mit ausgefeilten Beschriftungen und Bemaf3ungen zu erzeugen, auch dann nicht,
wenn die Plane extern vervollstandigt werden sollen. Erstellen Sie stattdessen Ansichten aus
dem Modell und exportieren diese oder fassen Sie die Ansichten im Layout-Modull zu fertigen
Planen zusammen.

Hinweis: Die beim Export verwendeten Layernamen, Linienstile und Farben werden Gber
Optionen > Darstellungsverwaltung definiert.

Speichern als Standard-Zeichnungs-Datei
1. Wabhlen Sie Uber das Format DWG aus.
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2. Bestimmen Sie bei Umfang, ob das aktuelle Stockwerk oder das Gesamtmodell
exportiert werden soll.

3. Wahlen Sie die gewilinschte AutoCAD-Version und den Dateityp DWG bzw. DXF,
2D oder 3D aus.

4. Sofern Sie einen Grundriss-Plan eingeblendet haben, kdnnen Sie die Einbindung der
Grundrissdatei in die DXF/DW G-Datei festlegen. Der Grundriss kann referenziert
oder eingebettet in die DXF/DW G-Datei geschrieben werden.

5. Tragen Sie den Zielpfad ein.
6. Wenn Sie mdchten, kénnen Sie den Haken bei Explorer im Zielpfad 6ffnen setzen.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern.

Speichern als PDF-Datei
1. Wahlen Sie lUiber das Format PDF aus.

2. Bestimmen Sie bei Umfang, ob das aktuelle Stockwerk oder das Gesamtmodell
exportiert werden soll.

3. Wahlen Sie die gewiinschte Papiergrof3e. Ist Auto eingestellt, wird die Papiergro3e
automatisch ermittelt.

Bestimmen Sie als ndchstes die Orientierung: Hochformat oder Querformat.
Definieren Sie den Maf3stab, indem die PDF-Datei ausgegeben werden soll.

Tragen Sie den Zielpfad ein.

N oo o &

Optional kdnnen Sie nach dem Export automatisch den Explorer im Zielpfad
offnen.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern.

Speichern als IFC-Datei
1. Wahlen Sie Uber das Format IFC aus.
2. Der Umfang enthalt immer das Gesamtmodell.

3. Uber Typ bestimmen Sie, ob die IFC als Modell mit oder ohne Berechnungsdaten
exportiert werden soll. Gleichzeitig kdnnen Sie bestimmen, ob die IFC direkt
komprimiert und als ifczip-Datei ausgegeben werden soll.

4. Offnen Sie die Einstellungen um die Export-IFC naher zu spezifizieren, z.B.
Schema und Einheit, oder um Nullpunkt und Koordinatensystem mit einer Referenz-
IFC zu synchronisieren.

5. Tragen Sie den Zielpfad ein.

6. Optional kdnnen Sie nach dem Export automatisch den Explorer im Zielpfad
offnen.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern.
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Speichern als MEP-Datei (Zusatzmodul, nicht fiur Modul Elektro, AutoCAD MEP
erforderlich)

1.
2.
3.

5.

Wahlen Sie das Format AutoCAD MEP aus.
Tragen Sie den Zielpfad ein.

Wahlen Sie den Pfad des zu verwendenden Templates. Standardmé&fig ist das
Template "C:\ProgramData\Autodesk\MEP 20xx\deu\Template\Aecb Model (D A CH
Ctb) mm.dwt"

Optional kdnnen Sie nach dem Export automatisch den Explorer im Zielpfad
offnen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern.

Hinweis: Tragen Sie in Optionen > Darstellungsverwaltung fur den Layer

F:Systemdarstellung den Namen der MEP-Systemdefinition ein. Weitere Informationen zum

Export nach AutoCAD MEP entnehmen Sie bitte der PDF MEPcalc_Kurzbeschreibung

Speichern als Revit-Datei (Zusatzmodul, nicht fir Modul Elektro, Revit
erforderlich)

1.
2.

Wahlen Sie Uiber das Format Revit aus.

Offnen Sie Revit mit einer Gebaudetechnik-Vorlage, um das Programm fiir den
Dateiempfang vorzubereiten.

Unter lhren Werkzeugen finden Sie den Reiter mh-software. Klicken Sie dort auf die
Schaltflache Daten empfangen.

Es offnet sich die Maske "Objekte von mh nach Revit Ubertragen”. Hier stellen Sie
lhre Revit-Familien ein.

Um den Export zu beginnen, klicken Sie auf Start in der rechten unteren Ecke des
Fensters. Es 6ffnet sich der mhRevitListener.

Wechseln Sie nun zuriick in die mh-software und beginnen Sie den Export mit
einem Klick auf Speichern in der Exportmaske.

Hinweis: Weitere Informationen zum Export nach Revit enthnehmen Sie bitte der PDF
Leitfaden zum Generieren von Revit®-Modellen

13.1.2 Standard BCF-Tool

Open BIM Collaboration Format (BCF)

Das Open BIM Collaboration Format dient zum vereinfachten Austausch von Informationen
wahrend des Arbeitsprozesses zwischen verschiedenen Softwareprodukten basierend auf
dem IFC-Austauschformat. Es ermdglicht eine modellbasierte Kommunikation zwischen
verschiedenen Anwendern und informiert tUber Status, Ort, Blickrichtung, Bautell,
Bemerkung, Anwender und Zeitpunkt im IFC Datenmodell.

Das neue Standard BCF-Tool verfugt tber eine Schnittstelle, die es Ihnen ermdglicht die
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BCF-Projekte wie bisher lokal oder tber einen externen Anbieter in der Cloud fur eine
gemeinsame Bearbeitung abzulegen.

Die Schnittstelle entspricht internationalem Standard und unterstutzt die BCF-Versionen 2.0,
2.1 und 3.0.

Jedes BCF-Projekt besteht aus Themen, die im Zuge des Informationsaustauschs mit
Kommentaren, Snapshots und Bildern erganzt werden.

Der in einem Snapshot erfasste Ausschnitt kann im Original-mh-Projekt eingestellt werden,
sodass die Bearbeitung des Kommentars sofort an der richtigen Position durchgefihrt
werden kann.

Projekt auf das neue Standard BCF-Tool umstellen (empfohlen)
1. Klicken Sie in der MenUleiste auf Optionen und wahlen Sie Einstellungen

K.ataloge | Optionen | Fenster 7
) A Grundisse. bung

v Grundnzs-Plan eindaus

| Sestem
= 1,

= ==

e
ERH&LS-E3 ° Einztellungen...

K.oordination. ..

2. Wechseln Sie in der Auswahlliste flir das BCF-Tool von Veraltet auf Standard
[T] Ausschnitte beim Wechsel von Ansicht in Modellbereich beibehalien

BCF-Tool [Veraltet = &ltes, | |

Flugmaog Yeraltet = Altes, internes BCF-Toal [wird zukunftig eingestell)
]| Standard = Newes BCF-Tool nach BEF-Standarddefinition uthd Cloud-Anbindung

Papiertlieger darstellen

[ Ok || Abbuch Hilte

3. mh-BCF wird Uber das Meni Projekt oder aus einer getffneten mh-BIM Anlage aus der

Symbolleiste @gestartet.

m Meuer Reiter yd + ~ mh-BCF
o0o .
5 = @~ =
Persénlich Team Cloud Offnen Erstellen

Informationen zur Bedienung erhalten Sie im gedffneten Standard BCF-Tools tber das "?"
in der Menleiste oder Uber die Taste F1

Hinweis zur "Version 1 des Standard BCF-Tools"
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Fir die Kommunikation aller an einem BVH beteiligten Unternehmen via IFC und BCF
werden gemeinsam mit den Kommentaren (Issues) neben einem snapshot auch der
zugehdrige Bereich im 3D-Modell (ViewPoints) abgespeichert. Um die Anzeige dieser
ViewPoints mit externen IFC/BCF-Viewern zu verbessern, wurde eine neue Version des
mh-BCF-tools erstellt und als "Standard" im BCF-Managers hinterlegt.

Wir empfehlen bei neuen Projekten die verbesserte aktuelle "Standard"-Version zu
verwenden. Um die Kompatibilitat der ViewPoints in laufenden BCF-Projekten zu
gewabhrleisten, ist die bisherige Versionl mit der veralteten ViewPoint-Darstellung nach wie
vor im BCF-Manager enthalten. Die Auswahl der zu verwendenden Version erfolgt im Menl
"Optionen” in den "Einstellungen”.

siehe auch altes BCF-Tools

13.2 Bearbeiten
13.2.1 Auswahlsatz

Viele Zeichenbefehle erfordern, dass Sie eine Gruppe von Objekten zur Bearbeitung wahlen.
Zunachst wahlen Sie die Objekte, mit denen Sie eine Operation durchfiihren wollen, und
danach wahlen Sie die gewtinschte Funktion. Die gewahlten Objekte werden Auswahlsatz
genannt. In einen Auswahlsatz konnen Sie weitere Objekte hinzufligen oder auch entfernen.

Die im Auswahlsatz enthaltenen Objekte werden mit einer anderen Farbe ausgegeben.

Es stehen Ihnen mehrere Funktionen zur Verfiigung, die Ihnen ermdglichen, einen
Auswahlsatz mdglichst bequem zu erstellen. Rufen Sie die Funktionen beliebig oft und in
einer beliebigen Reihenfolge auf, um den gewiinschten Auswahlsatz zu erhalten.

Ein Auswahlsatz kann auch per Drag&Drop verschoben werden.

Hinweis: Die Objekte werden nur Gber die Systemliniendarstellung ausgewahit. Die Draht-
und Volumendarstellung wird nicht beachtet.

Wichtig: Ein machtige Moglichkeit Auswahlséatze zu erstellen besteht auch darin, Objekte
Uber spezielle Kriterien zu filtern (siehe Auswabhlsatz filtern).

siehe auch:
Objekt selektieren

Objektwahl +/-

Objektwahl +
Objektwahl Richtung

Objektwahl Teilstrecke
Objektwahl Hohe
Objektwahl Ast +/-
Objektwahl Ast +

alle Objekte auswéahlen
Vorheriger Auswahlsatz
Auswahlsatz aufheben
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Auswahlsatz I6schen
Auswahlsatz verschieben
Auswahlsatz kopieren
Auswahlsatz rotieren/spiegeln

Rickgangig
Wiederherstellen

13.2.2 Auswahlsatz filtern

Ein Auswahlsatz kann auch mit Hilfe der Daten eines Objektes zusammengestellt werden.
Anstelle den Auswahlsatz Uber die Grafik zusammenzustellen, wéahlen Sie einen Wert als
Kriterium fur die Aufnahme eines Objektes in den Auswahlsatz.

Diese machtige Methode bietet vielfaltige Moglichkeiten gezielt Auswahlsatze zu erstellen,
die dann z.B. mit der Funktion Globale Anderung verwendet werden kénnen.

Zum Beispiel kdnnen folgende Aufgabenstellungen bearbeitet werden:

¢ Das Rohrmaterial eines Herstellers durch ein Rohmaterial eines anderen Herstellers
ersetzen.

¢ Rohre mit einer bestimmten Nennweite zuséatzlich mit einer Dammung versehen.
¢ Alle Ventile eines bestimmten Herstellers aus der Zeichnung léschen.

¢ \entile eines Herstellers einer bestimmten Nennweite durch die Ventile eines anderen
Herstellers ersetzen.

¢ Die Ausgabe von Beschriftungsfahnchen reduzieren, wenn ein bestimmter Wert tber-/
unterschritten wird.

® USw.

Wenn Sie gezielt Daten eines Objekttyps verandern wollen, die bestimmte Kriterium erftllen
sollen, mussen sie lediglich einen Auswahlsatz erstellen, nur diese Objekte enthélt. Ein
eventuell bereits vorhandener Auswahlsatz wird Uber die Funktion Auswahlsatz filtern
gefiltert. Mit dem neuen Auswahlsatz kann dann der Vorgang solange wiederholt werden, bis
nur noch die Objekte im Auswahlsatz mit den gewiinschten Kriterien enthalten sind. Der so
entstandene Auswahlsatz kann dann so weiterverwendet werden, wie jeder andere ‘normal’
erzeugte Auswahlsatz.

1. Stellen Sie optional Uber die Grafik einen Auswahlsatz zusammen, der alle zu
verandernden Objekte enthalt (aber auch andere Objekte enthalten kann). Zuvor
sollten Sie ggf. einen eventuell bereits existierenden Auswahlsatz aufheben.

2. Rufen Sie das Datenblatt eines beliebigen Objektes der Objektart auf, dessen Daten
als Filter verwendet werden soll.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Datenfeld, das als Kriterium dienen
soll. Aus dem angezeigten Meni wéhlen Sie unter dem Befehl Auswahlsatz filtern
gewUlnschten Filter = , >= oder <=. Sofern Sie einen anderen als den im Objekt
angezeigten Wert zum Filtern verwenden wollen, wahlen Sie den Mentpunkt
Erweiterter Filter... und tragen dort das gewtinschte Filter-Kriterium ein. Hier stehen
auch die weiteren Filter >, < und <> (ungleich) zur Verfiigung.

Mit dem Menuipunkt Uber Gruppe <aktuell gewéhlte Gruppe> werden alle
gleichartigen Objekte gefiltert, die der aktuell angezeigten Objektart entsprechen. So
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konnen z.B. alle Heizkdrper, alle Thermostatventile oder alle Innenwande gefiltert
werden, wobei anstelle <aktuell gewahlte Gruppe> die aktuelle Objektart
eingetragen ist.

4. Sofern Sie in Punkt 1 keinen Auswahlsatz erstellt haben sollten, wird ein Auswahlsatz
erzeugt, der nur gleichartige Objekte mit dem gewahltem Filter enthalt. Andernfalls
wird der zuvor gewéhlte Auswabhlsatz gefiltert.

5. Wiederholen Sie den Vorgang mit anderen Werten so lange, bis nur noch die
gewlnschten Objekte im Auswahlsatz enthalten sind.

6. Zum Verandern der Daten setzen Sie jetzt die Funktion Globale Anderung ein. Hierzu
tragen Sie im aktuellen Datensatz die neuen Werte ein und vererben diese in die
anderen Objekte des Auswahlsatzes.

Naturlich kann der erzeugte Auswahlsatz auch fur alle anderen Funktionen verwendet
werden, die mit Auswahlsatzen arbeiten, wie z.B. Auswahlsatz I6schen, kopieren,
verschieben oder Beschriftung Auswahlsatz ein / aus.

siehe auch:
Auswahlsatz

13.2.3 Objekt selektieren

Sobald Sie sich mit der Maus in der Nahe eines Objektes befinden, wird es hervorgehoben
ausgegeben. Dieses Objekt ist damit fur die ndchste Operation ‘angesprochen’, um z.B. mit
einem Kiick in die Auswabhlliste aufgenommen zu werden.

Objekte werden dann selektiert bzw. 'angesprochen’, wenn Sie sich mit der Maus zwischen
den Anschlusspunkten des Objektes befinden. Bei Rohren (bzw. Wéanden/Fenster/Tiren in
RaumGEO) ist dies die Verbindungslinie der Anfangs- und Endpunkte der gezeichneten
Linie.

Objekte, die in Rohre eingebaut werden, z.B. Ventilatoren, Pumpen, Komponenten, Gitter,
besitzen nur einen Ansprechpunkt, der sich in der Mitte des Objektes befindet.

Der Ansprechpunkt von Luftein-/auslassen befindet sich am Ende des angeschlossenen
Rohres.

siehe auch:
Auswahlsatz

13.2.4 Objektwahl +/-

Mit dem Befehl Bearbeiten > Objektwahl +/- kdnnen Sie Objekte in den Auswahlsatz
aufnehmen oder aus dem Auswabhlsatz entfernen. Objekte, die bereits im Auswahlsatz
enthalten sind, werden mit diesem Befehl wieder entfernt. Noch nicht enthaltene Objekte
werden dem Auswabhlsatz hinzugeflgt.

siehe auch:

Einzelne Objekte wahlen
Obijekte Uber Fenster wahlen
Auswahlsatz
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13.2.4.1 Einzelne Objekte wahlen

1. Wahlen Sie Uber das Menl Bearbeiten > Objektwahl +/- oder klicken Sie auf das
Symbol &5 im Werkzeugkasten.

2. Klicken Sie auf das Objekt, das Sie in den Auswahlsatz aufnehmen bzw. wieder
entfernen wollen (siehe auch Objekt selektieren).

3. Wiederholen Sie diesen Vorgang, bis Sie alle gewtinschten Objekte gewahlt haben.

siehe auch:
Auswahlsatz

13.2.4.2 Objekte Uber Fenster wahlen

Ziehen Sie ein Fenster auf, um alle in diesem Fenster enthaltenen Objekte in den
Auswahlsatz aufzunehmen bzw. zu entfernen.

1. Wahlen Sie Uber das Menl Bearbeiten > Objektwahl +/- oder klicken Sie auf das
Symbol Z¢ im Werkzeugkasten.

2. Klicken Sie auf den Zeichenbereich und lassen die linke Maustaste gedrickt.
3. Ziehen Sie die Maus, um das Fenster zu vergréf3ern.

4. Lassen Sie die Maustaste wieder los, sobald das Fenster die gewiinschten Objekte
einschlief3t. Driicken Sie ESC, falls Sie den Vorgang abbrechen wollen.

5. Wiederholen Sie diesen Vorgang, bis Sie alle gewiinschten Objekte gewéahlt haben.

Hinweis: Uber die Art, wie das Fenster aufgezogen wird, kénnen Sie festlegen welche
Objekte in den Auswahlsatz aufgenommen werden. Durch das Aufziehen des Fensters
von links oben nach rechts unten, werden alle Objekte, die im Fenster ganz oder
teilweise enthalten sind selektiert. Beim Aufziehen eines Fensters von rechts unten nach
links oben werden nur die Objekte selektiert, die im Fenster vollstandig enthalten sind.
Beachten Sie, dass hierbei nur die Systemliniendarstellung der Objekte relevant ist. Die
Draht- und Volumendarstellung der Objekte wird nicht bertcksichtigt.

siehe auch:
Auswahlsatz

13.2.5 Objektwahl +

Mit dem Befehl Bearbeiten > Objektwahl + oder durch Klicken auf das Symbol * im
Werkzeugkasten kdnnen Sie Objekte in den Auswahlsatz aufnehmen. Dieser Befehl ist fast
identisch zum Befehl Objekiwahl +/-. Der einzige Unterschied besteht darin, dass aus dem
Auswahlsatz keine Objekte entfernt werden. Objekte, die bereits im Auswahlsatz enthalten
sind, bleiben erhalten.

Hinweis: Wenn Sie gleichzeitig die <Umschalt>- Taste (Shift-Taste) driicken, werden
bereits selektierte Elemente aus dem Auswahlsatz wieder entfernt.

siehe auch:
Auswahlsatz
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13.2.6 Auswahl Ansicht-Objekte

Mit dieser Funktion werden in der aktiven Ansicht die speziellen Ansicht-Objekte
Beschriftungsobjekt Ansicht, Bemallungsobjekt und Revisionswolke selektiert. Andere
Objekte werden ignoriert.

| ©

Bezchriftungs-werk zeuge |

- Bearbeiten

[@ automatizch austichten... |E’g§ augrichten, mittig

E‘g; ausgrichten, links unten |[ﬁ augrichten, rechts oben

=

%T Apsicht kopieren

@ Auswahlzatz ein |@ Auswahlzatz aus

@ Apswahl Snzicht-Objekte ]E@ ih aLs

[% werschishen |

. Offnen Sie eine Ansicht und heben Sie den Schreibschutz auf.

. Wahlen Sie im Reiter Plane oder im Meni Beschriftung das Beschriftungs-

Werkzeug Auswahl Ansicht-Objekt oder aktivieren Sie den Modus mit dem
Shortcut "ao".

. Bewegen Sie die Maus in den Zeichenbereich.

. Optional kbnnen Sie mit gedriickter STRG-Taste das Radial-Ment 6ffnen, um die

Funktionsweise der Auswahl zu bestimmen.

Objekte der Auswahl hinzufiigen

Objekte aus der Auswahl entfernen

Objekte die noch nicht in der Auswahl enthalten sind hinzuftigen ,solche die
bereits enthalten sind aus der Auswahl entfernen

Auswahl aufheben

Um die Funktionsweise einzustellen bewegen Sie die Maus auf das gewiinschte
Kreis-Segment und lassen die STRG-Taste wieder los.

. Klicken Sie nun auf die Ansicht-Objekte die fir den Auswahlsatz bestimmt sind oder

ziehen Sie mit gedruckter Maustaste einen Rahmen um die auszuwahlenden
Ansicht-Objekte. Der Rahmen darf auch "normale" Objekte wie Rohre, Verbraucher,
Ventile,...umspannen, in den Auswahlsatz aufgenommen werden immer nur
Ansicht-Objekte.

siehe auch:
Auswahlsatz

Beschriftung Ansicht kopieren
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13.2.7 Alle Objekte auswahlen

Mit dem Befehl Bearbeiten > alle Objekte auswéahlen [[d werden alle Objekte des
sichtbaren Bereiches in den Auswahlsatz aufgenommen. Dies sind alle Objekte, die nach
dem Befehl Zoom Alles angezeigt werden.

siehe auch:
Auswahlsatz

13.2.8 Vorherige Auswabhl

Mit dem Befehl Bearbeiten > Vorheriger Auswahlsatz oder durch Klicken auf das Symbol

“: im Werkzeugkasten kdnnen Sie den zuletzt gewahlten Auswahlsatz wieder aktivieren.
Nach dem Zeichnen von neuen Objekten oder auch nach der Anwendung eines
Auswahlsatzes durch Befehle, die mit dem Auswahlsatz arbeiten (z.B. Verschieben,
Kopieren, ...), wird der Auswahlsatz aufgehoben. Dies erfolgt zu Ihrer Sicherheit, damit nicht
versehentlich Funktionen mit alteren Auswahlséatzen durchgefuhrt werden.

siehe auch:
Auswahlsatz

13.2.9 Auswahl aufheben

Mit dem Befehl Bearbeiten > Auswahlsatz aufheben oder durch Klicken auf das Symbol

im Werkzeugkasten werden alle Objekte aus dem Auswabhlsatz entfernt (nicht zu
verwechseln mit dem Loschen von Objekten!). Sie kdnnen anschliel3end einen neuen
Auswahlsatz wahlen oder den urspriinglichen Auswahlsatz mit dem Befehl Bearbeiten >
Vorheriger Auswahlsatz wieder aktivieren.

siehe auch:
Auswahlsatz

13.2.10 Auswahl loschen

Alle Objekte des Auswahlsatzes werden geldscht. Zur Sicherheit erfolgt vor dem eigentlichen
Léschvorgang eine Abfrage, ob Sie die Objekte wirklich I6schen wollen.

1. Stellen Sie einen Auswahlsatz mit den zu I6schenden Objekten zusammen.

2. Wabhlen Sie Uber das Menu Bearbeiten > Auswahlsatz Loschen oder klicken Sie
auf das Symbol “s im Werkzeugkasten.

3. Bestatigen Sie die Sicherheitsabfrage.

siehe auch:
Auswahlsatz
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13.2.11 Stockwerk Kopieren

Mit dem Befehl Bearbeiten > Stockwerk kopieren # Kkonnen Sie Objekte eines
Stockwerkes in ein oder mehrere andere Stockwerk(e) kopieren. Vor dem Aufruf des Befehls
muss ein Stockwerk eingestellt sein, von dem ausgewahlte Objekte in andere Stockwerke
kopiert werden sollen. Die (H6hen-) Positionen der Objekte relativ zum Fuf3boden bzw.
Grundrissplan bleiben erhalten. Nachtragliche Anderungen in den kopierten Objekten sind
jederzeit mdglich.

1. Stellen Sie das Stockwerk ein, von dem Sie Objekte in andere Stockwerke kopieren
wollen.

2. Stellen Sie einen Auswabhlsatz der zu kopierenden Objekte zusammen.

3. Wahlen Sie tber das Menlu Bearbeiten > Stockwerk kopieren.

4. In der erscheinenden Maske markieren Sie das oder die Stockwerk(e), in das/die
kopiert werden soll.

Besondere Hinweise fur RaumGEO

Die Datenerfassung wird beschleunigt, wenn Sie vor dem Kopieren die Werte der Raume /
Wande des zu kopierenden Stockwerks eintragen, eine Berechnung durchfihren und
anschlieRend die Daten in der Heizlast / Kuhllast ergdnzen. Nach dem Kopieren liegen dann
im kopierten Stockwerk bereits vollstandige Daten vor, die bei Bedarf modifiziert werden
kdnnen.

1. Fdhren Sie VOR dem Kopieren von Stockwerken eine Berechnung durch.
2. Kopieren Sie die gewtinschten Stockwerke.

3. Fuhren Sie unmittelbar NACH dem Kopieren von Stockwerken eine weitere
Berechnung durch.

Hinweis: Sofern Sie im Reiter Gebaude im Bereich Sichtbarkeit einen erweiterten
Bereich angegeben haben, werden die Objekte, die im erweiterten Bereich liegen beim
Kopieren nicht berticksichtigt.

siehe auch:
Auswahlsatz

13.2.12 Auswahl verschieben

Mit diesem Befehl kdnnen Sie alle Objekte eines Auswahlsatzes an eine andere Position in
der Zeichnung verschieben. Durch die Angabe von Start- und Zielpunkt definieren Sie einen
Verschiebungsvektor, der den Betrag und die Richtung der Verschiebung angibt.

1. Stellen Sie einen Auswahlsatz mit den zu verschiebenden Objekten zusammen.

2. Wahlen Sie Uber das Menl Bearbeiten > Auswahlsatz verschieben oder klicken
Sie auf das Symbol &in der Symbolleiste.

3. Legen Sie mit einem Klick auf ein beliebiges Objekt aus dem Auswabhlsatz den
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Referenzpunkt fest.

4. Wabhlen Sie anschlie3end mit einem Doppelklick den Zielpunkt der Verschiebung.

Tipp 1: Alternativ steht auch der Befehl Bearbeiten > Auswahlsatz verschieben
Gummiband zur Verfigung, wobei alle mit den verschobenen Objekten verbundene
Objekte per "Gummiband" verknlpft bleiben.

Tipp 2: Alternativ zum Verschieben-Befehl konnen Sie Objekte auch per Drag&Drop im
Modus Freie-Bewequng (Fadenkreuz) verschieben (siehe Objekte per Drag&Drop
verschieben).

siehe auch:
Auswahlsatz

Optionen beim Zeichnen

13.2.13 Auswahl kopieren

Mit diesem Befehl kénnen Sie alle Objekte eines Auswahlsatzes an eine andere Position in
der Zeichnung kopieren, ohne dass die Original-Objekte ver&ndert werden. Durch die
Angabe von Start- und Zielpunkt definieren Sie einen Vektor, der die neue Position der zu
kopierenden Objekte angibt. Mit dieser Funktion kann der Auswahlsatz mehrfach
nacheinander an verschiedene Positionen kopiert werden.

1. Stellen Sie einen Auswahlsatz mit den zu kopierenden Objekten zusammen.

2. Wahlen Sie Uber das Menl Bearbeiten > Auswahlsatz kopieren oder klicken Sie
auf das Symbol “%in der Symbolleiste.

3. Dricken Sie bei Bedarf auf die STRG-Taste, um das Radial-Meni Auswahl-
Bearbeitung anzuzeigen

4. Legen Sie mit einem Klick auf ein beliebiges Objekt aus dem Auswahlsatz den
Referenzpunkt fest.

5. Bewegen Sie jetzt das Fadenkreuz mit einfachen Klicks auf den Zielpunkt.

6. Mit einem Doppelklick im Zielpunkt werden die Objekte des Auswahlsatzes vom
Startpunkt in den Zielpunkt kopiert.

7. Wenn Sie den Auswahlsatz an weitere Positionen kopieren wollen, wiederholen Sie
den Vorgang ab Punkt 5 und brechen Sie weitere Kopiervorgange mit der Taste ESC
ab.

Tipp fur wiederholgenaues Kopieren:

Der Abstand des letzten Kopiervorgangs wird mit einem rot eingerahmten Fangpunkt
markiert, sobald die Maus in eine Richtung bewegt wird.
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Kopie-1 Criginal

Tipp: Sie konnen einen Auswahlsatz auch in andere Anlagen kopieren (siehe Auswahlsatz
in andere Anlage kopieren).

siehe auch:
Auswahlsatz

Optionen beim Zeichnen

Auswahlsatz verschieben
Auswahlsatz verschieben (Gummiband)
Auswahlsatz rotieren

Auswabhlsatz spiegeln

13.2.14 Objekte und Symbole

@ Objekte modifizieren

Mit diesem Werkzeug lassen sich bereits platzierte Komponenten, Leuchten oder ganze
Gruppen verschieben. Klicken Sie dafiir mit der linken Maustaste auf den Einfugepunkt eines
Elektro-Objekts bzw. der Gruppe und halten Sie die Maustaste gedrtckt. Per Drag & Drop
kann das gewahlte Objekt bzw. Gruppe nun verschoben und anhand des Grundrisses neu
ausrichten werden (falls diese Option aktiv ist). Einzelne Objekte lassen sich zudem in
andere Gruppen oder auch innerhalb einer Gruppe verschieben, um beispielsweise die
Reihenfolge oder die Ausrichtung (horizontal / vertikal) zu veréandern.

1 Objekte kopieren
Mit Klick auf den Einfugepunkt eines Objekts bzw. einer Gruppe wird diese(s) dupliziert. Die

129
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Kopie des Objekts bzw. der Gruppe hangt an der Maus und kann an der gewiinschten Selle
platziert und anhand des Grundrisses ausgerichtet werden (falls diese Option aktiv ist).

[ Objekte aktualisieren

Haben sich die Abomessungen der Symbole/3D-Objekte verandert oder wurden unter
Optionen > Einstellungen > Elektro neue Vorgaben getroffen (z.B. die Skalierung der
Symbole angepasst), werden mit Klick auf den Button ,Objekte aktualisieren” die Symbole
und 3D-Objekte neu ausgerichtet.

o Symbol verschieben

Sollen lediglich die Symbole (und nicht die 3D-Objekte) verschoben werden, ist dies tber
diese Funktion méglich. Mit Klick auf ein Symbol lasst sich dieses an jede beliebige Stelle
verschieben. Symbole innerhalb einer Gruppe lassen sich nicht einzeln verschieben. Hier
werden die Symbole immer als Gruppe verschoben.

Mit Doppelklick auf ein Symbol, springt dieses wieder automatisch auf die Ursprungsposition
zurick.

13.2.15 Ruckgéangig

Mit dem Befehle Bearbeiten > Riickgangig kénnen Sie die letzten Zeichenbefehle und
Dateneingaben riickgé&ngig machen.

1. Wahlen Sie Uber das Meni Bearbeiten Ruckgangig oder klicken Sie auf das Symbol
“J in der Symbolleiste, um den letzten Zeichenbefehl riickgéngig zu machen.
2. Wiederholen Sie den Befehl, um weitere Zeichenbefehle riickgangig zu machen.

3. Alternativ kbnnen Sie auch Uber die Symbolleiste durch Klicken auf das Pfeilsymbol
rechts neben “? gezielt mehrere Zeichenbefehle auf einmal riickgéngig machen.

Hinweis: Rickgangig wirkt sich nur auf die Zeichenbefehle und die Dateneingaben fur die
Objekte aus. Dateneingaben in Katalogen und anderen Masken sind hiervon nicht betroffen.

siehe auch:
Wiederherstellen

13.2.16 Wiederherstellen

Mit dem Befehle Bearbeiten > Wiederherstellen kdnnen Sie die letzten Riickgéngig
Befehle verwerfen.

1. Wahlen Sie Uber das Menu Bearbeiten > Wiederherstellen oder klicken Sie auf
das Symbol “? in der Symbolleiste, um den letzten Ruickgéangig Befehl zu verwerfen.
2. Wiederholen Sie den Befehl, um weitere Riickgéngig Befehle zu verwerfen.
3. Alternativ kbnnen Sie auch Uber die Symbolleiste durch Klicken auf das Pfeilsymbol
rechts neben “? gezielt mehrere Riickgéangig Befehle auf einmal verwerfen.
siehe auch:
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Ruckgéanaig

13.3 Objekte
In diesem Kapitel werden folgende Themen behandelt:
Das Fadenkreuz / Freie Bewegung

Komponente
Leuchte

Beschriftungsobjekt

Geometrie-Objekte...

Beim Zeichnen werden an der Mausposition Hinweise zur aktuellen Bedienung ausgegeben,
sobald die Maus langer als eine Sekunde auf derselben Stelle steht. Diese Hinweise kdnnen
auch abgeschaltet werden (siehe Einstellungen).

Hinweis: Wenn Sie die Maus in die Nahe eines Objektes bewegen, wird ein roter Punkt
ausgegeben (mit Ausnahme von Rohren), der den Anklickpunkt markiert. Mit einem Klick
der rechten Maustaste auf diesen Punkt werden die zugehdrigen Daten angezeigt. Mit
diesem Punkt kdnnen Sie das Objekt im Modus Freie Bewegung per Drag&Drop
verschieben.

13.3.1 Das Fadenkreuz / Freie Bewegung

Mit diesem Befehl kbnnen Sie das Fadenkreuz auf eine neue Position bewegen, ohne dass
die Bewegung eine Auswirkung auf bestehende Objekte hat. Ausgehend von der letzten
Position des Fadenkreuzes wird eine Bezugslinie zur neuen Position ausgegeben. Die
Entfernung zur letzten Position wird neben der Maus und in der Statuszeile im Feld Lange
angezeigt. Die neue Position im Koordinatensystem wird in den Feldern XYZ ausgegeben.

Beim Aufruf eines neuen Dokuments befindet sich das Fadenkreuz im XYZ-
Koordinatensystem an der Position (0, 0, 0).

Sie bewegen das Fadenkreuz mit der Maus entsprechend des momentan gewahlten
Bewegungs-Modus. Ist der Modus XY-Ebene / Hauptachsen aktiv, bewegt sich das
Fadenkreuz nur entlang der Hauptachsen auf der XY-Ebene. In diesem Modus wird
verhindert, dass Sie versehentlich in eine andere Ebene wechseln. In der Statuszeile kbnnen
Sie den Modus auch mit der Schaltflache "Ortho" aktivieren.

Wollen Sie die Ebene wechseln, stellen Sie den Modus auf XYZ-Raum / Hauptachsen.

Bewegen Sie die Maus Uber bereits gezeichnete Objekte, wird das Fadenkreuz von diesen
Objekten gefangen. Sofern das gewahlte Objekt auf einer anderen Hohe liegt, Gbernimmt
das Fadenkreuz die Hohe des neuen Objektes. Mit einem Klick setzen Sie das Fadenkreuz
auf dieses Objekt, um z.B. von dort aus ein neues Rohr (in RaumGEO eine Wand) zu
zeichnen. Durch das Fangen des Fadenkreuzes kdnnen Sie auch einfach die raumliche
Position eines Objektes Uberprifen, indem Sie die XYZ-Werte in der Statuszeile ablesen.
Das Fadenkreuz wechselt seine Farbe von grun in blau, sobald es von einem Objekt
gefangen wurde. Das Fadenkreuz wird hellblau, sobald Sie auf das Ende eines Rohres
(Wand) springen, das noch kein Nachbarelement besitzt.
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Ob Sie eine Ebene verlassen, kdnnen Sie an den Koordinaten der XYZ-Werte in der
Statuszeile erkennen oder auch an der Héhenanzeige im Reiter Zeichnen.

Die Bewegung des Fadenkreuzes erfolgt in Raster-Schritten (siehe Raster), sofern das
Raster eingeschaltet ist.

Eine freie Bewegung in der XY-Ebene ist mdglich, indem Sie in der Statuszeile die Options-
Schaltflache "Ortho" deaktivieren.

Zusatzlich ist im Modus XY-Ebene / frei (deaktivierte Options-Schaltflache "Ortho") die
Verwendung eines Winkel-Rasters moglich (siehe Abschnitt Optionen im Reiter Zeichnen).
Bei Verwendung eines Winkelrasters ergibt sich eine zusatzliche Funktionalitat. Haben Sie in
der xy-Ebene Rohre in beliebigen Richtungen gezeichnet, so ist Gber das Winkelraster eine
Konstruktion senkrecht auf ein Rohr oder in 45°-, 30°- oder 15°-Schritten moglich, wobei als
Bezug automatisch das Rohr verwendet wird, von dem Sie weg zeichnen. Wenn Sie das
Zeichnen nicht von einem bestehenden Rohr beginnen, werden als Bezug die Hauptachsen,
bzw. die Angabe des gedrehten Winkel-Rasters verwendet.

Hinweis: Mit der Drag&Drop-Operation steht in diesem Modus eine Operation zur
Verfugung, mit der sehr einfach Objekte verschoben werden kénnen.

Das Fadenkreuz positionieren

1. Wahlen Sie tber das Menlu Objekte > Freie Bewegung oder klicken Sie auf
das Symbol " im Werkzeugkasten.

2. Bewegen Sie das Fadenkreuz mit der Maus in die gewlnschte Richtung.
Beachten Sie die Hinweise zur Position in der Statuszeile.

3. Klicken Sie an der gewinschten Zielposition mit der linken Maustaste, um das
Fadenkreuz auf die neue Position zu setzen.

4. Wiederholen Sie den Vorgang ab Punkt 2, um das Fadenkreuz in eine andere
XYZ-Richtung zu bewegen.

Die Farben des Fadenkreuzes

Um die Konstruktion zu erleichtern wird das Fadenkreuz mit unterschiedlichen Farben

dargestellt.
grun: An der momentanen Position befindet sich kein Objekt.
blau: Das Fadenkreuz wurde von einem Objekt gefangen.

Die aktuelle Position liegt auf diesem Objekt.

hellblau: |Das Fadenkreuz wurde von einem Rohrende
gefangen, das noch kein Nachbarobjekt besitzt

rot: Diese Position ist nicht erlaubt. W&hrend des
Einbauens von Objekten wird so kenntlich gemacht,
dass der Einbau nicht mdglich ist.
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Der "Schatten" des Fadenkreuzes

Hinweis: in RaumGEO nicht vorhanden

Wenn Sie bei einer isometrischen Darstellung der Zeichnung einen Grundriss-Plan
eingeblendet haben, hilft Ihnen beim Konstruieren ein Schatten des Fadenkreuzes.
Sobald sich das Fadenkreuz ober- oder unterhalb des Z-Wertes der Grundriss-
Raumposition befindet, wirft das Fadenkreuz einen grauen Schatten auf den Grundriss-
Plan.

An diesem Schatten erkennen Sie also sofort, dass Sie die Ebene des Grundriss-Plans
verlassen haben. Zudem hilft Innen der Schatten in einer isometrischen Darstellung,
wenn Sie Rohre ober- oder unterhalb des Grundriss-Plans konstruieren wollen. Dann
kénnen Sie sich mit Hilfe des Schattens am Grundriss-Plan orientieren. Somit ist es
auch in der isometrischen Darstellung einfach méglich, z.B. Rohre unterhalb der
Kellerdecke entlang von Wé&nden zu verlegen. Der Schatten des Fadenkreuzes zeigt
Ihnen, wo Sie sich gerade befinden.

Die Hohe oberhalb des Grundriss-Plans wird in der Statuszeile im Feld Hohe 1.
Sofern unter Optionen > Einstellungen die Option Hohenanzeige Tooltip anzeigen
gesetzt ist, wird die Hohe zusatzlich direkt neben der Mausposition ausgegeben.

o s
-1

Der Schatten verschwindet automatisch, sobald Sie sich wieder auf der raumlichen
Hobhe des Grundriss-Plans befinden.

Der Kubus

Beim Zeichnen ist manchmal nicht sofort ersichtlich, in welcher Hohenlage sich Objekte
befinden. So kdnnen Leitungen optisch auf derselben Hohe liegen, obwohl sie
unterschiedliche z-Koordinaten besitzen. Damit dieser Umstand sofort ins Auge féllt,
wird im Modus "Freie Bewegung" zwischen Start- und Zielpunkt ein Wirfel bzw. Kubus
gezeichnet, durch den die Lage der beiden Punkte offensichtlich wird. Der Kubus wird
nur gezeichnet, wenn der Zielpunkt auf einem Linienende oder einem punktférmigen
Objekt liegt.

Wenn Start- und Zielpunkt auf einer Hohe liegen, wird ein Rechteck ausgegeben.
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Zeichnungshilfe

In vielen Fallen wollen Sie zwischen dem Start und Zielpunkt des Kubus' Linien
zeichnen. Hierzu werden Fang-Hilfspunkte auf den Eckpunkten des Kubus'
ausgegeben. Wenn Sie gerade eine Linien-Zeichen-Modus verwenden (Rohr, Kanal),
kdnnen Sie diese Hilfspunkte verwenden, um beim Zeichnen den Weg in Richtung
Zielpunkt festzulegen.

Ausrichtung des Kubus'

Die Richtung der Kanten des Kubus' orientieren sich an der Richtung des Objektes,
das am Startpunkt liegt. Sie kdnnen die Ausrichtung jedoch jederzeit selbst definieren.
Hierzu verwenden Sie die Lasso-Funktion, in dem Sie auf dem Objekt, dessen
Ausrichtung sie verwenden wollen eine Lasso-Geste ausfuhren. Die Richtung des
Kubus' wird automatisch angepasst, sobald durch die Lasso-Geste ein Objekt erkannt
wird, dessen Richtung verwendet werden kann. Zur Ausrichtung kénnen auch
Grundriss-Linien verwendet werden.

Neue Position tber Mal3hilfslinie manuell eingeben

Hinweis: in RaumGEO werden MaRhilfslinien standardmagig nicht angezeigt. Mit F12
kann die Funktion bei Bedarf eingeschaltet werden.

Bezogen auf den letzten Klickpunkt kann die neue Position des Fadenkreuzes durch
Bewegen mit der Maus festgelegt werden. Wenn Sie eine exakte Entfernung zur letzten
Position benétigen, kbénnen Sie die Entfernung direkt eingeben. Hierzu muss die Option
Maf3hilfslinien anzeigen im Reiter Zeichnen aktiviert sein.

Sobald Sie die Maus bewegen wird in der MaR3hilfslinie die Entfernung und der Winkel
zur letzten Zeichenposition ausgegeben. Tragen Sie bei Bedarf die exakte Entfernung
durch Eingabe Uber die Tastatur ein. Der Wechsel zur Winkeleingabe erfolgt tiber die
<Tab>-Taste (Tabulator). Beide Werte kdnnen Sie manuell vorgeben. Durch Driicken
auf die <Return>-Taste wird die neue Position angesprungen.

Tipp: Die manuelle Eingabe in der Maf3hilfslinie kann mit mathematischen
Grundfunktionen kombiniert werden. Schreiben Sie dazu hinter der angezeigten
Entfernung einfach mit dem Operator und dem Operanden weiter.

Um beispielsweise die Zeichenposition in die Mitte zwischen 2 Linien zu legen, klicken
Sie auf die erste Linie und zeigen (ohne zu klicken) mit der Maus auf die zweite. An der
Maf3hilfslinie wird die Entfernung zwischen den beiden Linien angezeigt.

oo =)

Geben Sie nun uber die Tastatur "/* und "2" ein
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<€ > <€ >

u £\ erzatz D i

und driicken <Return>. |

z-Ebene verdndern (H6henversatz)

Eine Richtungsanderung in z-Richtung ist ebenfalls Uber Tastatur-Eingabe moglich.
Hierzu bewegen Sie die Maus auf den letzten Klickpunkt. Anstelle der MaR3hilfslinien fir
die Entfernungs- und Winkelangabe erscheint ein Eingabefeld z-Versatz. Tragen Sie
Uber die Tastatur den gewiunschten Versatz ein. Fir einen Versatz nach oben, geben
Sie einen positiven Zahlenwert, fir einen Versatz nach unten einen negativen
Zahlenwert ein.

Einen z-Versatz kdnnen Sie auch tber die HOhenanzeige im Reiter Zeichnen
vornehmen. Die fur die Hohenlagen A, B, C und D, E, F hinterlegten H6hen kdnnen Sie
auch direkt durch Eingabe des entsprechenden Buchstabens anspringen.

Tipp: Zum Andern der Hoéhenlage stehen weitere Maglichkeiten zur Verfligung, die
unter Andern der Héhenlage beschrieben werden.

Koordinatenpunkte fur neue Position manuell vorgeben

1. Im Freibewegen-Modus 6ffnet sich mit einem Klick in der Statusleiste auf eine
der X,Y,Z-Koordinaten am rechten unteren Bildschirmrand die Maske
"Koordinatenpunkt manuell vorgeben”.

|F|aster||Drthu:u||MH »['1.0G° | m] 0000 ] 0000 B2 ]| 7472 10.002)) 35C

2. Mit der Tab-Taste kann der Fokus auf das nachste Feld gesetzt werden. Mit OK
oder Return wird das Fadenkreuz neu positioniert.

Koordinatenpunkt manuell eingeben n
¥ [m] ¥ [m] £ [m]

7472 -10,002 3,500
Ok || Abbrechen |

Sofern die neue Position vom Fadenkreuz aul3erhalb des
Sichtbarkeitsbereiches liegen sollte, wird die Ansicht verschoben.

siehe auch:
Objekte per Drag&Drop verschieben
Objekte
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13.3.2 Komponente

Mit diesem Befehl werden Elektro-Komponenten gezeichnet, welche aus der Elektro-Objekt-
Sammlung stammen.

1. Wahlen Sie Uber das Menii Objekte > Komponente, klicken Sie auf das Symbol
Komponente im Werkzeugkasten oder im Bereich Werkzeuge des Reiters Zeichnen oder
verwenden Sie den Shortcut ee.

2. Unter Vorschlagswerte kann das gewilinschte Symbol/3D-Objekt ausgewahlt und weitere
Vorgaben getroffen werden.

3. Das gewahlte Objekt befindet sich nun an der Maus und kann mit Doppelklick im Modell
platziert werden. Ist der Haken bei ,Wandorientierung“ gesetzt, kann das Objekt anhand
der Wand ausgerichtet werden, siehe Platzieren mit Wandorientierung.

4. Wollen Sie mehrere Objekte als Gruppe vertikal oder horizontal platzieren, kbnnen Sie
dies, wie bei ,,Objekte gruppieren” beschrieben, umsetzen.

= Vorschlagswerte

Katalog-Vorschau

Unter den Vorschlagswerten wird eine Vorschau der Elektro-Objekt-Sammiung
angeboten. Uber diese lassen sich schnell die gewiinschten Objekte auswahlen.

Im oberen Drop-Down kann eine Kategorie aus der Elektro-Objekt-Sammlung
ausgewabhlt werden. Die sich darin befindlichen Objekte werden als Symbol angezeigt.
Mit Klick auf eines der Symbole kann das jeweilige Objekt ausgewahlt und anschliel3end
im Modell platziert werden.

Datengruppe Komponente

Objekt: Hier wird der Name des ausgewahlten Objekts ausgegeben. Mit Klick auf die
drei Punkte kann die Elektro-Objekt-Sammlung aufgerufen werden.

System: Uber das Drop-Down kann das gewtinschte System gewahit werden. Wurde
das ausgewahlte Symbol mit der Farbe ,Symbolfarbe* gezeichnet, Gbernimmt das
Symbol die Farbe des ausgewahlten Systems. Anderenfalls wird die im Symbol
verwendete Farbe beibehalten. Uber die drei Punkte gelangen Sie zur

Darstellungsverwaltung.

Raum-Nr manuell: Ist der Haken gesetzt, kann die Raum-Nummer individuell

vorgegeben werden. Ist der Haken nicht gesetzt, wird die Raumnummer automatisch

ermittelt, insofern RaumGEQO vorhanden ist. Sie auch.Raum-Nummer setzen/prifen.
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Datengruppe Einbau

Installationshéhe: Beim Platzieren eines Objekts wird der Einfligepunkt auf die hier
eingetragene Installationshohe gesetzt. Dieser bezieht sich auf den beim Bezugspunkt
ausgewahlten Wert. Wurde in der Elektro-Objekt-Sammlung eine Installationshéhe
eingetragen, wird diese hierhin Gbernommen.

Bezugspunkt: Uber das Drop-Down kann ein Bezugspunkt (Unterkante Decke,
Unterkante Fertigdecke, Oberkante Fertigfu3boden, Oberkante (Roh-) Ful3boden)
gewahlt werden. Dariber lasst sich die Referenzebene bestimmen, auf welche sich die
Installationshdhe bezieht.

Wandorientierung: Ist der Haken gesetzt, kann das Objekt anhand des DWG-
Grundrisses ausgerichtet werden, siehe Platzieren mit Wandorientierung. Ist der Haken
nicht gesetzt, befindet sich der Einfligepunkt mittig des Symbols und kann nicht anhand
des Grundrisses ausgerichtet werden.

Abdeckrahmen: Hieriiber lasst sich steuern, ob das zu platzierende Objekt einen

Abdeckrahmen erhalt. Dies ist fur die Stlicklistenauswertung Uber die Filterfunktion

relevant. Optisch wird dies im Modell nicht erkenntlich gemacht.

Datengruppe Rotation
Die Objekte lassen sich anhand der hier definierten X-, Y- & Z-Werte rotieren. Uber die

Schaltflache "Zuriicksetzen" wird die Rotation verworfen.

= Platzieren mit Wandorientierung

Ist der Haken ,Wandorientierung” bei den Vorschlagswerten gesetzt, ist es mdglich die
Objekte anhand der DWG-Grundrisslinien auszurichten.

Bewegen Sie daflr die Maus von einer Seite ausgehend auf eine DWG-Linie. Das an
der Maus hangende Obijekt richtet sich orthogonal dazu aus. Mit Doppelklick kann das
Objekt abgesetzt werden.

= Objekte gruppieren
Sollen Objekte horizontal oder vertikal als Gruppe dargestellt werden, ist dies wie folgt
maglich:
1. Wahlen Sie ein Objekt aus und bewegen Sie dieses von einer Seite an ein bereits
platziertes Objekt.

2. Sobald ein blauer Kasten um beide Objekte angezeigt wird, wurde vom Programm
eine ,,Gruppierung” erkannt.

3. Uber die Richtung, von der Sie sich dem Objekt nahern, kénnen Sie bestimmen, ob
die Gruppe horizontal oder vertikal ausgerichtet wird. Bewegen Sie das neue Objekt
von unten an das bereits platzierte, wird die Gruppe vertikal ausgerichtet. Bewegen
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Sie das Objekt von links oder rechts heran, wird eine horizontale Gruppe erzeugt.

4. Mit Doppelklick innerhalb des blauen Kastens lasst sich das Objekt absetzen und der
Gruppe hinzufugen.

Eine Gruppierung wird in den meisten Falle dann verwendet, wenn die Objekte
innerhalb eines Abdeckrahmens liegen sollen. Solch ein Abdeckrahmen kann fir die
Massenzusammenstellung Uber die Filterliste definiert werden, indem bei den
Objektdaten unter Einbau > Abdeckrahmen der Haken gesetzt wird. Dabei spielt es
keine Rolle bei welchem Objekt Sie die Objekt-Daten aufrufen. Diese Einstellung wird
automatisch von allen in der Gruppe befindlichen Objekte tibernommen.

13.3.3 Leuchte

Mit diesem Befehl werden Leuchten gezeichnet.

1.

Wabhlen Sie Uber das Menu Objekte > Leuchte, klicken Sie auf das Symbol Leuchte im
Werkzeugkasten oder im Bereich Werkzeuge des Reiters Zeichnen oder verwenden Sie
den Shortcut el.

. Unter Vorschlagswerte kann der gewtinschte Leuchten-Typ ausgewahlt und weitere

Vorgaben getroffen werden. Dabei lasst sich zwischen den Leuchten-Typen Linienleuchte
einzeln/doppelt, Rasterleuchte und Punktleuchte unterscheiden, wovon bei letzterem die
Symbolik und das 3D-Objekt aus der Elektro-Objekt-Sammlung stammt.

. Das gewahlte Objekt befindet sich nun an der Maus und kann mit Doppelklick im Modell

platziert werden. Ist der Haken bei ,Wandorientierung“ gesetzt, kann das Objekt anhand
der Wand ausgerichtet werden, siehe Platzieren mit Wandorientierung.

. Wollen Sie mehrere Objekte als Gruppe vertikal oder horizontal platzieren, kdnnen Sie

dies, wie bei ,,Objekte gruppieren“ beschrieben, umsetzen.

= Vorschlagswerte

Datengruppe Leuchte

Leuchten-Typ: Hier kann zwischen Linienleuchte einzeln/doppelt, Rasterleuchte und
Punktleuchte unterschieden werden. Entsprechend der hier getroffenen Auswahl
unterscheidet sich die Darstellung im Modell, als auch die Daten der Vorschlagswerte.

System: Uber das Drop-Down kann das gewiinschte System gewahlt werden. Das
Symbol wird in der Farbe des ausgewahlten Systems dargestellt. Wurde der Leuchten-
Typ ,,Punktleuchte” selektiert und das gewahlte Symbol als DWG eingelesen oder mit
einer bestimmten Farbe gezeichnet, wird die System-Farbe nicht tibernommen. Uber
die drei Punkte gelangen Sie zur Darstellungsverwaltung.

Objekt: Diese Option steht nur bei Punktleuchten zur Verfigung. Uber die drei Punkte
lasst sich aus der Elektro-Objekt-Sammlung ein Objekt auswahlen. Der Name des
ausgewahlten Objekts wird hier angezeigt.

Lange: Dieser Wert steht nur bei Linienleuchte einzeln/doppelt, Rasterleuchte und
Punktleuchte zur Verfuigung. Hier kann die Lange des Symbols und des 3D-Objekts
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vorgegeben werden.

Raum-Nr manuell: Ist der Haken gesetzt, kann die Raum-Nummer individuell

vorgegeben werden. Ist der Haken nicht gesetzt, wird die Raumnummer automatisch

ermittelt, insofern RaumGEO vorhanden ist. Sie auch.Raum-Nummer setzen/priifen.

Datengruppe 3D-Objekt

Diese Gruppe steht nur bei Linienleuchte einzeln/doppelt, Rasterleuchte und
Punktleuchte zur Verfigung. Hier l&sst sich die Breite und Hohe des 3D-Objekts der
Leuchte vorgeben.

Datengruppe Einbau

Installationshéhe: Beim Platzieren eines Objekts wird der Einfligepunkt auf die hier
eingetragene Installationshohe gesetzt. Dieser bezieht sich auf den beim Bezugspunkt
ausgewahlten Wert. Wurde in der Elektro-Objekt-Sammlung eine Installationshéhe
eingetragen, wird diese hierhin tbernommen.

Bezugspunkt: Uber das Drop-Down kann ein Bezugspunkt (Unterkante Decke,
Unterkante Fertigdecke, Oberkante Fertigful3boden, Oberkante (Roh-) Ful3boden)
gewahlt werden. Dariber lasst sich die Referenzebene bestimmen, auf welche sich die
Installationshdhe bezieht.

Wandorientierung: Ist der Haken gesetzt, kann das Objekt anhand des DW G-
Grundrisses ausgerichtet werden, siehe Platzieren mit Wandorientierung. Ist der Haken
nicht gesetzt, befindet sich der Einfligepunkt mittig des Symbols und kann nicht anhand
des Grundrisses ausgerichtet werden.

Abdeckrahmen: Hierliber lasst sich steuern, ob das zu platzierende Objekt einen
Abdeckrahmen erhélt. Dies ist fur die Stiicklistenauswertung Uber die Filterfunktion
relevant. Optisch wird dies im Modell nicht erkenntlich gemacht.

Datengruppe Rotation
Die Objekte lassen sich anhand der hier definierten X-, Y- & Z-Werte rotieren. Uber die

Schaltflache "Zuriicksetzen" wird die Rotation verworfen

13.3.4 Beschriftungsobjekt

Es wird zwischen zwei Arten von Beschriftungsobjekten unterschieden:
Beschriftungsobjekt Modell und Beschriftungsobjekt Ansicht.

Ein Beschriftungsobjekt Modell wird im Modellbereich platziert und ist in allen Ansichten
sichtbar, wahrend ein Beschriftungsobjekt Ansicht nur in der jeweiligen Ansicht vorhanden
ist, in die es platziert oder kopiert wurde. Der Inhalt und die Position eines
Beschriftungsobjekts Modell kénnen in den einzelnen Ansichten individuell angepasst
werden. Wird es jedoch im Modell geléscht, wird es auch in den Ansichten nicht mehr
angezeigt.
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Wir empfehlen daher, das Beschriftungsobjekt Modell nur sparsam zu verwenden, z. B.
wahrend der Konstruktion, und stattdessen fir die spatere Planausgabe das
Beschriftungsobjekt Ansicht direkt in den jeweiligen Ansichten zu platzieren."

Mit einem Beschriftungsobjekt kénnen Sie
¢ einen beliebigen Text in der Zeichnung platzieren.
¢ eine Hohenangabe ausgeben.

¢ die Anzahl der Beschriftungsfahnchen eines Systemlinien-Objekts erweitern, z.B.
um ein langes Rohr an mehreren Stellen zu beschriften.

Das Beschriftungsobjekt ist ein Objekt, das sich ahnlich wie die Ubrigen Zeichen-Objekte
verhdlt. Sie legen zunachst einen Ankerpunkt fest, an dem dann die eigentliche Beschriftung
an einem Fahnchen "hangt". Zum Bearbeiten des Beschriftungsobjekts (Loschen,
Verschieben, Kopieren) kdnnen Sie die normalen Beschriftungs-Werkzeuge verwenden.

1. Je nachdem, ob Sie sich im Modellbereich oder in einer Ansicht befinden, steht Ihnen
die Funktion Beschriftungsobjekt Modell oder Beschriftungsobjekt Ansicht zur
Verfugung.

2. Wahlen Sie uber das Meniu Objekte > Beschriftungsobjekt 5. Alternativ kénnen
Sie den Befehl auch tber den Reiter Plane aufrufen oder einfach den Shortcut po
verwenden.

3. Bewegen Sie das Fadenkreuz mit der Maus und einfachen Klicks mit der linken
Maustaste an die gewtunschte Position (siehe Das Fadenkreuz / Freie Bewegunag).

4. Mit einem Doppelklick wird der Ankerpunkt des Beschriftungsobjekts festgelegt,
entweder:

= im freien Bereich der Grafik zur Eingabe eines beliebigen Textes.
Geben Sie in der Datenmaske auf der linken Bildschirmseite den
auszugebenden Text ein. Solange kein Text hinterlegt ist erscheint am

Ankerpunkt das "Doppelkreis-Symbol" © .
oder

= auf ein vorhandenes Systemlinien-Objekt, um eine weitere Beschriftung fur
dieses Objekt zu erzeugen und optional eine Hohenangabe auszugeben.

Das Beschriftungsobjekt referenziert sich automatisch mit dem Objekt und
Ubernimmt dessen Beschriftungs-Variante. Sofern fiir die allgemeine
Beschriftung eine Template-Variante eingestellt ist (also nicht die Standard-
Beschriftung verwendet wird) kann abweichend ein anderes Template dem
Beschriftungsobjekt zugewiesen werden.

Wird der Ankerpunkt des Beschriftungsobjekts von einem Rohr/Kanal auf ein
anderes Rohr/Kanal verschoben, so &ndert sich die Referenz.

Auch bei Beschriftungsobjekte ohne Referenz kann der Ankerpunkt auf ein Rohr/
Kanal (nicht jedoch auf andere Objekte) verschoben werden, um sich so mit ihm
zu referenzieren.

5. Sie kdnnen das Beschriftungs-Fahnchen mit dem Befehl Beschriftung > Einzeln/
Gruppe 5 an eine andere Stelle schieben.
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Sie kdnnen auch den Ankerpunkt eines referenzierten Beschriftungsobjekts auf der
Systemlinie verschieben.

6. Um weitere Beschriftungen zu definieren, wiederholen Sie den Vorgang ab Punkt 3.

Um zu einem spéteren Zeitpunkt Anderungen an den Daten vorzunehmen, klicken Sie mit

der rechten Maustaste auf das Beschriftungs-Fahnchen oder auf den Ankerpunkt und
wahlen "Beschriftungsdaten”.

Im Bereich "Beschriftung fur aktuelles Objekt" des Reiters Plane werden die zugehdrigen
Felder angezeigt.

| ﬂl Bezchnftung fur aktuelles Objekt
| anzeigen Objekt-Mr. 391
| referenziert mit Objekk-Mr. 934

Esitinn Fleibel v_|J

@ allgemein  Hinweize zur allgemeinen Beschriftung ﬂ'
Template |wie Varante - |

individuell Hirweize zur individuellen Bezchiiftung ﬂ

Beschiiftung | Hohenangaben

D Zelle Yerdana Ap 15

el NEIEERE A
oo 200
O | wn —
N 350

Hier kbnnen Sie auch die auf eine Systemlinie referenzierten Beschriftungsobjekte, anstelle
der Ublichen "flexiblen" Position, eine "zentrische" oder "um 90° gedrehte zentrische"
Postion einstellen.

Hinweis zur Beschriftung tibereinanderliegender Objekte in einer Ansicht: Drehen
Sie die "Original Ausrichtung" einer Ansicht so, dass Ubereinanderliegende Objekte gut zu
erkennen sind. Wahlen Sie nun die Funktion "Beschriftungsobjekt-Ansicht" und platzieren
Sie es mit einem Doppelklick auf das gewiinschte Objekt. Das angeklickte Objekt wird

automatisch mit der Beschriftung referenziert und die Original Ausrichtung wieder
eingestellt.

Hinweis zu den Hohenangaben: Die Hohe wird am Ankerpunkt abgegriffen.

Hohenangaben sind nur sinnvoll, wenn das Beschriftungsobjekt auf ein Systemlinien-
Objekt referenziert ist.
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Tipp: An jedem Objekt konnen mehrere Beschriftungsobjekte referenziert werden, so dass
etwa lange Rohre mehrfach beschriftet werden kdnnen - ohne wie bisher diese mit
Ubergangen kuinstlich teilen zu missen.

siehe auch:
Beschriftungs-Werkzeuge

13.3.5 Geometrie-Objekte...

Die Geometrie-Objekt-Sammlung erméglicht es, Zeichnungen um 3D-DWG/DXF- und IFC-
Dateien sowie eigenen 3D-Objekten (PLUS-Version) zu erganzen. Diese Objekte kénnen an
beliebigen Stellen im Plan platziert werden.

Fur die Systemlinien-Darstellung kann jedem 3D-Objekt ein zuséatzliches 2D-Symbol, sowie
ein weiteres 2D-Symbol fur die Draufsicht zugeordnet werden. Falls kein 2D-Symbol
zugeordnet ist, wird ein Platzhalter angezeigt. In den anderen Darstellungsvarianten wird das
3D-Objekt angezeigt (PLUS-Version).

Beim Importieren kénnen die Geometrie-Objekte skaliert werden, bleiben danach jedoch in
der Grol3e unverandert. Direkt nach dem Importieren kann der Einfigepunkt verschoben und
eine Basis-Rotation vorgenommen werden. Der LOG - Level of Geometry sehr detaillierter
Objekte kann reduziert werden, um die Datenmenge zu reduzieren.

Die Geometrie-Objekt-Sammlung steht allen Anlagen eines Projektes gemeinsam zur
Verfugung. Beim Anlegen eines neuen Projektes wird die Geometrie-Objekt-Sammlung aus
dem Vorgabe-Katalog der Vorgabe-Projekte tUbernommen. Wir empfehlen im Vorgabe-
Katalog nur die "Ublichen" und haufig verwendeten Geometrie-Objekte abzulegen.
Besonders von Herstellern bereitgestellte Dateien konnen sehr viel Speicherplatz
beanspruchen und die Performance bei der Projektbearbeitung beeinflussen. Daher sollte
beim Importieren externer Dateien auf den angegebenen Performance-Indikator geachtet
werden.

So platzieren Sie ein Geometrie-Objekt:

1. Werkzeug auswéhlen: Wahlen Sie im Reiter "Zeichnen" das Werkzeug "Geometrie-
Objekt". Die Geometrie-Objekt-Sammlung wird gedffnet.

2. Geometrie-Objekt auswahlen: Navigieren Sie zu dem gewtinschten Objekt und
ubernehmen es mit einem Doppelklick oder mit "Ubernehmen”. Sobald ein Objekt
ausgewabhlt ist, wird der Katalog geschlossen und das Objekt am Mauspfeil angezeigt (im
Darstellungsmodus 'Systemlinie' ist nur ein Doppelkreis als Platzhalter sichtbar, sofern
kein 2D-Symbol hinterlegt ist).

Wurden bereits wahrend dieser Sitzung zu einem friiheren Zeitpunkt Geometrie-Objekte
platziert, bleibt das zuletzt ausgewahlte Objekt mit den aktivierten Vorschlagswerten
eingestellt und muss nicht neu ausgewahlt werden. Verlassen Sie einfach die Sammlung
mit einem Klick auf die Schaltflache "Schliel3en”.

3. Optional: Vorschlagswerte modifizieren: Im Reiter 'Zeichnen' kdnnen unter den
Werkzeugen zusatzliche Vorschlagswerte hinterlegt werden. Beim Platzieren werden
diese gemeinsam mit den IFC-Klassen und der Objektbeschreibung aus der Sammlung
dem Objekt zugewiesen. Stellen Sie das System ein, dem das Objekt zugeordnet werden
soll und hinterlegen/modifizieren Sie bei Bedarf die Eigenschaften.

4. Platzieren des Objekts: Bewegen Sie die Maus mit einfachen Klicks an die gewlinschte
Einbauposition, mit einem Doppelklicken bauen Sie das Objekt ein.
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5. Ausrichtung festlegen: Bewegen Sie die Maus kreisférmig um das Objekt, ein
Richtungspfeil zeigt die Ausrichtung. Mit einem weiteren Klick wird die Ausrichtung fixiert.

6. weiteres Objekt einbauen: Nach dem Ausrichten eines Objektes bleibt der gewéhlte
Modus aktiv und Sie kdnnen weitere Objekte platzieren.

= Um das gleiche Objekt mit seinen Vorschlagswerten nochmals zu platzieren fahren
Sie fort mit Pkt. 4

= Um ein anderes Geo-Objekt auszuwahlen, 6ffnen Sie bei den Vorschlagswerten im

Reiter Zeichen Uber die kleine Schaltflache mit den 3 Punkten h| die Geometrie-
Objekt-Sammlung und fahren fort mit Pkt. 2
-“orschlagzwert Geometrie-0bjekt
Angezeigtes Objekt | Keszel |:|
Syztem | =

LRI I - R I —

7. Platzieren beenden: Driicken Sie die Taste 'ESC' oder wéhlen Sie ein anderes
Werkzeug um den Modus zu beenden.

Daten eines Geometrie-Objekts modifizieren

Zeigen Sie mit der Maus auf ein Geometrie-Objekt. Sobald sich der Mauszeiger in dessen
Néahe befindet, erscheint am Objekt eine rote Markierung. Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf diese Markierung und wéhlen Sie im daraufhin gedffneten Kontextmenl den
Eintrag ,,Objekt-Daten”.

Die zugehorigen Daten werden anschlieRend am linken Bildschirmrand angezeigt.

- Geametrie-Objekt
|E| D arstellung

Objekt Yorwandelement_.
Anlagen-Typ Trinkwaszer -
System —— |
Trink- & Abwazzer &

Objekt automatisch -

R aum-Mr manuel O

[=]| Rotation

% 0.0 v
Y 0.0 v
z 45,0 v

Zurlickzetzen

Darstellung

Hier kbnnen Sie bei Bedarf ein anderes (Geo-)Objekt aus der Geometrie-Objekt-Sammliung
auswahlen und das Geometrie-Objekt einem System zuweisen.

In SanSYS wird zuséatzlich der Anlagen-Typ Trinkwasser oder Abwasser zugeteilt. Die
Anzeige erfolgt jeweils nur in der aktuell aktiven Anlage. Uber die Option Trink- & Abwasser
erscheint das Objekt unabhéngig davon, ob nur die Trinkwasser- oder nur die
Abwasseranlage aktiv ist.
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Sind fur das Geometrie-Objekt Symbole hinterlegt, wechselt die Objekt(-Darstellung) tber
automatisch zur Symbol-Darstellung, sobald in der Navigationsleiste die Darstellungsart
'System’ ausgewahlt wird. In allen anderen Darstellungsarten wird — sofern vorhanden — die
vereinfachte Darstellung mit reduziertem LOG-Level of Geometry angezeigt. Alternativ
konnen Sie festlegen, dass die Ausgabe immer als 3D-Original, 3D-Vereinfacht, Symbol
oder ohne Geometrie-Objekt erfolgt. Ist keine vereinfachte Darstellung vorhanden, wird
stattdessen 3D-Original verwendet.

Beim Berechnen eines Netzes wir Uber die Option "Raumnummer setzen/prifen” dem Geo-
Objekte eine Raumnummer aus den RaumGEO-Daten zugewiesen. Aktivieren Sie Raum-
Nr manuell, um eine (abweichende) Raum-Nr. einzutragen oder mit F2 aus der Liste
abzurufen.

Rotation

Andern Sie bei Bedarf die Ausrichtung des Geometrie-Objekts tiber die X-Y-Z-Koordinaten.

Beschreibung

Eine individuelle Beschreibung fiir das Geometrie-Objekt kann zuséatzlich in der Zeichnung
beschriftet werden.

IFC-Klassen

Weisen Sie dem Geometrie-Objekt IFC-Klassen zu, falls diese Informationen beim Export
als IFC-Datei benétigt werden.

Eigenschaften

Verknupfen Sie das Geometrie-Objekt mit Eigenschaften aus der Eigenschaftsverwaltung.

Hinweis: Nehmen Sie nur solche Objekte in die Geometrie-Objekt-SammIlung auf, die nicht
in der Grole variieren. Keinesfalls sollten Objekte eingebaut werden, deren richtige GréRe
bereits automatisch beim Generieren erzeugt wird, wie das beispielsweise bei Ventilen der
Fall ist.

siehe auch:
Neues Geometrie-Objekt anlegen

Was sind Vorgabe- und Projekt-Kataloge?

13.4 Beschriftung

Im Bereich Beschriftung fir [Modell oder aktive Ansicht] wird die Beschriftung fiir den
Modellbereich bzw. fiir die aktive Ansicht bearbeitet. Uber das Aktivierungsfeld bei Anzeigen
im Mal3stab wird die Beschriftung ein- und ausgeschaltet, siehe auch Beschriftung
anzeigen/ausschalten. Ebenso wird hier der Ausgabe-Mal3stab des Plans vorgegeben, die
Anzeige-Grolie der Beschriftung wird jeweils dem MalR3stab angepasst, sodass das
GroRenverhéltnis von Objekte und Beschriftung sofort zu erkennen ist und die
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Beschriftungsfahnchen korrekt ausgerichtet werden kénnen.

Modell

| [@J[l}] Beschriftung fur Modellbereich |
[¥] anzeigen im Malstab [1:50 = |

Wariante [Enbwurtsplanung - | & ..
|srial > |[1.5 = | mm |mit Rahmen - |

mh Beschriftung fiir Modellbereich

fir gesamte Anlage

| Yorgaben fur Modellbersich I Standard-B eschriftung fur Modellbereich Template-DefinitiDn| Beschiftungsvarianten |

| W arianten | | Gruppen | I:

Ansichten

| @0 Beschrittung fiir HZG_1.00 |
[¥] anzeigen im Makstab E|

Wariante [Ausfiibrungsplanung - |[@ =
|ésrial » |[2 = | mm [Linie |

mh Becchriftung fir aktive Ansicht HZG_1.0G far gESﬁmtB Anlﬂgﬁ

“orgaben fur aktive Angicht I Standard-Beschriftung fur aktive Angicht Template-Definitinn| Beszchriftungsvarianten |
W arianten Gruppen |

Stellen Sie tber das Drop-Down-Menii die Variante der Beschriftung ein, um den
Beschriftungsumfang zu bestimmen, klicken Sie auf @l

In den Drop-Down-Ments darunter werden fur die Standard-Beschriftung die Schriftart, die
SchriftgréRe und fur die Beschriftungsfahnchen definiert, ob diese mit Rahmen, ohne
Rahmen oder einer Linie ausgegeben werden sollen.

Beschriftungsumfang

Die Maske Beschriftungsumfang besitzt 4 Reiter. Die Reiter Vorgaben fir ... und
Standard-Beschriftung fir ... sind individuell fir den Modellbereich und fir jede
separate Ansicht. Achten Sie deshalb darauf, aus welcher Anzeige heraus der
Beschriftungsumfang verandert werden soll. In der Titelzeile wird zur eindeutigen

Identifikation "Modell" oder der [Name der Ansicht] angezeigt. Anderungen betreffen nur
die aktive Anzeige.

Die Reiter Template-Definition und Beschriftungsvarianten sind fur jeden Anlagentyp

in einem Projekt jeweils nur einmal enthalten. Anderung gelten somit fiir Modell und fir
alle Ansichten eines Anlagentyps, beispielsweise fir alle KanSYS-Anlagen in einem
Projekt.

Hinweis: Idealerweise sollten diese Einstellungen bereits in einem Vorgabeprojekt
vorgenommen werden, spatesten aber im Modellbereich lhres Projektes noch bevor

Ansichten erstellt werden. Alle Einstellung fur das Modell werden beim Anlegen einer
Anlage Ubernommen.
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Vorgaben fur Modellbereich / aktive Ansicht

In diesem Reiter werden die Grundeinstellungen samtlicher Beschriftungen
vorgenommen. Es werden die Bezeichnungen der zu beschriftenden Werte definiert,
die jeweils dem eigentlichen Wert im Beschriftungsfahnchen vorangestellt werden. Des
Weiteren werden die Einheit sowie die Anzahl der Nachkommastellen eingestellt.

Um nur Werte auszugeben, die ein vorgegebenes Kriterium erftllen, kdnnen fur
nummerische Werte Einschrankungen der Beschriftung vorgenommen werden, z.B
"nur anzeigen wenn gré3er gleich 150". Optional kann beim Greifen der Einschrankung
nur der Wert oder die gesamte Beschriftung fur dieses Objekt ausgeblendet werden.
Ob Einschrankungen vorhanden sind wird in der letzten Spalte "Einschrankung"
angezeigt. Um eine Einschrankung einzutragen wird die Zeile mit dem Wert markiert,
die Eingabe erfolgt unterhalb der Tabelle.

Jede Anlage enthalt im Modellbereich sowie in jeder Ansicht eigene Vorgaben. Beim
Anlegen einer Ansicht werden die Vorgaben des Modellbereichs Gibernommen.

Standard-Beschriftung fur Modellbereich / aktive Ansicht

In diesem Reiter wird die einfache Standard-Beschriftung definiert. Sie soll nur dazu
verwendet werden, um eine schnelle Beschriftung ohne besondere Formatierung zu
erzeugen. Die ausgewahlten Daten werden lediglich untereinander ausgegeben.
Verwenden Sie fir ein ansprechendes Beschriftungsbild besser die Varianten mit den
Templates. Sollen nur einzelne, ausgewahlte Beschriftungen verandert werden, oder
wenn zusatzliche Hohenbeschriftungen erzeugt werden sollen, kdnnen Sie dies Uber
die individuelle Beschriftung erreichen.

Jede Anlage besitzt im Modellbereich sowie in jeder Ansicht eine eigene Standard-
Beschriftungen. Beim Anlegen einer Ansicht wird die Standard-Beschriftung des
Modellbereichs tibernommen.

Template-Definition

Im Reiter Template-Definition werden die Templates der verschiedenen Gruppen
eingestellt. Es kdnnen fur jede Gruppe bis zu 10 verschiedene Templates definiert
werden. Anders als bei der Standard-Beschriftung haben Sie hier Einfluss auf die
Formatierung der Beschriftungsfahnchen. Es kann die Zellenaufteilung der
Beschriftungsfelder, die Hintergrundfarbe der Zellen, die Schriftart, die Schriftfarbe und
der Schriftstil sowie die Lage des Textes innerhalb der Zellen vorgegeben werden. Die
hier definierten Templates bilden die Basis fur die Beschriftungsvarianten.

Jede Anlage eines Projektes besitzt eigene Templates. Im Modellbereich und in allen
Ansichten einer Anlage, kann auf diese Templates zugegriffen werden. Am besten Sie
definieren die Templates im Vorgabe-Projekt. Jede neu angelegte Anlage enthélt dann
automatisch die Templates aus dem Vorgabe-Projekt.
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Beschriftungsvarianten

Die zuvor definierten Templates werden den Beschriftungsvarianten zugeordnet. Pro
Anlage kénne bis zu 10 verschiedene Varianten angelegt werden, um z.B. fur die
verschiedenen Leistungsphasen unterschiedliche Beschriftungen zu definieren. Uber
die Schaltflache Editieren koénnen fir die Varianten individuelle Namen vergeben
werden.

Jede Anlage eines Projektes besitzt eigene Beschriftungs-Varianten. Im Modellbereich
und in allen Ansichten einer Anlage, kann auf diese Variante zugegriffen werden. Am
besten Sie definieren die Varianten im Vorgabe-Projekt. Jede neu angelegte Anlage
enthalt dann automatisch die Beschriftungsvariante aus dem Vorgabe-Projekt.

Importieren der Templates und Varianten

Template-Definitionen und Beschriftungs-Varianten kdnnen in die aktive Anlage (z.B.
RohrSYS ABC) aus einer anderen gedffneten Anlage des gleichen Typs (z.B. RohrSYS
XYZ) importiert werden.

1. Offnen Sie sowohl die Anlage aus der die Templates und Varianten tbernommern
werden sollen, als auch Anlage die die Daten erhalten soll. Die Anlagen kdnnen auch
unterschiedlichen Projekten angehéren.

2. Aktivieren Sie uber die Navigationsleiste das Modul in das importiert werden soll.

3. Offnen Sie uber das Symbol &) oder Uber aus dem Menl Beschriftung die Maske
Beschriftungsumfang.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache "Importieren”.

5. In der sich 6ffnenden Maske werden alle offenen Anlagen angezeigt aus denen
importiert werden kann. Wahlen Sie die gewunschte Anlage aus und klicken Sie
anschlieend auf Importieren.

ACHTUNG: Alle alten Templates und Beschriftungsvarianten in der aktiven Anlage
werden unwiderruflich Gberschrieben!

siehe auch:
Modi
Ansichten

Export
Ausblenden

Darstellung
Werkzeuge

13.4.1 Beschriftung anzeigen/abschalten

Mit dem Befehl Beschriftung > anzeigen/abschalten schalten Sie die zur Anzeige

aktivierten Beschriftungen ein oder aus. Alternativ konnen Sie auch auf das Symbol % in der
Symbolleiste oder im Reiter Pl&ne klicken. Den Umfang der Beschriftungen legen Sie unter
Beschriftungen Inhalt fest.

Hinweis: Der Umfang der auszugebenden Beschriftungsfahnchen bleibt unverandert.
Verwenden Sie dazu andere Beschriftungs-Werkzeuge wie z.B. Beschriftung Auswahlsatz

147

© 2026 mh-software GmbH




148 Elektro-Planung

aus oder Beschriftung Rohrdaten einschranken

siehe auch:
Beschriftung
Beschriftungs-Werkzeuge

13.4.2 Beschriftung verschieben

Beschriftungsposition
Mit diesem Befehl kdnnen Sie die Position der Beschriftung von Objekten verschieben.

Das Ausrichten einzelner Beschriftungsfahnchen wird in der Draufsicht durch Fang-
Hilfslinien erleichtert. Mit Hilfe dieser Fang-Hilfslinien kann das zu verschiebende
Beschriftungsfahnchen an der Lage anderer auf dem Bildschirm sichtbarer Fahnchen
ausgerichtet werden. Da ein Beschriftungsfahnchen vier Umrandungslinien besitzt, muss
zunachst definiert werden, welche der Umrandungslinien verwendet werden soll. Hierzu
dient ein Referenzpunkt der erscheint, sobald die Maus in ein Beschriftungsfahnchen bewegt
wird.

Beim Verschieben des Fahnchens mit der Maus wird gepruft, ob in horizontaler oder
vertikaler Richtung bereits Fahnchen positioniert sind. Die der aktuellen vertikal oder
horizontal nachstliegenden Fahnchen dienen als Bezug fiir die eingeblendeten Fang-
Hilfslinien. Sobald sich der Bezugspunkt in die Nahe dieser Fang-Hilfslinien befindet, wird
das Beschriftungsfahnchen gefangen und somit exakt ausgerichtet.

AulRerdem besitzen die Bezugslinie beim Verschieben des Féahnchens einen horizontalen/
vertikalen sowie 45°-Fang.

Hinweis: Der Fang kann durch gleichzeitiges Driicken der <Strg>-Taste unterdriickt
werden.

Gehen Sie so vor um Beschriftungen zu verschieben:

1. Wabhlen Sie Uber das Menu Beschriftung > verschieben oder klicken Sie auf das

Symbol %% in der Symbolleiste oder verwenden Sie den Shortcut "bv'bv. Alternativ
kdénnen Sie den Befehl auch tiber den Reiter Plane aufrufen.

2. Ziehen Sie mit gedrickter linker Maustaste einen Rahmen um mehrere Fahnchen,
sofern diese als Gruppe gemeinsam verschoben werden sollen
oder
Bewegen Sie die Maus auf eine Beschriftung. Sobald Sie sich Uber einer
Beschriftung befinden, wird ein veranderter Cursor an der Maus angezeigt. Sofern die
Draufsicht eingestellt ist, wird der Eckpunkt der Beschriftung mit einem roten Punkt
angezeigt, der der Maus am néchsten ist. Dieser Punkt dient als Referenzpunkt, um
das Beschriftungsfahnchen an der Lage anderer auf dem Bildschirm sichtbarer
Fahnchen auszurichten.

3. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Beschriftungsfahnchen (bei einer
Gruppe auf eines der Fahnchen) lassen Sie diese gedrickt.

4. Ziehen Sie mit gedrickter linker Maustaste die Maus an die neue Position.
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5. Lassen Sie die Maustaste los, sobald Sie die gewiinschte Position erreicht haben.

6. Wollen Sie die Beschriftungen weiterer Objekte verschieben, wiederholen Sie den
Vorgang ab Punkt 2.

Ankerpunkt (Bezugslinienanfangspunkt)

Mit der Verschieben-Funktion kénnen Sie den Ankerpunkt der Beschriftungsfahnchen an
Rohren oder Kanalen versetzten. Dabei konnen Sie einen beliebigen Punkt, entlang der
Systemlinie, als neuen Ankerpunkt festlegen. Ist in der Beschriftung auch eine
Hohenbemaliung enthalten, wird die Hohe am Ankerpunkt ausgegeben. Durch Verschieben
des Ankerpunktes kdnnen Sie somit auch an schragen oder senkrechten Leitungen gezielt
an einem gewunschten Punkt die Hohenlage abgreifen.

Hinweis zum Ankerpunkt-Verschieben: Sollten mehrere Beschriftungs-Ankerpunkte an
einem Punkt zusammen treffen, z.B. bei einem Verteilerabgang, konnen Sie bestimmen,
welcher der Ankerpunkte verschoben werden soll, indem Sie zunachst auf das
Beschriftungsfahnchen mit dem Befehl Einzeln/Gruppe verschieben klicken, und
anschlieBend den Ankerpunkt verziehen.

Umrandungspunkt (Bezugslinienendpunkt)

Der Bezugslinienendpunkt von Fahnchen mit/ohne Rahmen (nicht jedoch bei Linie und
Kreis) kann Uber den "Verschieben"-Modus auf einen beliebigen Umrandungspunkt
gesetzt werden. Beim Verschieben des Endpunkts werden die Mitte einer Seite und die
Eckpunkte gefangen. Wird das Fahnchen anschlie3end verschoben besitzen die
Bezugslinien nach wie vor einen horizontalen/vertikalen sowie 45°-Fang.

Gehen Sie so vor um den Ankerpunkt oder den Umrandungspunkt zu verschieben:

1. Wabhlen Sie Uber das Menu Beschriftung > verschieben oder klicken Sie auf das
Symbol %% in der Symbolleiste oder verwenden Sie den Shortcut "bv'bv. Alternativ
kdnnen Sie den Befehl auch Uber den Reiter Pléane aufrufen.

2. Bewegen Sie die Maus auf den Ankerpunkt oder auf den Umrandungspunkt einer
Beschriftung.

Sobald Sie sich mit der Maus an der richtigen Stelle befinden, wird ein veranderter
Cursor an der Maus angezeigt und der Ankerpunkt rot bzw der Umrandungspunkt
blau markiert.

3. Klicken Sie mit der linken Maustaste und lassen Sie diese gedruckt.
4. Zehen Sie die Maus mit gedrickter linker Maustaste an die neue Position.

5. Lassen Sie die Maustaste los, sobald Sie die gewiinschte Position erreicht haben.

siehe auch:
Beschriftung
Beschriftung-Werkzeuge
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13.4.3 Beschriftung ein/aus

Mit diesem Befehl schalten Sie die Beschriftung eines einzelnen Objektes ein oder aus. Den
Umfang der Beschriftungen legen Sie unter Beschriftung > Umfang... fest

1. Wahlen Sie tber das Menl Beschriftung > Objekt ein/aus £%. Alternativ konnen
Sie den Befehl auch Uber den Reiter Plane aufrufen.

2. Klicken Sie nacheinander auf die Objekte, deren Beschriftungen ein- oder
ausgeschaltet werden sollen.

siehe auch:
Beschriftung
Beschriftung-Werkzeuge

13.4.4 Beschriftung Auswahlsatz ein

Mit diesem Befehl schalten Sie die Beschriftungen der im Auswahlsatz enthaltenen Objekte
ein. Den Umfang der Beschriftungen legen Sie unter Beschriftung > Umfang... fest. Sind
fur die Objekte keine Beschriftungen ausgewabhlt, hat der Befehl keine Auswirkung.

1. Stellen Sie einen Auswahlsatz mit den zu beschriftenden Objekten zusammen.

2. Wabhlen Sie Uber das Menlu Beschriftung > Auswahlsatz ein. Alternativ kbnnen Sie
den Befehl auch tGber den Reiter Plane aufrufen.

Hinweis: Ein machtige Moglichkeit Auswahlsétze zu erstellen besteht auch darin, Objekte
Uber spezielle Kriterien zu filtern (siehe Auswabhlsatz filtern).

siehe auch:
Beschriftung
Beschriftung-Werkzeuge

Beschriftung Rohrdaten einschranken

Beschriftung Auswahlsatz aus

13.4.5 Beschriftung Auswahlsatz aus

Mit diesem Befehl schalten Sie die Beschriftungen der im Auswahlsatz enthaltenen Objekte
aus.

1. Stellen Sie einen Auswahlsatz von Objekten zusammen, deren Beschriftungen
abgeschaltet werden sollen.

2. Wabhlen Sie uber das Menu Beschriftung > Auswahlsatz aus. Alternativ kbnnen Sie
den Befehl auch Uber den Reiter Plane aufrufen.

Hinweis: Ein machtige Moglichkeit Auswahlsétze zu erstellen besteht auch darin, Objekte
Uber spezielle Kriterien zu filtern (siehe Auswabhlsatz filtern).
siehe auch:
Beschriftung
Beschriftungs-Werkzeuge

Beschriftung Auswahlsatz ein
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13.4.6 Beschriftung-Umfang

Ublicherweise werden alle gleichartigen Objekte mit dem selben Beschriftungs-Inhalt
beschriftet. Sind einzelne Objekte hiervon abweichend zu beschriften, kdnnen diese Uber
den Reiter Pléane mit einer individuellen Beschriftung eigenstandig beschriftet werden.

Sie sollten gleichzeitig nicht zu viel Daten ausgeben. Obwohl Sie die Schriftgréf3e variieren
kénnen, geht die Ubersicht bei einem zu groRen Datenumfang schnell verloren. Weniger ist
manchmal mehr. Um fir die tabellarischen Listenausdrucke eine Zuordnung zur Grafik zu
erhalten, ist es z.B. sinnvoll die Grafik nur mit fortlaufenden Objekt-Nummern auszugeben.

Beim Beschriften sollten Sie die folgenden Regeln einhalten:
1. Geben Sie nur die wichtigsten Daten aus. Falls erforderlich, erstellen Sie mehrere
Ansichten mit unterschiedlichen Beschriftungen.

2. Wahlen Sie eine moglichst kleine Schriftgrofie.

Hinweis: Die Position der Beschriftungsfahnchen wird zunachst ohne Berlcksichtigung
von Uberlappungen von Objekten oder anderen Fahnchen gewahit. Uber den Befehl
Beschriftung > automatisch ausrichten... werden bessere Positionen gesucht.

siehe auch:

Beschriftung
Beschriftung-Inhalt individuell

Beschriftung-Werkzeuge

13.4.7 Beschriftung-Inhalt individuell

Der Inhalt der Beschriftungsfahnchen wird tblicherweise Uber die Maske Beschriftung
festgelegt, sodass fir alle gleichartigen Objekte derselbe Beschriftungsumfang verwendet
wird.
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Falls Sie jedoch einzelne Objekte von dieser allgemeinen Beschriftungsdefinition
abweichend beschriften méchten, kdnnen Sie individuelle Vorgaben fiir diese Objekte
festlegen:

e auszugebende Werte wahlen

zuséatzliche Texte / Beschreibungen ausgeben

Bezugslinie darstellen

Art des Rahmens festlegen

Beschriftung rotieren

Schriftgré3e definieren

Ausgabe der Hohenlage des Objektes

Die individuelle Beschriftung eines Objektes hat keinen Bezug zu einer allgemeinen
Beschriftungs-Varianten. Sowohl fiir den Modell-Bereich als auch fiir jede Ansicht kann der
individuellen Beschriftung eines Objekts jeweils ein anderer Inhalt zugewiesen werden.
Individuelle Beschriftungen, die im Modellbereich vorhanden sind, werden beim Anlegen einer
Ansicht ibernommen.

Individuelle Beschriftung anwenden

So geben Sie die Daten eines Objekts individuell aus::
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1. Objekt auswahlen: Klicken Sie das gewiinschte Objekt in der Zeichnung mit
der rechten Maustaste an und wéhlen Sie "Beschriftungsdaten”. Die
Beschriftungsdaten werden im Reiter Plane angezeigt.

2. Beschriftungen aktivieren: Falls die Ausgabe der Beschriftungen flr das
Modell oder die Ansicht ausgeschaltet ist, markieren Sie die Option "anzeigen".

3. Die Beschriftungen fiir aktuelles Objekt wird Uber die Option anzeigen ein/
ausgeschaltet. Die zugehorige Objekt-Nr. wird rein informativ angezeigt.

4. Individuelle Beschriftung: Um die Beschriftung fir das aktuelle Objekt zu
andern, wahlen Sie die Option "individuell". Falls noch keine individuellen
Angaben vorhanden sind, werden die Werte der allgemeinen Beschriftung
Ubernommen.

5. Anzahl der Spalten und Schriftart festlegen: Bestimmen Sie die Anzahl der
Spalten und wéahlen Sie den Schrifttyp und die Schriftgrofie..

6. Beschriftungswert hinzufiigen: Klicken Sie auf die Schaltflache Wert
hinzufiigen, um einen Beschriftungswert aus der Liste auszuwahlen .
Alternativ wechseln Sie auf den Reiter Daten, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den gewilinschten Wert und wahlen aus dem Kontext-Menti zur
Beschriftung hinzufigen...

Der Variablenname des ausgewahlten Wertes wird in das Beschriftungsfeld
ubernommen und dient als Platzhalter fur den auszugebenden Wert. Zusatzlich
ist ein editierbares Textfeld mit dem Wert verknipft, passen Sie den Inhalt ggf.
nach lhren Vorstellungen an. Die Anzahl der Nachkommastellen und die
verwendete Einheit wird aus den Angaben in der Maske Beschriftung
verwendet. Geben Sie dort ggf. die gewiinschten Daten ein.

7. Optional kénnen Sie HOhenangaben hinzufiigen (siehe unten).

8. Weitere Werte hinzufligen: Wiederholen Sie den Vorgang, um weitere Werte
in die Beschriftung aufzunehmen.

9. Reihenfolge und Anordnung: Verschieben Sie die Beschriftungsfelder mit
gedrickter linker Maustaste. Achten Sie darauf, dass die zugehorigen Textfelder
ebenfalls verschoben werden. Markieren Sie die Felder, falls Sie deren
Formatierung &ndern mochten.

10.Bezugslinie: Wahlen Sie, ob eine Bezugslinie vom Objekt zum
Beschriftungsfahnchen gezeichnet werden soll.

11.Beschriftungsféahnchen gestalten: Entscheiden Sie, ob das
Beschriftungsfahnchen mit einem Rahmen, ohne Rahmen, mit Kreis oder mit
einer unterstreichenden Linie gekennzeichnet werden soll. Optional kbnnen Sie
einen Rotations-Winkel fir das Fahnchen angeben.

12.Die Position des Fahnchens kann flexibel, zentrisch oder zentrisch um 90°
gedreht auf der Systemlinie erfolgen.
Hohenlage des Objektes ausgeben

Uber die individuelle Beschriftung kann die Hohenlage eines Objektes ausgegeben
werden. Hierzu wird der Abstand zwischen dem Objekt und dem Gebaude
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ausgegeben.

1. Rufen Sie das Datenblatt des Objektes auf, dessen Beschriftung Sie individuell
ausgeben wollen, indem Sie das Objekt in der Zeichnung mit der rechten
Maustaste anklicken und Beschriftungsdaten wahlen. Die Beschriftungsdaten
werden im Reiter Beschriften angezeigt.

2. Sofern aktuell die Ausgabe der Beschriftungen ausgeschaltet sein sollte,
markieren Sie die Option anzeigen, um die Beschriftungen auszugeben.

3. Die Beschriftungen eines einzelnen Objektes kdnnen Uber die Option anzeigen
Objekt-Nr. einfausgeschaltet werden. Die Beschriftung kann auch alternativ
Uber das Menii Beschriftung > Beschriftung ein/aus ein- bzw. ausgeschaltet
werden.

4. Wabhlen Sie Uber die Option individuell, um den Beschriftungsumfang des
aktuellen Objektes individuell anpassen zu kénnen.

5. Klicken Sie auf den Hohenangaben hinzufiigen.

6. Wabhlen Sie die Kurzbezeichnung des Geb&audeteils, auf das die Héhenlage
des Objektes bezogen werden soll (siehe auch Gebaudestruktur).

7. Sofern die in der Gebaudestruktur angegebenen Stockwerke im aktuellen
Gebaudeteil nicht Gberlappend angegeben sind, kann das Programm das
Stockwerk automatisch bestimmen, in dem das zu beschriftende Objekt liegt.
Wenn Sie das Stockwerk selbst festlegen wollen markieren Sie das Optionsfeld
und wahlen das gewtinschte Stockwerk aus.

8. Geben Sie die gewiinschte Einheit und die Anzahl der Nachkommastellen an.

9. Fur die Hohendifferenz zwischen Objekt und Gebaude legen Sie die
Bezugspunkte fest.

10. Mit einem Klick auf die Schaltflache "Zur Beschriftung hinzufligen" werden
die Daten in die individuellen Beschriftung tbernommen.

Hinweis: Die Hohe wird am Ankerpunkt der Bezugslinie abgegriffen. Durch
verschieben des Ankerpunkts, beispielsweise an einer Steigleitung kdnnen Sie den
Messpunkt bestimmen.

Tipp: Verwenden Sie zusatzliche "Beschriftungsobjekte”, um mehrere "Mel3punkte” an
einer langen Leitung, evtl auch auf unterschiedlichen Hohenlagen verlegten Leitung,
einzubauen.

Globale Anderung der individuellen Beschriftung

Der Inhalt einer individuellen Beschriftung kann auf andere gleichartige Objekte
Ubertragen werden.

1. Stellen Sie optional einen Auswahlsatz der Objekte zusammen, auf die die
Beschriftungsdaten Ubertragen werden sollen. Im Auswahlsatz werden nicht
relevante Objekte ignoriert. So werden z.B. bei der globalen Anderung der
Beschriftung von Rohren, nur die im Auswahlsatz enthaltenen Rohre
beriicksichtigt. Alle anderen Objekte werden ignoriert.
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2. Rufen Sie das Datenblatt des Objektes auf, dessen Beschriftung Sie auf andere
Objekte Ubertragen wollen, indem Sie das Objekt in der Zeichnung mit der
rechten Maustaste anklicken.

3. Klicken Sie auf den Reiter Plane oder wahlen alternativ den Befehl
Beschriftung > Inhalt individuell... .

4. Um den Inhalt der individuellen Beschriftung auf andere Objekte zu Ubertragen,
klicken Sie auf die Schaltflache "Globale Anderung...".

5. Wahlen Sie anschliel3end, ob das Kopieren auf alle Objekte des aktuellen
Sichtbarkeitsbereiches, auf alle selektierten Objekte eines zuvor gewahlten
Auswahlsatzes oder alle Objekte der kompletten Anlage angewendet werden
soll.

6. Mit der Schaltflache "Ok" werden die Daten tbertragen.

Hinweis: Bei der Globalen Anderung werden die Angaben der Beschriftungsart
(allgemein, individuell), der Bezugslinie, des Rahmens, der Rotation und der
Schriftgro3e ebenfalls Ubertragen.

13.4.8 Beschriftung Gruppe verschieben, links-mittig-rechts

Die Beschriftungen mehrerer Objekte kdnnen mit diesem Befehl ausgerichtet werden,
sodass die Positionen der Beschriftungen auf einer Geraden angeordnet sind.

1.
2.

Rufen Sie den Befehl Beschriftung > Gruppe verschieben, links .

Zunachst stellen Sie einen Auswabhlsatz der auszurichtenden Beschriftungen
zusammen. Klicken Sie hierzu auf die einzelnen Beschriftungen und / oder ziehen
Sie einen Rahmen uber die gewunschten Beschriftungen (siehe auch Objekte tber
Fenster wahlen).

Sobald Sie alle gewiinschten Beschriftungen selektiert haben, legen Sie mit einem
Doppelklick den ersten Punkt einer Geraden fest, entlang der sich die Beschriftungen
ausrichten sollen.

Bewegen Sie die Maus zum zweiten Punkt der gedachten Geraden. Sofern Sie

Ortho aktiviert haben, kbnnen Sie nur Richtungen parallel zu den Hauptachsen

wahlen. Wenn Sie Ortho deaktivieren, kdnnen beliebige Ausrichtungen gewahlt
werden, wobei auch Winkelraster und Bezugsobjekte mit der verwendet werden
konnen. Mit einem Klick legen Sie den zweiten Punkt fest.

Jetzt kann noch die exakte Position durch Verschieben der Geraden definiert werden.

Mit dem letzten Klick wird die neue Position festgelegt.

Die Befehle Beschriftung > Gruppe verschieben, mittig und Beschriftung > Gruppe
verschieben, rechts sind analog anzuwenden. Die Befehle unterscheiden sich nur durch
die Lage der Beschriftungen auf der Geraden.

siehe auch:
Beschriftung
Beschriftung-Werkzeuge
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13.4.9 Beschriftung automatisch verschieben ...

Wenn die Beschriftung aktiviert wird, erhalt jedes zu beschriftende Objekt ein Fahnchen, das
die auszugebenden Daten enthalt. Die Position des Beschriftungsfahnchens wird dabei vom
Programm mehr oder weniger willkirlich festgelegt.

Mit dem Befehl Beschriftung > automatisch verschieben... versucht das Programm die
Positionen der Fahnchen so zu bestimmen, dass sie mdglichst keine Objekte oder andere
Fahnchen tberdecken. Zuséatzlich ist es moglich Uberkreuzende Bezugslinien zu
entflechten.

1. Mit dem Befehl Beschriftung > automatisch verschieben... & wird die
gleichnamige Maske aufgerufen. Alternativ konnen Sie den Befehl auch tber den
Reiter Plane aufrufen.

2. Wahlen Sie, welche Objekte neu ausgerichtet werden sollen. Stellen Sie ggf. vorher
einen Auswahlsatz zusammen.

3. Wabhlen Sie die Option Fahnchen neu ausrichten, um die Position der Fahnchen
automatisch neu festzulegen. Mit dem Modus einfach, wird die Beschriftung in der
Nahe des Objektes ausgegeben, ohne Uberlappungen zu beriicksichtigen. Im Modus
komplex werden Uberlappungen weitgehend vermieden. Dieser Modus erfordert
jedoch einen erhohten Zeitaufwand zur Berechnung der Positionen.

4. Wabhlen Sie die Option Uberkreuzende Bezugslinien entflechten, um die
Lesbarkeit weiter zu erhéhen. Auch dieser Vorgang kann je nach Projektumfang
einige Zeit in Anspruch nehmen.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache "Durchfuhren™, um die Beschriftungen neu
auszurichten.

Hinweis: Alle Beschriftungen, die Sie manuell an eine andere Position verschoben haben,
um z.B. Uberschneidungen zu vermeiden, werden durch diesen Befehl neu ausgerichtet.
Sie mussen anschlielend u.U. einzelne Beschriftungen wiederum verschieben.

siehe auch:

Beschriftung

Beschriftung-Werkzeuge

Beschriftung Rohrdaten einschranken

13.4.10 Beschriftung Rohrdaten einschranken

In den Modulen RohrSYS (fur Heiz- und Kihlnetze) und SanSYS (fur Trink- und
Abwassersysteme) besteht die Moglichkeit, mit der Option Ausgabe der Rohrdaten
einschréanken die Beschriftungen bei Rohren auszublenden, deren Vorganger und
Nachfolger dieselbe Nennweite besitzen. Diese Option eignet sich, um den Umfang der
Beschriftungen zu reduzieren

Wenn Sie nach dem Ausfuhren dieser Funktion Ausgabe der Rohrdaten einschranken
einzelne Rohre doch beschriften wollen, kdnnen Sie dies mit dem Befehl Beschriftung ein/
aus erreichen, mit dem die Beschriftungsfahnchen einzelner Objekte ein- und ausgeblendet
werden. Beachten Sie auch die weiteren Moglichkeiten, die lhnen zur Beschriftung zur
Verfligung stehen (siehe Beschriftungs-Werkzeuge).
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1. Mit dem Befehl Rohrdaten einschrénken... & bei den Beschriftungs-Werkzeugen
im Reiter Plane wird die gleichnamige Maske aufgerufen.

2. Wabhlen Sie, welche Objekte betroffen sein sollen. Stellen Sie ggf. vorher einen
Auswabhlsatz (selektierte) zusammen.

3. Mit der Option Fahnchen ausblenden reduzieren Sie die Anzahl der
Beschriftungsfahnchen fiir Rohre, wie oben beschrieben.
Um das Einschranken aufzuheben wahlen alle wieder einblenden.

4. Klicken Sie auf "Durchftuhren”.

Achtung: Der Befehl Rohrdaten einschranken verandert den Zustand (Anzeige) der
Beschriftungsfahnchen aller betroffener Rohr-Objekte. Wenn Sie zuvor bereits einzelne
Fahnchen dieser Rohre manuell ein- oder ausgeschaltet haben, wird die Anzeige der
Fahnchen durch diese Funktion Gberschrieben.

siehe auch:
Beschriftung
Beschriftung-Werkzeuge

13.4.11 Beschriftung Stockwerk kopieren

Haufig sind Stockwerke identisch oder ahnlich aufgebaut, d.h. mehrere Objekte besitzen,
abgesehen von der z-Koordinate, gleiche Positionen. Wenn Sie die Beschriftungsfahnchen
auf einem Stockwerk positioniert haben, konnen Sie diese Positionen in andere Stockwerke
Ubertragen, wodurch viel Arbeitszeit eingespart wird. Vor dem Aufruf des Befehls
Beschriftung > Stockwerk kopieren @ muss ein Stockwerk eingestellt sein, von dem aus
die F&hnchenpositionen ausgewahlter Objekte kopiert werden sollen. Nachtrégliche
Anderungen der Positionen in den kopierten Fahnchenpositionen sind jederzeit moglich.

1. Stellen Sie das Stockwerk ein, von dem aus die F&hnchenpositionen der Objekte in
andere Stockwerke Ubernommen werden sollen.

2. Stellen Sie einen Auswabhlsatz der gewiinschten Objekte zusammen.

3. Wabhlen Sie uber das Menu Beschriftung > Stockwerk kopieren S . Alternativ
kdnnen Sie den Befehl auch tber den Reiter Plane aufrufen.

4. In der erscheinenden Maske markieren Sie das oder die Stockwerk(e), in das/die
kopiert werden soll.

Hinweis: Diese Funktion steht nur fir den Modellbereich zur Verfiigung. Um Beschriftungen
in einer Ansicht zu kopieren verwenden Sie den Befehl Beschriftung Ansicht kopieren

Hinweis: Es werden ausschlie3lich die Fahnchenpositionen in die anderen Stockwerke
Ubertragen und nicht der Inhalt der Fahnchen (Beschriftung). Es werden keine Modell-
Objekte kopiert. Zum Kopieren der Modell-Objekte in andere Stockwerke verwenden Sie den
Befehl Bearbeiten Stockwerk kopieren.

siehe auch:

Beschriftung
Auswahlsatz

Beschriftung-Werkzeuge
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13.4.12 Beschriftung Ansicht kopieren

Haufig sind mehrere Ansichten, z.B. von Ubereinander liegenden Stockwerken, identisch
oder ahnlich aufgebaut. Sofern es sich um identische Modell-Objekte (Rohre, Kanéle,
Verbraucher,...) handelt, die exakt an derselben Position innerhalb der Ansicht platziert sind,
konnen die Beschriftungsfahnchen von einer Ansicht in andere Ansichten kopiert werden,
wodurch viel Arbeitszeit eingespart wird.

Neben den Beschriftungen werden auch die ausschlief3lich in Ansichten verfiigbaren
Bemallungsobjekte, Beschriftungsobjekte Ansicht und Revisionswolken kopiert. Es
werden die Beschriftungen und Ansichts-Objekte aller Modell-Objekte berticksichtigt, die
identische Positionen besitzen. Eine ggf. existierender Auswahlsatz hat keine
einschrankende Wirkung.

Zusatzlich werden Mal3stab, Beschriftungs-Variante, Schriftgrof3e und die Art des Rahmens
tibernommen. Sofern die Bemal3ungs- und Beschriftungsobjekte assoziert sind, wird das
Objekt nur dann kopiert, wenn mindestens eine der Assoziationen in der Zielansicht
angepasst werden kann.

Vor dem Aufruf des Befehls Beschriftung > Ansicht kopieren & muss die Ansicht
gedffnet sein, von der aus die Beschriftung Gbertragen werden sollen. Nachtragliche
Anderungen in den kopierten Fahnchen sind jederzeit moglich.

1. Offnen Sie die Ansicht, von der aus die Beschriftungen, Ansichts-Objekte und
Einstellungen in andere Ansichten tbernommen werden sollen.

2. Wahlen Sie aus dem Menu Beschriftung > Ansicht kopieren =4 . Alternativ
konnen Sie den Befehl auch tber den Reiter Pléane oder den Shortcut "bc"
aufrufen.

3. Markieren Sie In der erscheinenden Maske die Ansichten, in die kopiert werden soll
und klicken anschlieRend auf die Schaltflache "Ubertragen”.

Hinweis: In andere Ansichten werden nur die Beschriftungen, Bemaf3ungs- und
Beschriftungsobjekte Ubertragen, bei denen das zugehdrige bzw. assoziierte Modell-Objekt
vom gleichen Typ ist und exakt an derselben X/Y/Z-Position (bezogen auf den jeweiligen
RohfulRboden des Stockwerks) liegt. Beispielsweise kdnnen Beschriftungen/BemalRungen
von Rohren unterhalb der Decke bei abweichender Geschosshdhe nicht kopiert werden.

siehe auch:
Beschriftung
Auswahlsatz

Objektauswahl Ansicht-Objekte

13.4.13 Beschriftungsobjekt

Es wird zwischen zwei Arten von Beschriftungsobjekten unterschieden:
Beschriftungsobjekt Modell und Beschriftungsobjekt Ansicht.

Ein Beschriftungsobjekt Modell wird im Modellbereich platziert und ist in allen Ansichten
sichtbar, wéhrend ein Beschriftungsobjekt Ansicht nur in der jeweiligen Ansicht vorhanden
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ist, in die es platziert oder kopiert wurde. Der Inhalt und die Position eines
Beschriftungsobjekts Modell kdnnen in den einzelnen Ansichten individuell angepasst
werden. Wird es jedoch im Modell geléscht, wird es auch in den Ansichten nicht mehr
angezeigt.

Wir empfehlen daher, das Beschriftungsobjekt Modell nur sparsam zu verwenden, z. B.
wahrend der Konstruktion, und stattdessen fir die spatere Planausgabe das
Beschriftungsobjekt Ansicht direkt in den jeweiligen Ansichten zu platzieren."

Mit einem Beschriftungsobjekt kénnen Sie
e einen beliebigen Text in der Zeichnung platzieren.
¢ eine Hohenangabe ausgeben.

¢ die Anzahl der Beschriftungsfahnchen eines Systemlinien-Objekts erweitern, z.B.
um ein langes Rohr an mehreren Stellen zu beschriften.

Das Beschriftungsobjekt ist ein Objekt, das sich &hnlich wie die tbrigen Zeichen-Objekte
verhdalt. Sie legen zunachst einen Ankerpunkt fest, an dem dann die eigentliche Beschriftung
an einem Fahnchen "hangt". Zum Bearbeiten des Beschriftungsobjekts (Loschen,
Verschieben, Kopieren) kénnen Sie die normalen Beschriftungs-Werkzeuge verwenden.

1. Je nachdem, ob Sie sich im Modellbereich oder in einer Ansicht befinden, steht lhnen
die Funktion Beschriftungsobjekt Modell oder Beschriftungsobjekt Ansicht zur
Verflgung.

2. Wahlen Sie Uber das Menlu Objekte > Beschriftungsobjekt . Alternativ kénnen
Sie den Befehl auch tber den Reiter Plane aufrufen oder einfach den Shortcut po
verwenden.

3. Bewegen Sie das Fadenkreuz mit der Maus und einfachen Klicks mit der linken
Maustaste an die gewiinschte Position (siehe Das Fadenkreuz / Freie Bewegunaq).

4. Mit einem Doppelklick wird der Ankerpunkt des Beschriftungsobjekts festgelegt,
entweder:

= im freien Bereich der Grafik zur Eingabe eines beliebigen Textes.
Geben Sie in der Datenmaske auf der linken Bildschirmseite den
auszugebenden Text ein. Solange kein Text hinterlegt ist erscheint am

Ankerpunkt das "Doppelkreis-Symbol" © .
oder

= auf ein vorhandenes Systemlinien-Objekt, um eine weitere Beschriftung fur
dieses Objekt zu erzeugen und optional eine Hohenangabe auszugeben.

Das Beschriftungsobjekt referenziert sich automatisch mit dem Objekt und
Ubernimmt dessen Beschriftungs-Variante. Sofern fir die allgemeine
Beschriftung eine Template-Variante eingestellt ist (also nicht die Standard-
Beschriftung verwendet wird) kann abweichend ein anderes Template dem
Beschriftungsobjekt zugewiesen werden.

Wird der Ankerpunkt des Beschriftungsobjekts von einem Rohr/Kanal auf ein
anderes Rohr/Kanal verschoben, so andert sich die Referenz.

Auch bei Beschriftungsobjekte ohne Referenz kann der Ankerpunkt auf ein Rohr/
Kanal (nicht jedoch auf andere Objekte) verschoben werden, um sich so mit ihm
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zu referenzieren.

5. Sie kdnnen das Beschriftungs-Fahnchen mit dem Befehl Beschriftung > Einzeln/
Gruppe 5 an eine andere Stelle schieben.

Sie kénnen auch den Ankerpunkt eines referenzierten Beschriftungsobjekts auf der
Systemlinie verschieben.

6. Um weitere Beschriftungen zu definieren, wiederholen Sie den Vorgang ab Punkt 3.

Um zu einem spéteren Zeitpunkt Anderungen an den Daten vorzunehmen, klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf das Beschriftungs-Fahnchen oder auf den Ankerpunkt und
wahlen "Beschriftungsdaten”.

Im Bereich "Beschriftung fur aktuelles Objekt" des Reiters Plane werden die zugehdrigen
Felder angezeigt.

| ﬂl Bezchnftung fur aktuelles Objekt
| anzeigen Objekt-Mr. 391
| referenziert mit Objekk-Mr. 934

%sitinn Flesibel -]

@ allgemein  Hinweize zur allgemeinen Beschriftung ﬂ'
Template |wie Yariante - |

individuell Hirweize zur individuellen Beszchiiftung ﬂ'

Beszchiiftung | Hohenangaben

D Zelle Yerdana Ap 15

Vil EEELR"

»

200
350

Hier kbnnen Sie auch die auf eine Systemlinie referenzierten Beschriftungsobjekte, anstelle
der Ublichen "flexiblen" Position, eine "zentrische" oder "um 90° gedrehte zentrische"
Postion einstellen.

Hinweis zur Beschriftung tibereinanderliegender Objekte in einer Ansicht: Drehen
Sie die "Original Ausrichtung" einer Ansicht so, dass Ubereinanderliegende Objekte gut zu
erkennen sind. Wahlen Sie nun die Funktion "Beschriftungsobjekt-Ansicht” und platzieren
Sie es mit einem Doppelklick auf das gewiinschte Objekt. Das angeklickte Objekt wird

automatisch mit der Beschriftung referenziert und die Original Ausrichtung wieder
eingestellt.

Hinweis zu den Hohenangaben: Die Ho6he wird am Ankerpunkt abgegriffen.
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Hohenangaben sind nur sinnvoll, wenn das Beschriftungsobjekt auf ein Systemlinien-
Objekt referenziert ist.

Tipp: An jedem Objekt kdnnen mehrere Beschriftungsobjekte referenziert werden, so dass
etwa lange Rohre mehrfach beschriftet werden kdnnen - ohne wie bisher diese mit
Ubergangen kinstlich teilen zu missen.

siehe auch:
Beschriftungs-Werkzeuge

13.4.14 Bemallungsobjekt

Mit Hilfe des Bemal3ungsobjektes konnen Abstandsbemalf3ungen in Ansichten platziert
werden. Es ist mdglich, z.B. ein Rohr in Bezug zu einer Wand, zu einem anderen Rohr oder
zu einem anderen Gewerk zu bemal3en. Sollte sich im Nachhinein die Lage des bemaldten
Objektes verandern, so wird die Bemalf3ung automatisch angeglichen, sofern eine
Assoziation auf ein in mh-BIM erstelltes Objekt (Systemlinie) besteht. Grundrisslinien kdnnen
jedoch nicht assoziiert werden.

1. Offnen Sie im Reiter Plane die Ansicht, in die Sie BemafRungsobjekte hinzufiigen
wollen.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache "Schreibschutz aufheben" um die Bearbeitung des
Papierplans zu aktivieren.

3. Klicken Sie im Bereich Beschriftungs-Werkzeuge auf die Schaltflache
BemalRungsobjekt.

4. Stellen Sie die "Vorschlagwerte Bemalf3ungsobjekt" nach Ihren Bedurfnissen ein. Sie
kdnnen den Stil der Bemal3ung, Schrift und Position des Textes, die Einheit und
die Anzahl der Nachkommastellen vorgeben.

5. Der Abstand wird spater aus der Projektion des Modells ermittelt, ein Vorschlagswert
ist nicht erforderlich. Bei Bedarf kann nachtraglich ein Wert manuell vorgegeben
werden.

6. Sofern zwischen Bezugspunkt und Bemalf3ungslinie keine Mal3hilfslinien
ausgegeben werden soll, kdnnen Sie die Anzeige hier abschalten.

7. AuRBerdem wird die Art der Assoziation eingestellt. A ist der Anfangs-Bezugspunkt, B
der End-Bezugspunkt der Bemal3ungslinie.

Je nachdem welche Assoziation gewabhlt ist, unterscheidet sich die Vorgehensweise
beim Setzen der Bezugspunkte:

o0 keine: Anfangs- und Endpunkt der Bemaf3ung werden beim Zeichnen festgelegt.

o mittig: Der Bezugspunkt der Bemal3ungslinie muss auf eine Systemlinie gesetzt
werden. Beim Verschieben der Systemlinie passt sich die Bemaf3ung an.

o0 (Dammung) innen, (Dammung) aul3en: Der Bezugspunkt der Bemal3ungslinie
muss auf eine Systemlinie gesetzt werden. Beim Verschieben der Systemlinie
und nach einer Querschnittsanderung passt sich die Bemaf3ung an.

0 automatisch: Der Bezugspunkt der Bemaf3ungslinie wird nicht auf die
Systemlinie gesetzt, sondern auf die innen/au3en Kante die tatsachlich bemal3t
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werden soll. Die Assoziation zu der zugehdrigen Sytemlinie und die Einstellung
inne/aul3en wird automatisch hergestellt. Beim Verschieben der Systemlinie und
nach einer Querschnittséanderung passt sich die Bemalung an. Hinweis:
"Automatisch" darf nicht in der Darstellungsart "Volumen" verwendet werden.

5. Mit einem Doppelklick setzen Sie den ersten Bezugspunkt der Bemal3ung.
6. Mit einem einfachen Klick geben Sie den zweiten Bezugspunkt der Bemal3ung an.

7. Bewegen Sie die Maus in die Richtung, in der der Maf3text positioniert werden soll.
Fixieren Sie die Stelle mit einem weiteren Klick.

8. Falls Sie ausgehend von diesem Punkt weitere Bemaf3ungen setzen wollen
(Bemalungsketten), klicken Sie fur jede weitere Bemal3ung auf den zu bemalRenden
Punkt.

9. Mit einem Doppelklick wird die Bemafl3ungsfunktion beendet.

Um Anderungen an bereits platzierten BemafRungsobjekten vorzunehmen, klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf die Malf3linie oder den Wert und wahlen
Beschriftungsdaten.

Bearbeiten der BemalRungsobjekte:
? Position der BemaBBungstexte:

Unter den Beschriftungsdaten kann die ,Position der Bemaf3ungstexte vorgegeben
werden. Hier kann im Drop-Down zwischen ,auf3erhalb”, ,zentrisch®, ,mittig“,
.innerhalb®, ,dartber” und ,flexibel“ ausgewahlt werden. Mit der Verschiebe-Funktion
.Einzeln/Gruppe” kénnen die Texte beliebig verschoben werden. Dabei wird der Wert

.Position” bei den Beschriftungsdaten auf ,flexibel“ gesetzt.
? Mehrere BemaBungslinien auf einmal verschieben:

1. Mit der Verschiebe-Funktion ,Einzeln/Gruppe” einen Auswahlsatz tber die zu

verschiebenden Bemal3ungslinien bilden.
2. Eine BemalRungslinie anklicken und verschieben.

3. Die anderen Bemal3ungslinien innerhalb des Auswahlsatzes verschieben sich

mit.

? Rotieren der BemaBungstexte mit globaler Anderung:
Bei den Beschriftungsdaten eines Bemal3ungsobjekts lasst sich die Rotation des

Bemal3ungstextes einstellen, insofern die Checkbox aktiviert ist. Mit Rechtsklick auf
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diese Checkbox und Klick auf das Dialogfeld ,globale Anderung” kann die Rotation

mehrerer Bemal3ungstexte gleichzeitig geéndert werden.

?  BemaRungsrichtung mit Hilfe der Lasso-Geste festlegen:
Soll die Bemal3ung anhand einer Systemlinie oder einer Linie aus der Architektur-
DWG ausgerichtet werden, ist dies mit Hilfe der Lasso-Geste (Shortcut ,L*) auf die

jeweilige Linie moglich.

Hinweis: Beim Beschriftung Ansicht kopieren werden die BemalRungsobjekte ebenfalls
kopiert und gleichzeitig die Assoziationen auf die Zielobjekte umgelegt. Sind keine
assoziierbaren Zielobjekte vorhanden, wird die Kopie verworfen. Bemaf3ungsobjekte ohne
Assoziation werden jedoch immer kopiert.

Tipp: BemalRungsobjekte werden am Besten mit der Voreinstellung "Assoziation
Automatisch” platziert. Die Bezugspunkte werden dabei einfach dort gesetzt, wo die
Bemal3ung abgegriffen werden soll. Die Assoziation zu der Systemlinie erfolgt automatisch,
die Bemalf3ung passt sich beim Verschieben oder bei Querschnittsanderungen an.

Ohne automatische Assoziation missen die Bezugspunkte auf eine Systemlinie gesetzt
und die tatsachliche Bemaldung manuell iber die Drop-Down-Meniis Assoziation A und B
eingestellt werden.

siehe auch:
Beschriftungs-Werkzeuge

13.4.15 Revisionswolke

Mit dieser Funktion ist es mdglich einen Bereich, der im Papierplan hervorgehoben werden
soll, zu markieren.

1. Wahlen Sie sich im Reiter Plane das Werkzeug Revisionswolke aus.

2. Doppelklicken innerhalb Ihres Papierplans um das Zeichnen der Revisionswolke zu
beginnen.

3. Mit einfachen Klicks wird die Revisionswolke aufgezogen und gleichzeitig an diesen
Stellen fixiert.

4. Mit einem Doppelklick am Ausgangspunkt beenden Sie das Zeichnen.

Tipp: Vor dem Zeichnen kénnen Vorschlagwerte bestimmt werden. Zum einem kann die
Sehnenlénge der Wolke vorgegeben werden. Zum anderen wird die Farbe der Wolke
gewabhit.

siehe auch:
Beschriftungs-Werkzeuge
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13.4.16 Werkzeuge

Mit Hilfe der Werkzeuge lassen sich die Beschriftungen verschieben, bearbeiten, einblenden,
ausblenden usw. Fir die Bearbeitung im Modell und in den Ansichten stehen teilweise
unterschiedliche Werkzeuge zur Verfugung.

Die Werkzeuge kdnnen auch alternativ aus dem Meni Bearbeiten oder aus dem
Werkzeugkasten aufgerufen werden.

Tipp: Die Shortcuts der Auswahl-Werkzeuge beginnen mit "a" und die der Beschriftungs-
Werkzeuge mit "b".

Verwenden Sie
Werkzeuge zum Bearbeiten

Stockwerk kopieren (nur im Modell)
um im Modell die FAhnchenposition auf andere Stockwerke zu Ubertragen.

Ansicht kopieren (nur in Ansichten)
um in einer Ansicht die Fahnchenposition und dort vorhanden Ansichts-Objekte auf andere
Stockwerke zu Ubertragen.

Beschriftung Rohrdaten einschrénken
um die Anzahl der Beschriftungen von Rohren zu reduzieren

Auswahlsatz ein
Auswahlsatz aus
um Beschriftungen eines Auswahlsatzes ein/aus zu schalten.

ein/aus
um einzelne Beschriftungen ein/aus zu schalten.

Auswahl Ansicht-Objekte
um eine Auswahl der_spezielle Objekte fiir die Ansicht zu erzeugen.

Werkzeuge zum Verschieben

Automatisch verschieben ...
um auf schnellstem Wege eine Grundausrichtung der Beschriftungen zu erzeugen.

Gruppe verschieben links

Gruppe verschieben mittig

Gruppe verschieben rechts

um eine Auswahl von Beschriftungsfahnchen an einer Geraden auszurichten.

Einzeln / Gruppe verschieben
um die Position einzelner Beschriftungen oder einer Gruppe von Beschriftungen zu
verschieben.
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Objekte fur das Modell

Beschriftungsobjekt Modell
um an einer beliebigen Postion im Modell eine Beschriftung / Hohenbemafiung zu platzieren.

Objekte fur die Ansichten

Beschriftungsobjekt Ansicht
um an einer beliebigen Postion in der aktiven Ansicht eine Beschriftung / HohenbemalRung zu
platzieren.

Bemalungsobjekt
um in der aktiven Ansicht eine Bemaf3ung einzubauen.

Revisionswolke

um in der aktiven Ansicht eine Revisonswolke zu platzieren.

auRerdem Uber das MenUl Beschriftung verfiigbar:
Beschriftung-Umfang

Beschriftung-Inhalt individuell

Beschriftung anzeigen/abschalten

siehe auch Beschriftung Modell / Ansicht

13.4.17 Beispiel Templates und Beschrfitungsvarianten

Der Inhalt und die Form der Beschriftung einzelner Objekte wird Giber Templates festgelegt
und in Varianten zusammengefasst. Unterschiedliche Beschriftungen kdnnen somit einfach
und schnell durch das Wechseln zwischen den verschiedenen Varianten erzeugt werden.

Hinweis: Damit Sie Ihre Standard-Beschriftungsvarianten nicht in jedem neu angelegten
Projekt anlegen missen, ist es ratsam die Definition in einem Vorgabe-Projekt
vorzunehmen. Dadurch ist gewabhrleistet, dass Ihre Beschriftungen in jedem neuen Projekt
vorhanden sind. Ein weiterer Vorteil ist, dass Anderungen fiir zukiinftige Projekte an
zentraler Stelle durchgefihrt werden kénnen.

Exemplarisch erstellen wir hier ein Template im Modul RohrSYS. Am besten wechseln Sie in
der Projektverwaltung auf den Reiter "Vorgabe-Projekte" und 6ffnen RohrSYS aus Ihrem
bevorzugten Vorgabeprojekt. Sie kdnnen aber auch jederzeit nachtraglich in einem Projekt
Anderungen oder Erganzungen an den Templates und Varianten vornehmen.

Wahlen aus dem Meni Beschriftung Umfang... , oder klicken Sie auf die Schaltflache ¥ in
der Symbolleiste, um aus dem Modellbereich heraus die Maske Beschriftung fur
Modellbereich zu 6ffnen.

Hinweis: Falls Sie den Beschriftungs-Umfang aus einer Ansicht heraus festlegen oder
verandern mdchten, dann 6ffnet sich die Maske "Beschriftung fir aktive Ansicht XY". Fur die
Templates und Varianten spielt das keine Rolle, da innerhalb einer Anlage alle Ansichten
und das Modell auf dieselben Templates und Varianten zugreifen. Allerdings haben die ggf
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vorhandenen "Einschrankungen” im Reiter Vorgaben individuellen Einfluss auf die Ausgabe
der Beschriftungswerte.

Template-Definition

Im ersten Arbeitsschritt werden die Templates im Reiter Template-Definition erstellt.

1. In der Spalte Gruppe wahlen Sie zunachst ein Objekt aus, dessen Template Sie
erstellen mochten. Klicken Sie in der Liste z.B. auf Heizkorper.
In der Spalte Template-Auswahl kdnnen fur jedes Objekt aus der Gruppe bis zu 10
verschiedene Templates angelegt werden Klicken Sie auf Template 1 um das erste
Template zu bearbeiten.

eschriftung fur Modellbereich | Template-Definition | Beschriftungzwarianten

| Gruppen | ‘ Template-Auswahl | [
4 Alles e o
Fiohr Template 1
B Starcbies °  (undefiniert)
Wentil
A Yerbraucher allg. = ~
=] Flachenheizung Template 2
=] Yerbraucher (undefiniert)
=] Einnohr-Heizkimper

2. Betrachten Sie nun den Bereich Template-Editor. Hier stellen Sie ein, wie viele
Felder das Beschriftungsfahnchen enthalten soll. Im Bild unten wurde "2-Spalten”
gewahlt Des Weiteren wahlen Sie die Schriftart sowie die SchriftgroRe. Auch die
Schriftformatierung, Schriftfarbe, Textblndigkeit und Hintergrundfarbe wird
ausgewabhlt. Im unteren Bereich wahlen Sie, ob eine Bezugslinie dargestellt werden
soll, wie der Rahmen auszusehen hat, ob die Beschriftung um einem Winkel rotiert
werden soll und die Position (flexibel neben dem Objekt oder zentrisch auf dem
Objekt).
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| Template-arzchau

Beschriftungswerte

Template 1 {(undefiniert)

| Template-Editor

EE-Spalten ™ Arial

- Pa.. 2

B 7 |0-[E=2E@-

Bezugszlinie

=

R akrmen |M it B akimen
Fiatation DE
Paosition (Flexibel

2

3. Mit einem Doppelklick auf einen der Beschriftungswerte wird dieser in die grauen
Spalten Ubernommen. Neben den fest vorgegeben Allgemein-Werten stehen auch die
individuell definierten Eigenschaften aus der Eigenschaftsverwaltung zur Auswahl.

Gemeinsam mit dem eigentlichen Wert wird immer ein beschreibender Text in einem
eigenem Feld ausgegeben. Beide Felder sind miteinander verknupft und mit derselben

Allgemein | Eigenschaften

Gebdude
Vorl.-Temp.-Vorgabe
Riickl.-Temp.-\iorgabe
Spreizung
Umgebungstemperatur
Leistung OM

Exponent

Bezeichnung
Heizkdrper-Art vorg.
Heizkarper-Art

Hersteller

Herstellerbezeichnung
Produkt
Produktbezeichnung
Typ
Verbraucher-Lange

Verbraucher-Héhe

Farbe gekennzeichnet. Im Falle der hier gewahlte 2-spaltigen Ausgabe wird in der
linken Spalte der Text und in der rechten Spalte der Wert platziert. Per drag&drop

koénnen die Felder verschoben werden. Die Reihenfolge der beiden Felder Text+Wert

sollten jedoch beibehalten werden. Als Text wird die hinterlegte 'Bezeichnung' aus

dem Reiter Vorgaben tibernommen. Falls eine andere Beschreibung gewinscht ist,

kann diese verandert oder das komplette Beschreibungs-Feld geldscht werden.

| T emplate-Editor

mE-Spalten ™ Al

- Ap |2

B 7 | O-EHE= -

Abmessungen:

B ezugslinie

Herstellar

| Produktbezeichnung |

[Verbraucher LIHIT]

= |

R ahmen |Mit Rahrmen
R otation 1] E
Position Flesibed

A
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Innerhalb der grauen Felder kann auch ein beliebiger zuséatzlicher Text oder
Zeilenumbriiche eingefligt werden.

4. Die Template-Vorschau zeigt das spatere Aussehen.

| | Templatearzchau |

Herst WWWW
Prod-Bez WWWW

Abmessungen: 1
L(H/T

Wichtiger Hinweis zu Templates und H6henbeschriftungen:

Templates konnen universell in unterschiedlichen Ansichten einer Anlage zur Beschriftung
verwendet werden. Dabei spielt es keine Rolle ob die komplette Anlage Uber mehrere
Gebaudeteile, ein Ausschnitt iber mehrere Stockwerke, nur eine Etage oder ein individuell
festgelegter Bereich enthalten ist.

Eine korrekte Hohenbemalf3ung bendtigt jedoch immer eine eindeutige Lagebestimmung, die
neben dem Bezugspunkt am Objekt auch den richtige Bezug zum Gebaude und Stockwerk
enthalten muss. Diese Angaben sind nicht flexibel mit Templates zu kombinieren.

Templates sind nicht geeignet um Héhenbeschriftungen vorzunehmen, verwenden
Sie stattdessen individuelle Beschriftungen oder das Beschriftungsobjekt-Ansicht.

Beschriftungsvarianten

Nachdem fir die Objekt-Gruppen jeweils Templates definiert wurden, kdnnen diese zu
Beschriftungsvarianten zusammengefasst werden.

1. Im Reiter Beschriftungsvarianten kénnen 10 verschieden Varianten verwaltet
werden. Klicken Sie auf eine der Zeilen um den Umfang festzulegen. Den Namen
kdnnen Sie nach klick auf die Schaltflache Editieren anpassen.

2. Markieren Sie in der Spalte Gruppen eine der zu beschriftenden Objekt-Gruppen (z.B.
Heizkorper) und daneben in der Spalte Template-Auswahl das Template mit dem
gewinschten Beschriftungsinhalt.
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| | ‘Warianten | Gruppen Template-dusvaahl
L4 IEntwurEspIanung I ] Alles

TR, B . 5
Ausfihrungsplanung Rk Keine Beschriftung
ariante 2 ] Startobiekt
ariante 3 Wentil — el
o e ersteller
Variante 4 4 Werbraucher allg. 3 Pred-Bez  Produktbezeichnung
Variante 5 5 P LIHT Verbraucher L/HIT
Varionie & J Heizkorper Q berechnet Leiztung berechnet
v :2] Fldchenheizung -
Variante 7
A 2] Verbraucher Tamnlata 7

3. Fur eine Variante kdnnen beliebig viele Gruppen zugewiesen werden. In unserem
Beispiel wahlen wir zusatzlich ein zuvor erstelltes Template fir Thermostatventile:

| Worgaben f'u'rModeIIbereic:hE Standard-Beschiiftung fur Modellbereich | Template-Definition | Beschiiftungsvarianten

| | ‘Warianten | Gruppen Template-Auzwahl
b IEntwurfspIanung I 4 | Alles
RS s . 5
Ausfihrungsplanung ) Rahr Keine Beschriftung
Variante 2 _] Startobjekt
Variante 3 A Wentil HK-Th tat
Variante 4 - -Thermos
anante J Thermostat o Herst. Hersteller
Variante 5 m - Ty, Armaturen-T:
J Thermogtatventil mit Durchflugsregelung P " ¥p

Variante 6 = Einstell. Einstellung belechnet_d

4. Mit der Beschriftungsvariante "Entwurfsplanung" erhalten nun alle Heizkérper und alle

Thermostat-Ventile den ausgewahlten Beschriftungsumfang.

Importieren von Templates und Beschriftungsvarianten

Sie kbnnen Templates und Beschriftungsvarianten von einer anderen Anlage (auch aus
einem anderen Projekt) in die aktive Anlage des selben Typs tbernehmen. z.B. von

RohrSYS zu RohrSYS.

1. Offnen Sie sowohl die Quell- als auch die Ziel-Anlage

2. Wechseln Sie in die Ziel-Anlage, in Sie die Templates und Varianten importieren méchten.
3. Offnen Sie die Maske Beschriftungsumfang und klicken auf die Schaltflache Importieren.

4. Markieren Sie die Quell-Anlage und klicken Sie auf Importieren.

ACHTUNG: Alle Templates und Beschriftungsvarianten werden mit dieser Aktion

unwiderruflich in der Ziel-Anlage tiberschrieben!

siehe auch:
Beschriftung

135 Zoom

Die in diesem Kapitel aufgefiihrten Befehle ermdglichen die VergréRerung, Verkleinerung
oder das Verschieben des Zeichnung-Ausschnittes im Grafik-Dokument. Die eigentliche
Gro3e der Objekte bleibt dabei erhalten. Wenn die Objekte scheinbar vergrofRert werden,
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sehen Sie einfach einen kleineren Ausschnitt der Zeichnung; beim scheinbaren Verkleinern
der Objekte wird eine grof3ere Flache der Zeichnung sichtbar.

Tipp: Die einfachste und schnellste Moglichkeit den sichtbaren Ausschnitt zu verandern ist
die Verwendung des Mausrades. Durch Drehen des Mausrades wird der Ausschnitt
vergroRert bzw. verkleinert. Zum Verschieben des Ausschnittes klicken Sie mit dem
Mausrad und bewegen die Maus bei gedriicktem Rad an die neue Position. Nach dem
Loslassen des Mausrades wird der Ausschnitt verschoben.

siehe auch:

Fenster

Alles

Vorher

Ausschnitt verschieben

135.1 Fenster

Mit diesem Befehl kdnnen Sie den Ausschnitt der Zeichnung festlegen, der im Grafik-
Dokument dargestellt werden soll. Dies erfolgt durch Aufziehen eines Rahmens (Fensters).
Der Mittelpunkt des Fensters wird zum Mittelpunkt des neuen Ausschnitts.

1. Wahlen Sie Uber das Menl Zoom > Fenster oder klicken Sie auf das Symbol “« im
Werkzeugkasten.

2. Bewegen Sie die Maus auf den ersten Eckpunkt des neuen Fenster-Ausschnitts.

3. Klicken Sie mit der linken Maustaste und lassen die Taste gedrickt.

4. Ziehen Sie ein Fenster auf, indem Sie die Maus bewegen.

5. Lassen Sie die linke Maustaste los, wenn das Fenster die gewiinschte GroRRe besitzt.

6. Wiederholen Sie, falls gewilinscht, den Vorgang ab Punkt 2.

siehe auch:
Zoom

13.5.2 Alles

Mit dem Befehl Zoom > Alles wird der gré3tmégliche Ausschnitt der Zeichnung dargestellt,
in dem sadmtliche Objekt enthalten sind.

Wahlen Sie Uber das Menu Zoom > Alles oder klicken Sie auf das Symbol [ im
Werkzeugkasten.

siehe auch:
Zoom

135.3 Vorher

Mit diesem Befehl wird der vorherige Fenster-Ausschnitt der Zeichnung dargestellt. Dies ist
dann besonders hilfreich, wenn Sie kurzfristig in ein kleineres Fenster zoomen missen und
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anschlie3end wieder zur vorherigen Darstellung zuriickkehren méchten.

Wahlen Sie Uber das Menu Zoom > Vorher oder klicken Sie auf das Symbol <L im
Werkzeugkasten.

siehe auch:
Zoom

1354 Ausschnitt verschieben

Mit diesem Befehl lassen sich verschiedene Ausschnitte der Zeichnung im aktuellen Grafik-
Dokument betrachten, ohne den Maf3stab zu verandern. Um dies zu veranschaulichen,
kdnnen Sie sich eine Zeichnung vorstellen, die Sie durch ein Fenster betrachten. Wenn Sie
die Zeichnung unter dem Fenster verschieben, werden neue Bereiche sichtbar.

Mit den PFEIL-TASTEN konnen Sie den aktuellen Bildschirmausschnitt um eine halbe
Bildschirmbreite verschieben.

Sie kénnen jedoch den Ausschnitt alternativ in eine beliebige Richtung verschieben, indem
Sie einen Punkt im aktuellen Ausschnitt wahlen und diesen an eine neue Position schieben.
Hierbei werden nicht die Objekte verschoben, sondern nur der sichtbare Bereich des
Fenster-Ausschnitts.
1. Wabhlen Sie uber das Menii Zoom > Ausschnitt verschieben oder klicken Sie auf
das Symbol <% im Werkzeugkasten.

2. Bewegen Sie die Maus auf den zu verschiebenden Punkt. Klicken Sie, um den
Verschiebungspunkt festzulegen.

3. Bewegen Sie die Maus auf die neue Ziel-Position. Nach einem weiteren Klick wird der
Zeichnungsausschnitt verschoben.

4. Wollen Sie den Ausschnitt nochmals verschieben, wiederholen Sie den Vorgang ab
Punkt 2.

Tipp: Sie kdnnen den Ausschnitt auch mit gedrickter mittlerer Maustaste verschieben.

siehe auch:
Zoom

13.6 Daten

Die Daten der Objekte werden in der linken Bildschirmhalfte angezeigt, indem Sie mit der
rechten Maustaste auf ein Objekt klicken und aus dem Kontextmenu Objekt-Daten
wahlen. Hierdurch ist der Objekt-Daten-Modus aktiviert, iber den die Daten eines Objektes
durch Klick mit der linken Maustaste aufgerufen werden. Wenn Sie die Maus in die Nahe
eines Objektes bewegen, wird der anzuklickende Punkt rot ausgegeben. In diesem Modus
werden die Objekte auch dann angesprochen, wenn Sie in der Draht- oder
Volumendarstellung auf das 3D-Objekt klicken.

Jeder Objekttyp besitzt eine eigene Datenmaske flr die Dateneingabe und Ausgabe der
Berechnungsergebnisse.

Der folgende allgemeine Teil ist in jeder Datenmaske enthalten:

1. Geben Sie optional eine Raumnummer oder Nummer fir Luftdurchlésse ein (siehe
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Vergabe von Raumnummern / Auslassnummern).

2. Tragen Sie optional eine Raumbezeichnung ein.

3. Die Felder Objekt-Nr und Ifd-Nr. (laufende Nummer) werden vom Programm
vergeben. Sie kdnnen jedoch durch die Eingabe einer Nummer ein Objekt gezielt
suchen.

4. Im Feld Objekttyp wird das aktuelle Objekt ausgegeben. Sie kdnnen auf Wunsch ein
anderes Objekt des gleichen Typs wahlen. Uber Schaltflache ,Objekttyp...“ werden
die moglichen Objekte grafisch zur Auswahl angezeigt. Klicken Sie auf das
gewlnschte Objekt.

Achten Sie darauf, dass aufgrund der automatischen Baubarkeitsprifung die
angeschlossenen Objekte (falls erforderlich) angepasst werden. Wenn Sie z.B. ein Rohr in
einen Kanal wandeln, verwandeln sich alle angeschlossenen Bauteile ebenfalls in
rechteckige Formstiicke. Eine versehentliche Anderung kénnen Sie jederzeit mit dem Befehl
Bearbeiten > Riickgéngig riickgangig machen.

Tipp: Sie kdnnen durch die Eingabe einer Nummer ein Objekt gezielt suchen.

siehe auch:
Allgemeines zur Objekt-Dateneingabe

Objekti-Daten
Globale Anderung...

Analyse
Analyse Ein/Aus
Obijektdaten Filter

13.6.1 Gebaudestruktur

In der Maske Gebaudestruktur werden Vorschlagswerte fir
¢ Oberkante FuRboden Uber Erdreich

e Geschosshohe

¢ Lichte Raumhohe

eingetragen werden. Beim Anlegen von Raumen werden die hier eingetragenen Werte
verwendet und in die Raumdaten Gbernommen. In den Raumen kdnnen diese Werte
jederzeit nachtraglich verandert werden.

Zusatzlich kdnnen optional die Werte fur
¢ Hohe FuRbodenaufbau

¢ Dicke der Decke

e Bristungshohe

eingetragen werden. Diese Daten werden ausschlief3lich fiir die Beschriftung der Hohenlage
von Objekten verwendet. Wenn diese Beschriftung nicht benétigt wird (z.B. Lage der
Rohrachse unterhalb der Decke, oder Lage der Oberkante eines Luftungskanals unterhalb
der Unterkante der Decke), kann auf die Erfassung dieser Daten verzichtet werden.

Die Daten in der Gebaudestruktur-Maske werden iUber das Menl Daten Gebaudestruktur
aufgerufen. Hier werden die allgemeinen Stockwerksdaten angezeigt, die in der Gebaude-
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Schnelldefinition definiert wurden.

Sofern in der Spalte Stock dartiber die Stockwerks-Kurzbezeichnung des dartber
liegenden Stockwerkes eingetragen ist, wird die Geschosshdhe automatisch aus der
Differenz der Werte OKRF Uber ER (Oberkante Roh-Fuf3boden tber Erdreich berechnet.
So kdnnen auch bei der Verwendung von Zwischengeschossen innerhalb eines
Gebéudeteils Beziehungen zwischen den Geschossen hergestellt werden, was die
Dateneingabe erleichtert.

Nachtragliche Anderungen der ersten oben aufgefiihrten Daten-Gruppe wirkt sich nicht auf
bereits gezeichnete bzw. generierte Bauteile aus. Alle neuen Objekte verwenden jedoch die
hier eingetragenen Daten.

Wahlen Sie das Gebaudeteil aus, fur das Sie die Daten der Geb&audestruktur anzeigen
wollen. Die Bezeichnung eines Gebaudeteils kdnnen Sie auf der linken Seite unter dem
Reiter Raume in der Baumstruktur verandern.

Gebaudestruktur mit zuséatzlichen Bemallungs-Bezugspunkten

Dem ERD-Niveau (0,0) aus der Gebaudestruktur kann eine aquivalente Meereshdhe und
eine beliebige Referenzhdhe zugewiesen werden. Diese kdnnen als Bezugspunkte bei der
Hohenbemaliung verwendet werden.

Stockwerk hinzufligen

Wenn Sie ein neues Stockwerk in die Gebaudestruktur hinzufiigen wollen, tragen Sie eine
neue Stockwerks-Kurzbezeichnung, z.B. 4.0G ein und erganzen die restlichen Daten des
Stockwerkes. Achten Sie auf die korrekte Angabe OKRF Giber ER (H6he des (Roh-)
FuRboden Uber Erdreich). Beim néchsten Aufruf dieser Maske wird das Stockwerk
entsprechend der eingetragenen Hohenlage in die bereits vorhandenen Stockwerke
einsortiert.

Die Hohe des FB-Aufbaus ist die Hohen-Differenz zwischen Oberkante des Roh-
FuRbodens und der Oberkante des Fertig-Ful3bodens. Die Dicke der Decke ist die Dicke
der oberen Geschossdecke des aktuellen Stockwerks, wobei nur die Dicke der Roh-Decke
ohne Beriicksichtigung des FuRboden-Aufbaus angesetzt wird. Nochmals zur Erinnerung:
Die Angabe beider Werte ist optional. Sie werden nur fur die Beschriftung zur Ausgabe der
Hohenlage von Objekten verwendet.

Schnell-Definition weiterer Gebaudeteile

Sofern Sie weitere Geb&audeteile anlegen wollen, kénnen Sie flr diese ebenfalls eine
Gebaude-Schnelldefinition durchfuhren. Klicken Sie hierzu auf die Schaltflache "Geb&ude-
Schnelldefinition". Die Gebaude-Schnelldefinition kann in den Zeichen-Programmen
alternativ auch im linken Bildschirmbereich innerhalb des Reiters Geb&aude Uber die
Schaltflache B Gebaude-Struktur... innerhalb des Bereichs Stockwerke aufgerufen
werden.

Hinweis: Wenn Sie mit RaumGEO arbeiten, sollten Sie fur Raume, die innerhalb eines
Geschosses auf anderen Hohen liegen generell eigene (Zwischen-)Geschosse anlegen.

Wichtig: Eine Anderung der Daten in der Maske Gebaudestruktur hat keine Auswirkungen
auf bereits angelegte Rdume.
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Im Programm RaumGEO konnen jedoch gezeichnete Objekte eines Geschosses
automatisch auf neu angegebene Hohen tUber Ful3boden verschoben werden. Beim
Generieren markieren Sie hierzu die Option Veranderte Stockwerkshdhen korrigieren.
Aber Achtung: Anderungen an der Gebaudestruktur diirfen erst dann durchgefiinrt werden,
wenn die bereits gezeichneten Raume fehlerfrei generiert werden kdnnen!

13.6.2 Objekt-Daten

Mit dem Befehl Daten > Objekt-Daten und anschlieBendem Klick mit der linken Maustaste
auf ein Objekt werden dessen Daten aufgerufen. Eine weitere Moglichkeit die Daten
aufzurufen, besteht darin, mit der rechten Maustaste auf ein Objekt zu klicken und aus dem
Kontext-MenU in den Modus Objekt-Daten zu wechseln. Sobald der Modus Objekt-Daten
aktiv ist, konnen weitere Daten durch einfachen Klick mit der linken Maustaste auf ein Objekt
aufgerufen werden.

1. Wahlen Sie Uber das Meni Daten > Objekt-Daten, oder klicken Sie auf das Symbol
.Daten” im Werkzeugkasten.

2. Bewegen Sie die Maus auf das Objekt, dessen Daten-Maske Sie aufrufen wollen. Sobald
sich die Maus Uber einem Objekt befindet, wird es dicker dargestellt (siehe auch Objekt
selektieren).

3. Klicken Sie, um die Daten-Maske aufzurufen.

Die in einem Objekt eingetragenen Daten kénnen Uber Globale Anderung in andere Objekte
kopiert werden.

Sie kénnen die Daten eines Objektes auch mit der Objekt-Nr. aufrufen. Tragen Sie hierzu
einfach die gewtinschte Nummer in das Feld ein. In der Zeichnung wird der Netzausschnitt
bei Bedarf so verschoben, dass das Objekt sichtbar wird.

Elektro-Objekt-Daten

Siehe ,,Objekte > Komponente > Vorschlagswerte* und Objekte > Leuchte >
Vorschlagswerte*”

13.6.2.1 Globale Anderung...

In der Praxis werden Sie immer wieder einzelne eingetragene Werte in andere Objekte
kopieren wollen. So ist es z.B. mdglich das System von zuvor selektierten Objekten auf
einmal zu &ndern.

Die Objekte, auf die die Anderung angewendet werden sollen, kénnen durch einen
Auswahlsatz eingeschrénkt werden.

Hinweis 1: Dateneingaben und auch Anderungen, die durch ,Globale Anderung” verursacht
wurden, kénnen nicht riickgangig gemacht werden. Wenn Sie unsicher sind, sollten Sie vor
groReren Anderungen das Projekt speichern, damit Sie bei einer ungewollten Anderung
durch Beenden der Bearbeitung (Menii Projekt Beenden) auf den Originalzustand
zurtckgreifen kdnnen.
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Hinweis 2: Eine machtige Moglichkeit Auswahlséatze zu erstellen besteht auch darin,
Objekte uber spezielle Kriterien zu filtern (siehe Auswahlsatz filtern). So kann eine globale
Anderung ganz gezielt auf Objekte eingeschrankt werden, die bestimmte Kriterien erfiillen.

= Globale Anderung durchfiihren

1. Klicken Sie mit der linken Maustaste in das zu kopierende Feld.
2. Tragen Sie einen neuen Wert ein, falls erforderlich.

3. Stellen Sie, falls gewtinscht, eine Auswahlliste der Objekte zusammen, auf die
sich das Kopieren der Daten auswirken soll. Nicht relevante Objekte in der Liste
werden ignoriert. So werden z.B. beim Kopieren von Werten in Luftauslassen alle
anderen Objekte (Rohre, Komponenten, usw.) ignoriert.

4. Rufen Sie iber die rechte Maustaste Globale Anderung... auf.

5. Wabhlen Sie, ob das Kopieren auf alle Objekte des aktuellen Sichtbarkeitsbereichs,
auf die Objekte des Auswahlsatzes oder alle Objekte der kompletten Anlage
angewendet werden soll.

6. Wabhlen Sie, falls fur das aktuelle Feld angeboten, ob das Kopieren nur auf den
aktuellen Objekttyp beschrankt werden soll.

7. In einer Liste werden die Felder zu kopierende Felder zur Kontrolle angezeigt.

8. Klicken Sie auf OK, um das Kopieren durchzufiihren.

siehe auch:
Daten

13.6.2.2 Vergabe von Raumnummern

Zur Dokumentation kdnnen Sie Raumnummern eingeben oder in Verbindung mit RaumGEO
automatisch zuordnen lassen.

Die Raumnummer ist in 4 Teile aufgegliedert:

1. Gebaude (-Teil)

2. Stockwerk

3.  Wohnung (Buro, Einheit)
4

Raum

Die Raumnummer enthélt fur Heizkorper/Verbraucher einen zusatzlichen Teil, der fir
Elektro-Objekte nicht verwendet wird.

Durch diese Untergliederung, kdnnen Sie sehr schnell tiber das Raumbuch auf die
gewlnschten Daten zugreifen.

Beachten Sie bereits bei der Vergabe der ersten Raumnummer, welche Hierarchie Sie
aufbauen. Es ist z.B. in keinem Fall ratsam, in den Raumnummernteil Informationen des
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Stockwerks zusatzlich einzugeben. Nur durch eine strikte konsequente Trennung der
einzelnen Abschnitte ist ein einfacher hierarchischer Zugriff auf die Daten mdglich.

siehe auch:
Daten

13.6.3 Aktualisieren

Aktionen fur Berechnung

Mit Klick auf ,Aktualisieren“ werden alle Elektro-Objekte aktualisiert, analog zu Objekte
aktualisieren. Ist der Haken bei ,Raum-Nummern mit RaumGEOQO setzen / prifen” gesetzt,
werden zudem die Raum-Nummern der Geometrie-Objekte automatisch eingetragen bzw.

korrigiert.

13.6.4 Analyse

Eine besondere Starke von mh-BIMist die grafische Auswertung von Eingabedaten und
Berechnungsergebnissen. Alle relevanten Werte der Objekt-Daten lassen sich analysieren
und in der Grafik visuell darstellen., wie z.B.

Elektro-Objekte
Leuchten-Typ

Installationshohe

Abdeckrahmen

Mit Hilfe dieser optischen Kontrolle sind Eingabefehler einfach zu finden. Fir den zu
untersuchenden Wert wird der Wertebereich (minimaler und maximaler Wert) ermittelt und
einer Farbpalette zugeordnet. Zur einfachen Handhabung sind die wichtigsten zu
untersuchenden Werte vordefiniert und tber eine Auswabhlliste anwéhlbar (siehe Reiter
Calc). Es kann jedoch jeder beliebige Wert analysiert werden.

Hinweis: Um den Farben einen Wert zuordnen zu kdnnen, wird am linken Bildschirmrand
eine Legende ausgegeben. In der Legende der Standard Einfarbung werden nicht zwingend
alle vorhandenen Analyse-Werte aufgefuhrt. Enthalten sind der kleinste Wert, der grof3te
Wert und maximal 18 Zwischenwerte.

Tipp: Wenn Sie wissen mdchten, welche Objekte einen bestimmten Wert der Farbskala
aufweisen, konnen Sie einen Wert in der Skala anklicken - im Zeichenbereich werden alle
betroffenen Objekte markiert.

siehe auch:

Analyse Ein/Aus

Analyse Umfang festlegen
Daten
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13.6.4.1 Analyse Umfang

Die schnellste Methode, um die Analyse eines Wertes durchzufihren, ist, den Werte in der

Objekt-Daten-Maske anzeigen zu lassen und mit einem Rechtsklick auf diesen Werte die
Funktion "Analyse" aufzurufen. Die Analyse-Maske 6ffnet sich dann mit den notwendigen
Einstellungen und Sie kdnnen Punkt 2 und 3 Uberspringen.

Sie kénnen aber auch eine Analyse manuell einstellen. Rufen Sie dazu Uber Daten >

Analyse die Analyse-Maske auf oder klicken Sie alternativ auf das Symbol | 4 in der
Symbolleiste.

1. Kilicken in der Spalte "Objekt-Gruppen” auf die Objektgruppe aus der ein Wert
analysiert werden soll.

2. Legen Sie in der n&chsten Spalte "Wert fur" den zu analysierenden Wert fest.

3. Wabhlen Sie nun, ob der gewahlte Wert in der "Standard Einfarbung" oder der
"Individuelle Einfarbung" ausgegeben werden soll:

"Standard Einféarbung".

a) Nach dem Kilick auf die Schaltflache autom. Grenzwertbestimmung wird der

Wertebereich untersucht und die Grenzwerte ausgegeben. Bei Bedarf kdnnen Sie
die Grenzwerte auch manuell vorgeben. Dies ist z.B. dann notwendig, wenn die

Einfarbung einen kleineren Wertebereich umfassen soll. Alle Objekte, deren
Werte aul3erhalb des Bereiches liegen, werden mit einer einheitlichen Farbe

ausgegeben. Achten Sie bei der Eingabe der Werte darauf, dass die Werte in SI-

Einheiten einzugeben sind.

b) Ist der zu analysierende Werte eine Zahl, kdnnen Sie mit der Option Gleit

zusatzlich festlegen, dass die Farben gleitend interpoliert werden. Es wird dann

ein Farbverlauf berechnet. Die "Anfangs"-Farben kdnnen Sie mit einem
Doppelklick manuell auswahlen.

"Individuelle Einfarbung".

a) Beim ersten Aufruf der "Individuellen Einfarbung” wird das Analyse-Ergebnis
basieren auf der Standard Einfarbung angezeigt.

b) Uber das Symbol 57 kdnnen Sie weitere Zeilen erganzen, Uber das Symbol *
werden Zeilen wieder geldscht.

c) Bei Zahlenwerten tragen Sie in der Spalte Bis den maximalen Wert ein, der fur

eine Farbe ausgegeben werden soll. Diese Eintragung Ubertragt sich in die

Folgezeile in die Spalte Von. Bei Textwerten tragen Sie in die Spalte Wert den zu

analysierenden Text ein.
d) Die Einfarbung des Wertebereichs bestimmen Sie in der Spalte Farbe.

e) Optional kdnnen Sie fur jeden Analysewert eine Beschreibung erganzen.

f) Die Schaltflache | Resst.. |setzt lhre Einstellungen auf die Standard Einfarbung
zurdck.

5. Mit Klick auf OK wird die Analyse flir die sichtbaren Objekte durchgefuhrt und das
Ergebnis in der Grafik eingefarbt.

6. Am linken Rand zeigt eine Legende die Farbzuordnung.
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7. Sofern die Option "Markierungen anzeigen" eingeschaltet ist, werden alle Objekte mit
einer Markierung versehen die zu einer ausgewahlten Farbe in der Legende gehdren.
Klicken Sie dazu einfach auf die Zeile in der Legende, fiir die die Markierungen
ausgegeben werden sollen.

13.6.4.2 Analyse Ein/Aus

Uber das Menii Daten > Analyse Ein/Aus kénnen Sie die Einfarbung fir die Analyse der
Objekte ein- und ausschalten. Alternativ kdnnen Sie auch auf das Symbol Il in der
Symbolleiste klicken. "Aus" bedeutet, dass die Objekte in den Standard-Originalfarben
dargestellt werden.

Weitere Daten zur Analyse finden Sie in der Gruppe Analysen im Reiter Calc (linke
Bildschirmseite).

siehe auch:
Daten

13.6.5 Objektdaten Filter

Um einen besseren Uberblick tber den Inhalt und den Ergebnissen Ihrer Planung zu
bekommen, kdnnen Sie diese, nach unterschiedlichen Kriterien, filtern. Das Filter-Ergebnis
wird in einer Trefferliste ausgeben, optional mit weiteren frei wahlbaren Daten. Zusétzlich
werden die Objektdaten in der Grafik markiert und kdnnen dort auch direkt ausgewahlt und
aufgerufen werden. Mit den gefilterten Daten kdnnen Sie Excel-Listen erstellen.

Erlauterung der Objektdaten-Filter-Maske

Objektdaten Filter werden direkt im Modul angelegt. Die erstellten Filter stehen innerhalb
eines Projektes allem Modulen der gleichen Art, z.B. in allen SanSYS-Modulen, zur
Verfligung. Neben den Objektdaten kbnnen auch Eigenschaftsdatenséatze als Filterkriterien
und zur Datenausgabe verwendet werden.

Die Maske Objektdaten-Filter ist in 3 Reiter unterteilt: Direkt-Filter, Export-Filter, Export.

Direkt-Filter

Hier werden Filter definiert und in einer Ordnerstruktur abgelegt. Beim Anlegen neuer
Filter werden alle vorhandenen Anlagen aufgelistet. Die gedtffneten Anlagen werden
automatisch fir diesen Filter aktiviert. Hier kann auch der Objektumfang, abweichend
von "alle Objekte", auf einen Teilbereich eingeschrankt werden. Die ausgewahlten
Anlagen und der Objekt-Umfang werden nicht gespeichert.

Die Filter-Definitionen kdnnen bereits in den Vorgabe-Projekten angelegt oder
nachtraglich zwischen Projekten ausgetauscht werden.

Die Filterergebnisse konnen direkt als XLS-Datei exportiert werden.
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Export-Filter

Analog zu den Direkt-Filtern werden die Export-Filter in einer Ordnerstruktur anlegen.
Beim Neu anlegen eines Export-Filters kbnnen vorhandene Direkt-Filter als Vorlage
verwendet werden. Die ausgewahlten Anlagen werden mit dem Filter beim Projekt
abgespeichert, im Gegensatz zu Direkt-Filtern ist eine Einschrankung des "Objekt-
Umfangs" nicht mdglich, es werden immer “alle Objekte" der verbundenen Anlage
gefiltert. Die hier angelegten Filter bilden die Basis fur die beliebig wiederholbare
Ausgabe mehrerer Filter Uber den Reiter Export..

Export

Hier kbnnen alle Filter, die im Reiter Export-Filter angelegt sind, ausgewahlt und als
XLS-Datei exportiert werden, Dabei wird die Ordnerstruktur, die ggf. in den Export-
Filtern angelegt wurde, beibehalten und im Exportpfad entsprechend angelegt.

Sie kdnnen diese XLS-Dateien fir weitere Auswertungen, Listen, Dokumentationen, etc.
verwenden. Wir empfehlen Ihnen den Original-Dateinamen beizubehalten und auf den
Inhalt der Daten Gber Referenzen und Verweise zuzugreifen.

Nach Anderungen im Projekt kdnnen die hier im Export ausgewahlten Filter auf
Knopfdruck nochmals angewendet und die Filterergebnisse erneut in die XLS-Datei
Ubertragen werden. Ohne Aufwand werden somit die XLS-Dateien aktualisiert.

Nachfolgend werden die einzelnen Bereiche des Reiters Direkt-Filter ndher erlautert. Bis auf
den fehlenden Objekt-Umfang sowie Filter-Export und Filter-Import, sind die Bereiche der
Export-Filter analog zu den Direkt-Filtern.

|
.. 1
il T |
n g
|
: v v
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I. Direkt-Filter / Export-Filter

In diesem Bereich werden die angelegten Filter aufgefiihrt. Ein kleines Symbol zeigt
an, fur welches Modul ein Filter angelegt wurde. Rechts daneben tragen Sie die
Bezeichnung des Filters ein. Des Weiteren haben Sie die Moglichkeit eine
Ordnerstruktur anzulegen.

Il. Aktueller Direkt-Filter / Export-Filter

Hier kdnnen Sie fur einen ausgewahlten Filter eine Beschreibung eintragen, um den
Filter naher zu erlautern. Unter dem Anlagen Umfang definieren Sie, welche Module
eines Projektes gefiltert werden sollen. Bei einem gewerkspezifischen Filter werden
nur die entsprechenden Module aufgelistet. Nur fur Direkt-Filter: Beim Objekt Umfang
bestimmen Sie, ob entweder nur die Objekte der aktuellen Berechnung, des aktuellen
Hohenbereichs, selektierte Objekte oder alle Objekte eines Moduls gefiltert werden
sollen.

Ill. Filterkriterien

Bei den Filterkriterien werden die eigentlichen Filterfunktionen angelegt. Dabei stehen
Ihnen séamtliche Objektdaten fir die Filterung zur Verfiigung.

IV. Datenausgaben

In der Datenausgabe bestimmen Sie, welche Daten der gefilterten Objekte
ausgegeben werden sollen.

V. Ergebnisse

Bei den Ergebnissen handelt es sich um den gré3ten Bereich der Maske. Hier
werden Ihre Filterergebnisse aufgelistet.

siehe auch:

Filter: Erstellen, Bearbeiten und Exportieren
XLS-Export und -Import der Filterlisten
Export und Import von Filtern

13.6.5.1 Filter: Erstellen, Bearbeiten und Exportieren

Erstellung eines Filters

Die nachfolgenden Schritte beschreiben, wie Sie einen Filter anlegen. Die Vorgehensweisen
bei Direkt-Filter und Export-Filter sind nahezu identisch. Auf Unterschiede wird explizit
hingewiesen.

1. Offnen Sie die Maske Objektdaten Filter, indem Sie in der Meniileiste auf Daten
und dann auf Objektdaten Filtern... klicken. Alternativ kbnnen Sie auch auf das

Symbol Y inder Symbolleiste klicken.
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2. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu..., es offnet sich eine neue Maske.

Dineka-Filber | Export-Filter |_ Export |

[ = |

[

3. Nur fur Export-Filter: Definieren Sie unter Vorlage, ob Sie einen bereits
vorhandenen Direkt-Filter als Grundlage oder ob Sie keine Vorlage verwenden

mochten.

Vorlage | Keine Vorlage

4. Bei Filter Typ wahlen Sie, ob der Filter die Objektdaten und Eigenschaften, oder
ob nur die Eigenschaften gefiltert werden sollen. Letzteres ermoglicht die Filterung

verschiedener Gewerke, vorausgesetzt die Module arbeiten mit den gleichen

Eigenschaftssatzen.

M Meuen Filter erstellen X

Varlage (Keine Viorlsge |

Filter Typ jektdaten und Eigenschaften - ]

And T Objektdate Esgerise s gl hairtag
e Eigenschaften [unterschiedliche Anlagen)

Narme

Beschreibung

Lo |

Abbrechen

5. Wenn Sie den Filter Typ Objektdaten und Eigenschaften gewahlt haben,
bestimmen Sie beim Anlagen Typ, fir welches Gewerk dieser Filter angelegt

werden soll.
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My Meuen Filter erstellen »
Varlage Keine Vorlage -
Filter Typ Cizjektdaten und Esgenschafien -
Anlsgen Typ  [Tnnk-fAbwasser =
Name
Raumgeometrie
Beschreibung Heizungs- und Ksite-Rohmets
Luftkanalnetz
Trink-/Abwwasser
e

6. Tragen Sie im Textfeld Name die Bezeichnung des Filters ein. Optional kdnnen Sie
im Textfeld der Beschreibung eine Erlauterung des Filters eintragen. Bestétigen Sie
lhre Einrichtung mit Ok.

™y Meuen Fikter erstellen *
Vorage | Keine Voriage r
Filter Typ [Obpektdaten und Exgerichaften -
.ﬂ.nl.&ggn T}'p ,_Trinit-.n'ﬁbwas;u -

Mame Koméorstube I I

Beschreibung [Foméortstule Il ur Waschische

—————————
Ok L Abbrechan

7. Beim Anlagen Umfang bestimmen Sie, welche Anlagen/Module gefiltert werden
sollen. Fir Export-Filter wird diese Einstellung gespeichert, sodass beim néchsten
Aufrufen des Filters wieder diese Anlagen gefiltert werden. Nur fir Direkt-Filter: Beim
Objekt Umfang bestimmen Sie zusétzlich, ob nur die Objekte der aktuellen
Berechnung, die Objekte des aktuellen Hohenbereichs, die selektierten Objekte oder
alle Objekte gefiltert werden.

[ Aktueller Direkt-Filter ||

- Bescheeibung
Keenifortstufe | fir \Waschitsche

- Anlagen Umfang 1
™ 4 SAMNITAR
- Ulyekt Umfang
= Objekte der aktuellen Berechnung
(O Objekte im aktuellen Hohenberaich
O selektierte Objekte

H kte

8. Bei den Filterkriterien legen Sie fest, nach welchen Kriterien gefiltert werden soll. Im
Drop-Down-Menu werden zunachst "Alle" méglichen Filterkriterien angeboten. Am
besten wéhlen Sie zunachst eine Untergruppe aus, um die Anzahl der Kriterien auf
die Daten des gewuinschten Objektes zu reduzieren.
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| Filterkriterien

Alles - Verbraucher - Mschverbraucher -

P

9. Wenn Sie sich fur eine Untergruppe entschieden haben, klicken Sie auf das n
Symbol. Es 6ffnet sich ein neues Fenster. Auf der linken Seite wahlen Sie die
Datensammlung der zuvor ausgewahlten Objektgruppe oder, falls angelegt, kénnen
Sie sich die Daten eines lhrer Eigenschaftsdatenséatze anzeigen lassen. Rechts
erscheinen die dazugehdrigen Objektdaten. Selektieren Sie die gewiinschten Daten,
indem Sie sie nacheinander mit der linken Maustaste anklicken. Mit Klick auf
Filterkriterien hinzufiigen werden alle ausgewahlten Kriterien tbernommen.

M Filter erstellen — o %

1] Mischrarbesuche: :: E"\Tﬂ‘“
N M [Vieegabe]
4 @i Exgerchaften (TF Fasogbes |
1] Seiz TR: Hutzungsart
TR: Hutzungsa [Viorgabe|
i, Fliefideuch;
WH kak
VR wam
TR: geo. Hohe am Grafk
TR: geo. Hohe
W5 benack fachbgen
richt ovkulsiendes Volumen
VE Strangmodurmen KW
MVE Susioloed K
Fiuhwinack kal
geod. Dnack ksl
Flefbdruck kak
MVE Strangrohumen Wha'

Filtadknbannm hansufugen Abkoachan

10. Je nach Werte-Typ stehen Ihnen verschiedene Vergleichsoperationen zur Verfligung.
Diese konnen gleich =, groRer >, grol3er gleich >=, kleiner <, kleiner gleich <=,
ungleich <>, zwischen [] und auRerhalb ][ sein.

Beim Werte-Typ "Text" haben Sie die Mdglichkeit mit so genannten Wildcards zu
filtern. Der * steht dabei fir "leeres Feld" oder mehrere beliebige Zeichen. Das ? steht
fur ein beliebiges Zeichen.

Beispiel 1: Sie suchen alle Objekte, deren Textfeld nicht leer ist aber ansonsten
einen beliebigen Text enthalten kann, somit tragen Sie ein ?*. Es wird nach
Textfeldern gesucht, die mindestens ein Zeichen enthalten, aber auch beliebig viele
anderen Buchstaben beinhalten dirfen.

Beispiel 2: Sie suchen nach allen Ventiltypen, die Sie in ein Textfeld eingetragen
haben, also tragen Sie ein *ventil. Als Ergebnis erhalten Sie alle Textfelder, die auf
"...ventil" enden, z.B. Thermotatventil, Regulierventil, Sicherheitsventil, usw.

Beispiel 3: In diesem Beispiel werden alle Objekte gefiltert, bei denen "Waschtische"
in der Katalogbezeichnung enthalten ist und deren AusstoR3zeit zwischen 10 und 18
Sekunden liegen.
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Eilterkritenen

"MVE Ausstol...” [] 10 18 s
und "TR: Katalogh..." = “aschische™

¥

11. Unter der Datenausgabe wahlen Sie die Objektdaten oder Eigenschaftsdatensétze,
die Sie von den gefilterten Objekten aufgefihrt haben mochten. Standardmalig sind

die Filterkriterien bereits in der Ausgabe enthalten. Diese kdnnen jedoch Uber das W
geléscht werden. Weitere Daten ergénzen Sie, analog zu den Filterkriterien, Gber

das 'ﬂj. Die Reihenfolge der Daten kann per drag&drop veréndert werden.

| Datenausgabe |
“Anlage”
und “Objekt ID°
und “TR: Strang-Mr.” Fy
und “MVE AusstoBzeit WW" Fy
und “TR: Katalogbez.” Py

P

12.Um die Filterung durchzufiihren, klicken Sie auf die Schaltflache | f=n | jm
Ergebnisbereich der Mask erscheint die Auflistung der Objekte, die Ihren
Filterkriterien entsprechen.

Anlage Objelct ID TR: Strang-Nr. MVE Ausstofizeit WW TR: Katalogbez.
[s]

‘ SAMITAR 1209 35 11| Waschiische
j SAMITAR 1210 32 13| Waschtische
& SANITAR 121 33 14| Waschtische
& SANITAR 1212 3 12| Waschtische
& SAMITAR 2408 85 18| Waschtische
& SANITAR 2583 43 17| Waschtische
& SANITAR 2672 49 18| Waschtische

Die Sortierreihenfolge der Ergebnisse konnen Sie nachtraglich verandern, indem Sie
auf eine Spaltenuiberschrift klicken. Sie erreichen zusatzlich Untersortierungen, wenn
Sie auf weitere Spaltentberschriften klicken, wahrend Sie die SHIFT-Taste gedriickt

halten.

Bearbeitung der gefilterten Objekte

Sie kdnnen die gefilterten Objekte in einen Auswahlsatz aufnehmen, um diese weiter zu
bearbeiten. Klicken Sie dazu in der Maske Objektdaten Filter auf die Schaltflache
Auswahlsatz.

und “TR: Katalogber® ~

Schiieen Filtern | XL5 Export | [f] Objekt bei Zedenwrechsel anceigen?

© 2026 mh-software GmbH



Menipunkte 185

Wenn Sie den Haken bei Ergebnisse markieren? setzen, werden die betroffenen Objekte
mit einem blauen Marker gekennzeichnet.

THET e # |
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Um ein gefiltertes Objekt im Zeichenbereich anzuschauen, selektieren Sie den
entsprechenden Eintrag in der Liste. Ist die Option Objekt bei Zeilenwechsel anzeigen?
gesetzt, wird das Objekt im Zeichenbereich angesprungen, sobald Sie in der Tabelle in eine
neue Zeile wechseln.

FiltErkrtenen -
Datensiisgabe R
Schliefen Fiitern Auswahlsatz ] XLS Export [ | Oibjekt bei Zeilenwechsel anzeigen .'] | Ergebnizse mas

reow - -

Export der gefilterten Objekte

Um Direkt-Filter-Ergebnisse zu exportieren, klicken Sie auf die Schaltflache XLS-Export.
Die Exporte werden standardmé&Rig innerhalb des Projektordners abgelegt. Ist das Hakchen
in der Schaltflache gesetzt, werden die erzeugten XLS-Dateien in einem Explorer-Fenster
angezeigt.

Export-Filter werden im Reiter Export aufgelistet und kdnnen dort entweder einzeln
exportiert oder zunachst in der Spalte Auswahl markiert und dann gemeinsam tber die
Schaltflache Exportieren ausgelagert werden. Hier konnen Sie auch einen beliebigen
Exportpfad einstellen. Sofern die Export-Filter in einer Ordnerstruktur organisiert sind, wird
diese Ordnerstruktur dem Exportpfad angehangt und die exportierten XLS-Dateien
entsprechend den Export-Filtern dort abgelegt.

Mit einem Tabellen-Kalkulationsprogramm kdnnen Sie die exportierten Dateien bei Bedarf
weiter bearbeiten, auswerten oder weitergeben.

A B = 4 E F
1 Anlage | Okt 1| TR: Strang-Nr. | MVE AusstoRreit WW | TR: Katalogber. |
2 | [ | s [ |
3 Trink-fabwasser - SANITAR 1209 35 11 Waschiische
4  Trink-/Abwasser - SANITAR 12110 a2 13 Waschtische
5  Trink-fabwadier - SANITAR 1211 313 14 Waichtiiche
&  Trink-/Abwasser - SANITAR 1212 4 12 Waschtische
7 Trink-/Abwasser - SANITAR 2458 55 18 Waschiische
B Trink-/Abwatier - SANITAR 2583 43 17 Waschlische
8  Trink-/Abwasser - SAMITAR 2672 45 18 Waschtische

1w
11

siehe auch:

Objektdaten Filter

XLS-Export und -Import der Filterlisten
Export und Import von Filtern

© 2026 mh-software GmbH



186 Elektro-Planung

13.6.5.2 XLS-Exportund -Import der Filterlisten

Exportierte Filterlisten lassen sich in die mh-software importieren. Uber den |M|
erstellen Sie zunachst eine XLS-Datei. In der XLS-Tabelle sind die Zellen mit den Filter-
Ergebnissen editierbar.

Anderungen an den griinen Zellen der Eigenschaftsfelder werden beim Import in das mh-
Modell in die zugehorigen Eigenschaftsfelder tibernommen und bleiben auch beim erneuten
Export erhalten.

Achtung: Anderungen an den grauen Zellen der Objekt-Daten werden beim Import ignoriert
und beim erneuten Export durch die aktuellen Objekt -Daten aus dem mh-Modell
Uberschrieben.

Um einen XLS-Export durchzufiihren, fihren Sie die nachfolgenden Schritte aus.

1. Offnen Sie die Maske Objektdaten Filter, indem Sie in der Meniileiste auf Daten
und dann auf Objektdaten Filter... klicken. Alternativ kdnnen Sie auch auf das

Symbol Y inder Symbolleiste klicken.

2. Im Reiter Direkt-Filter fuhren Sie im Bereich Filter eine lhrer bereits angelegten
Filterungen aus.

3. AnschlieRend klicken Sie auf die Schaltflache |M| - ein neues Fenster
offnet sich, indem Sie den Speicherort der XLS-Datei auswahlen.

Um eine XLS-Datei in ein Projekt zu importieren, klicken Sie innerhalb der Maske

Objektdaten Filter auf die Schaltflache |m|. Selektieren Sie die gewiinschte
Datei und bestatigen Sie Ihre Auswahl mit Offnen.

Wichtiger Hinweis: Durch den Import werden alle Eigenschaften unwiderruflich
Uberschrieben.

Formeln im Filter-Export

Uber den im oberen Abschnitt beschriebenen Weg lassen sich rasch XLS-Dateien
erzeugen, die Sie handisch ausfillen kénnen, um diese wiederum zurtick zu importieren. Sie
haben auch die Mdglichkeit Inre Tabellenwerte Gber Formeln ermittelt zu lassen. Fir diesen
Fall ist es erforderlich, sich die Filter bei den Export-Filtern anzulegen. Im Reiter Export
kdnnen Sie diese dann exportieren.

Die auf diesem Weg erzeugte XLS-Dateien kdnnen Sie nun mit Formeln bestilicken. Die
dadurch erzeugten Werte kénnen Sie dann wieder zurtick in die mh-software importieren.

Innerhalb einer Spalte muss zwingend in allen Zellen dieselbe Formel vorhanden sein. Am
besten tragen Sie in der ersten Zelle die Formel ein und kopieren diese nach unten in die

© 2026 mh-software GmbH



Menipunkte 187

anderen Zellen dieser Spalte.

Beim Import der XLS-Datei werden die Werte und die Ergebnisse der Formeln in die
Eigenschaftsfelder ibernommen. Vorhandene Daten in den Eigenschaftsfeldern werden
dabei Uberschrieben und durch die Daten aus der XLS-Datei ersetzt.

Entstehen beim erneuten Filtern zuséatzliche Treffer (=neue Zeilen) werden beim Export die
Spalten mit Formeln automatisch ergénzt.

Achtung: Formeln sind nur bei Export-Filtern erlaubt! Bei Direkt-Filtern wird die Formel
beim Export durch den Wert ersetzt.

Achtung: Andert sich die Reihenfolge der Spalten (z.B. weil ein neuer Ausgabewert
hinzugeftigt wurde) werden die Formeln geloscht. Zur Sicherheit macht eine Meldung vor
dem Export darauf aufmerksam.

siehe auch:

Obijektdaten Filter

Export und Import von Filtern

Filter: Erstellen, Bearbeiten und Exportieren

13.6.5.3 Exportund Import von Filtern

Unter den Direkt-Filtern finden Sie die Schaltflache = =#** | Hierliber haben Sie die
Moglichkeit, eine Filter-Export-Datei (mhfeexp) zu erzeugen. Diese kdnnen Sie wiederum
Uber die Schaltflache = == in einem beliebigen Projekt importieren, beispielsweise auch
in einem der Vorgabe-Projekte.

Um einen Filter Export vorzubereiten, fihren Sie die nachfolgenden Schritte aus.

1. Offnen Sie die Maske Objektdaten Filter, indem Sie in der Mentleiste auf Daten
und dann auf Objektdaten Filter... klicken. Alternativ kénnen Sie auch auf das

Symbol Y in der Symbolleiste klicken.

rg Zoom |[hten| Katslspe Dptonen  Ferater 7
L da @ | B Gebsudeimbhs
£ Sha-Obgekl [Trindowsasemetzdaten)
1] ObeeklDhsben

gkt Al urgen ek
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2. Im Reiter Direkt-Filter klicken Sie im Bereich Filter auf die Schaltflache Bport ] -
eine neue Maske offnet sich. Klicken Sie auf | ¥eier
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3. Wahlen Sie nun aus der Liste Ihrer Direkt-Filter, welche Filter exportiert werden
sollen. Anschlie3end klicken Sie auf '« #eter
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4. Auf der nachsten Seite wahlen Sie aus, welche Eigenschaften exportiert werden
sollen. Hinweis: Sind zuvor Eigenschaftsfilter selektiert worden, werden gleichzeitig
auch die dazugehdorigen Eigenschaftsséatze selektiert. Diese werden grundsatzlich

gemeinsam exportiert.
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5. Auf der letzten Seite bestimmen Sie den Exportpfad, wohin die mhfeexp-Datei
exportiert werden soll. Diese Datei konnen Sie wiederum in einem beliebigen Projekt

importieren.

Um eine mhfeexp-Datei in ein Projekt zu importieren, klicken Sie innerhalb der Maske
Objektdaten Filter auf die Schaltflache '« 't Selektieren Sie die gewilinschte Datei

und bestatigen Sie Ihre Auswahl mit =~ e
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Wichtiger Hinweis: Samtliche bereits angelegten Direkt-Filter werden mit dem Import
Uberschrieben. Es ist nicht moglich Filter von Projekt A mit den Filtern von Projekt B zu
mischen.

siehe auch:

Obijektdaten Filter

XLS Export und -Import von Filterlisten
Filter: Erstellen, Bearbeiten und Exportieren

13.7 Kataloge

Im Modul Elektro stehen die folgenden Kataloge zur Verfiigung:

Symbol Sammlung
Geometrie-Objekte...
Elektro-Objekt-Sammlung

13.7.1 Symbol Sammlung

In der Symbol-Sammlung werden beliebige 2D-Symbole verwaltet. 2D-Symbole sind reine
Darstellungs-Elemente ohne Berechnungsrelevanz. 2D-Symbole werden manuell mit den
2D-Werkzeugen aus MiniCAD erstellt oder als DWG/DXF eingelesen.

Verwenden Sie 2D-Symbole aus der Symbol-Sammlung, um |hre Planungsunterlagen fur
den Export als PDF- oder 2D-DWG-Datei zu erganzen, beispielsweise in Ansichten und
Schemen oder um Komponenten im Katalog eigene Symbole zuzuweisen.

2D-Symbole aus der Symbol Sammlung kénnen auf3erdem 3D-Geometrie-Objekten fir eine
alternative 2D-Darstellung zugeordnet werden.

2D-Symbole sind beim Export von Ansichten und Schemen als 2D-DWG- oder PDF-Datei
enthalten, nicht jedoch beim Export als 3D-DWG, 3D-MEP, Revit, oder IFC.

Die Symbol-Sammlung ist Bestandteil der erweiterten Funktionalitéat der PLUS-Version. Die
Symbol-Sammlung steht in Basis-Projekten nicht zur Verflgung.

siehe auch:

Neues Symbol anlegen

Symbol verwenden

Symbol beabeiten

Symbol exportieren/importieren

Eingabe von Geometrie Objekten

Vorgabe- und Projekt-Kataloge

189
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13.7.1.1 Neues Symbol anlegen

Um ein neues Symbol in die Sammlung aufzunehmen gehen Sie so vor:

Neues Symbol anlegen
1. Offnen Sie (iber das Menii Kataloge > Symbole... die Symbol-Sammlung
1. Kilicken Sie auf "Editieren” um den Katalog bearbeiten zu kénnen.

2. Markieren Sie eine Kategorie oder klicken Sie auf "Neue Kategorie" um eine neue
anzulegen.

3. Klicken Sie auf "Neues Symbol".
4. Geben Sie fur das neue Symbol eine Bezeichnung ein.

5. Wahlen Sie, ob Sie das Symbol manuell im Editor erstellen oder eine externe
DWG-Datei einlesen moéchten und klicken auf Weiter.

Im Editor erstellen (nur fur PLUS-Version)

a. In einer separaten Maske 6ffnet sich der Symbol-Editor mit den Reitern Zeichnen und
Daten.

b. Im Reiter Zeichnen befinden sich Werkzeuge zum Zeichnen und Bearbeiten der
Symbole. Sobald eines der Zeichnen-Werkzeuge ausgewahlt ist, kénnen
Vorschlagswerte, wie z.B. Linienstil und Farbe hinterlegt werden. Zusétzlich zu den
"Ublichen™ MiniCAD 2D-Objekten kbnnen Fangpunkte gesetzt werden. Diese dienen
dazu, um im Schema, die Symbole mit dem Leitungsnetz verknlpfen zu kénnen.

c. Im Reiter Daten kénnen Sie die Eigenschatften, wie z.B. Linienstil und Farbe, der
bereits gezeichneten Objekte nachtraglich modifizieren. Bewegen Sie die Maus auf
eines der gezeichnete Objekte und klicken mit der rechten Maustaste auf den roten
Referenzpunkt der in der Nahe des Mauspfeils angezeigt wird. Wahlen Sie aus dem
Kontext-Menu "Objekt-Daten"”.

Externe DWG-Datei einlesen
1. In einer separaten Maske werden lhre Laufwerke und Ordner angezeigt.

2. Navigieren Sie zu dem Ordner, indem sich die externe DWG- (oder DXF-) Datei
befindet

3. Mit einem Doppelklick auf die gewinschte DWG/DXF-Datei wird das Symbol in einer
Vorschau angezeigt.

4. Sofern eine ungewdhnliche Zeichnungsgrofl3e entsteht wird eine Meldung ausgegeben,
Uber die die Datei nochmals in einem anderen Mal3stab eingelesen werden kann.

5. Uberprufen sie mit den MaRhilfslinien die am Mauspfeil ausgegeben werden die
Abmessungen des Symbols.
Sofern die Abmessungen unpassend sind, brechen Sie den Vorgang ab und
importieren eine andere, besser geeignete DWG-Datei.

6. Uber Speichern wird das Symbol in die Symbol-Sammlung aufgenommen oder mit
Schliel3en verworfen.
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Hinweis: DWG-Zeichnungen missen in den X/Y-Achsen ausgerichtet sein. Zeichnungen die
in X/Z oder Y/Z ausgerichtet sind werden nicht korrekt eingelesen.

Hinweis: Symbole dienen der detaillierten Darstellung von Objekten, sie enthalten jedoch
keine berechnungsrelevanten Daten und somit auch nicht Bestandteil einer Berechnung/
Dimensionierung.

siehe auch
Symbol beabeiten
Symbol exportieren/importieren

13.7.1.2 Symbol beabeiten

Um ein Symbol in der Symbol-Sammlung zu veréndern gehen Sie so vor:

Symbolin der Sammlung bearbeiten
1. Offnen Sie liber das Menii Kataloge > Symbole... die Symbol-SammIlung
1. Kilicken Sie auf "Editieren” um den Katalog bearbeiten zu kdnnen.
2. Markieren Sie eine Kategorie.
3

. Mit einem Doppelklick auf ein in mh-BIM gezeichnetes Symbol wird es im Symbol-
Editor getffnet und kann dort bearbeitet werden.

4. Symbole, die manuell im Editor erstellt wurden kdnnen mit den Werkzeugen des
Symbol-Editors veréndert werden.
Die einzelnen Bestandteilen eines Symbols kénnen in den Objektdaten modifiziert
werden, z.B der Linienstil oder die Farbe. Ist "Symbolfarbe" eingestellt wird die dem
Symbol zugewiesene Farbe verwendet. Ist explizit eine Farbe ausgewahlt, dann gilt
immer diese Farbe, unbhangig von der jeweiligen Symbolfarbe.

Symbole die Importiert wurden, kann eine andere DW G-Datei zugewiesen werden.

5. Uber Speichern wird die Anderung abgespeichert, mit SchlieRen verworfen.

Hinweis: DWG-Zeichnungen mussen in den X/Y-Achsen ausgerichtet sein. Zeichnungen die
in X/Z oder Y/Z ausgerichtet sind werden nicht korrekt eingelesen.

siehe auch
Neues Symbol anlegen
Symbol exportieren/importieren
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13.7.1.3 Symbole exportieren/importieren

Symbole kdnnen zwischen Projekten ausgetauscht werden. Beim Export kdnnen gezielt
einzelne Symbole und Kategorien ausgewahlt werden. Importiert werden alle in der Export-
Datei vorhandenen Symbole unter deren Bezeichnung kein Symbol im Ziel-Projekt
vorhanden sind. Symbole deren Bezeichnung bereits existiert, werden wahlweise ignoriert,
uberschrieben oder unter einem neuen Namen eingefiigt. Die Symbol-Sammlung steht
gemeinsam allen Anlagen in einem Projekt zur Verfligung.

Exportieren

1
2
3.
4

. Offnen Sie Uber das Menu Kataloge > Symbole... die Symbol-Sammilung

. Kilicken Sie auf Editieren und dann auf Exportieren.

Nach der Willkommens-Seite geht's Weiter zur Auswahl der Symbole .

. Markieren Sie die zu exportierenden Kategorien und Symbole. Mit Weiter gelangen

Sie zur Auswahl des Exportpfades.

Wahlen Sie den Pfad in den exportiert werden soll und vergeben Sie einen Namen fiir
die Export-Datei. Die Dateierweiterung "mhsymb" wird automatisch vergeben.

Mit einem Klick auf Export starten wird der Export durchgefihrt.

Importieren
1. Offnen Sie liber das Menii Kataloge > Symbole... die Symbol-SammIlung

2. Klicken Sie auf Editieren und dann auf Importieren.

3. In einer separaten Maske werden Ihre Laufwerke und Ordner angezeigt.

4. Navigieren Sie zu dem Ordner indem sich eine "mhsymb"-Datei befindet.

5. Mit Doppelklick wird der Inhalt der Datei eingelesen.

6. Sofern bereits Symbole mit derselben Bezeichnung vorhanden sind, kbnnen Sie
entscheiden:
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.i' Wie soll weiter verfahren werden?

% Uberspringen

Element nicht kopieren

% Alle Uberspringen

Alle doppelten Elemente dberzpringen

| < Einfilgen

Element zall mit neuem Mamen eingefiigtwerden

% Alle Einfiigen

Alle doppelten Elermente zollen mit neuerm hamen eingefliigt
werden

, % Uberschreiben

Element zaoll iberzchrieben werden

% Alle Uberschreiben

Alle doppelten Elermente zollen dberzchrieben werden

13.7.2 Geometrie-Objekte...

Die Geometrie-Objekt-Sammlung erméglicht es, Zeichnungen um 3D-DWG/DXF- und IFC-
Dateien sowie eigenen 3D-Objekten (PLUS-Version) zu erganzen. Diese Objekte kénnen an
beliebigen Stellen im Plan platziert werden.

Fur die Systemlinien-Darstellung kann jedem 3D-Objekt ein zuséatzliches 2D-Symbol, sowie
ein weiteres 2D-Symbol fur die Draufsicht zugeordnet werden. Falls kein 2D-Symbol
zugeordnet ist, wird ein Platzhalter angezeigt. In den anderen Darstellungsvarianten wird das
3D-Objekt angezeigt (PLUS-Version).

Beim Importieren kénnen die Geometrie-Objekte skaliert werden, bleiben danach jedoch in
der Grol3e unverandert. Direkt nach dem Importieren kann der Einfiigepunkt verschoben und
eine Basis-Rotation vorgenommen werden. Der LOG - Level of Geometry sehr detaillierter
Objekte kann reduziert werden, um die Datenmenge zu reduzieren.

Die Geometrie-Objekt-Sammlung steht allen Anlagen eines Projektes gemeinsam zur
Verfligung. Beim Anlegen eines neuen Projektes wird die Geometrie-Objekt-Sammlung aus
dem Vorgabe-Katalog der Vorgabe-Projekte tibernommen. Wir empfehlen im Vorgabe-
Katalog nur die "Ublichen" und h&aufig verwendeten Geometrie-Objekte abzulegen.
Besonders von Herstellern bereitgestellte Dateien kbnnen sehr viel Speicherplatz
beanspruchen und die Performance bei der Projektbearbeitung beeinflussen. Daher sollte
beim Importieren externer Dateien auf den angegebenen Performance-Indikator geachtet
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werden.
So platzieren Sie ein Geometrie-Objekt:

1. Werkzeug auswahlen: Wahlen Sie im Reiter "Zeichnen" das Werkzeug "Geometrie-
Objekt". Die Geometrie-Objekt-Sammlung wird geoffnet.

2. Geometrie-Objekt auswéhlen: Navigieren Sie zu dem gewiinschten Objekt und
ubernehmen es mit einem Doppelklick oder mit "Ubernehmen". Sobald ein Objekt
ausgewahilt ist, wird der Katalog geschlossen und das Objekt am Mauspfeil angezeigt (im
Darstellungsmodus 'Systemlinie' ist nur ein Doppelkreis als Platzhalter sichtbar, sofern
kein 2D-Symbol hinterlegt ist).

Wurden bereits wéhrend dieser Sitzung zu einem friiheren Zeitpunkt Geometrie-Objekte
platziert, bleibt das zuletzt ausgewéhlte Objekt mit den aktivierten Vorschlagswerten
eingestellt und muss nicht neu ausgewahlt werden. Verlassen Sie einfach die Sammlung
mit einem Klick auf die Schaltflache "Schlie3en”.

3. Optional: Vorschlagswerte modifizieren: Im Reiter 'Zeichnen' kénnen unter den
Werkzeugen zusétzliche Vorschlagswerte hinterlegt werden. Beim Platzieren werden
diese gemeinsam mit den IFC-Klassen und der Objektbeschreibung aus der Sammlung
dem Objekt zugewiesen. Stellen Sie das System ein, dem das Objekt zugeordnet werden
soll und hinterlegen/modifizieren Sie bei Bedarf die Eigenschaften.

4. Platzieren des Objekts: Bewegen Sie die Maus mit einfachen Klicks an die gewlnschte
Einbauposition, mit einem Doppelklicken bauen Sie das Objekt ein.

5. Ausrichtung festlegen: Bewegen Sie die Maus kreisformig um das Objekt, ein
Richtungspfeil zeigt die Ausrichtung. Mit einem weiteren Klick wird die Ausrichtung fixiert.

6. weiteres Objekt einbauen: Nach dem Ausrichten eines Objektes bleibt der gewéahlte
Modus aktiv und Sie kdnnen weitere Objekte platzieren.

= Um das gleiche Objekt mit seinen Vorschlagswerten nochmals zu platzieren fahren
Sie fort mit Pkt. 4

= Um ein anderes Geo-Objekt auszuwahlen, 6ffnen Sie bei den Vorschlagswerten im

Reiter Zeichen Uber die kleine Schaltflache mit den 3 Punkten |;| die Geometrie-
Objekt-Sammlung und fahren fort mit Pkt. 2

-Marschlagzwert Geometrie-0bjekt

Angezeigtes Objekt | Keszel |:|
Syztem | "

LRI I - R I —

7. Platzieren beenden: Dricken Sie die Taste 'ESC' oder wahlen Sie ein anderes
Werkzeug um den Modus zu beenden.

Daten eines Geometrie-Objekts modifizieren

Zeigen Sie mit der Maus auf ein Geometrie-Objekt. Sobald sich der Mauszeiger in dessen
Nahe befindet, erscheint am Objekt eine rote Markierung. Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf diese Markierung und wéhlen Sie im daraufhin gedffneten Kontextmenu den
Eintrag ,, Objekt-Daten”.

Die zugehorigen Daten werden anschlieRend am linken Bildschirmrand angezeigt.
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Darstellung

Hier kbnnen Sie bei Bedarf ein anderes (Geo-)Objekt aus der Geometrie-Objekt-Sammlung
auswahlen und das Geometrie-Objekt einem System zuweisen.

In SanSYS wird zusatzlich der Anlagen-Typ Trinkwasser oder Abwasser zugeteilt. Die
Anzeige erfolgt jeweils nur in der aktuell aktiven Anlage. Uber die Option Trink- & Abwasser
erscheint das Objekt unabhéngig davon, ob nur die Trinkwasser- oder nur die
Abwasseranlage aktiv ist.

Sind fur das Geometrie-Objekt Symbole hinterlegt, wechselt die Objekt(-Darstellung) tber
automatisch zur Symbol-Darstellung, sobald in der Navigationsleiste die Darstellungsart
'‘System' ausgewahlt wird. In allen anderen Darstellungsarten wird — sofern vorhanden — die
vereinfachte Darstellung mit reduziertem LOG-Level of Geometry angezeigt. Alternativ
konnen Sie festlegen, dass die Ausgabe immer als 3D-Original, 3D-Vereinfacht, Symbol
oder ohne Geometrie-Objekt erfolgt. Ist keine vereinfachte Darstellung vorhanden, wird
stattdessen 3D-Original verwendet.

Beim Berechnen eines Netzes wir Uber die Option "Raumnummer setzen/prifen” dem Geo-
Objekte eine Raumnummer aus den RaumGEO-Daten zugewiesen. Aktivieren Sie Raum-
Nr manuell, um eine (abweichende) Raum-Nr. einzutragen oder mit F2 aus der Liste
abzurufen.

Rotation

Andern Sie bei Bedarf die Ausrichtung des Geometrie-Objekts tiber die X-Y-Z-Koordinaten.

Beschreibung

Eine individuelle Beschreibung fiir das Geometrie-Objekt kann zuséatzlich in der Zeichnung
beschriftet werden.

IFC-Klassen

Weisen Sie dem Geometrie-Objekt IFC-Klassen zu, falls diese Informationen beim Export
als IFC-Datei bendtigt werden.

195
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Eigenschaften

Verknlpfen Sie das Geometrie-Objekt mit Eigenschaften aus der Eigenschaftsverwaltung.

Hinweis: Nehmen Sie nur solche Objekte in die Geometrie-Objekt-Sammlung auf, die nicht
in der Grol3e variieren. Keinesfalls sollten Objekte eingebaut werden, deren richtige Grol3e
bereits automatisch beim Generieren erzeugt wird, wie das beispielsweise bei Ventilen der
Fall ist.

siehe auch:
Neues Geometrie-Objekt anlegen

Was sind Vorgabe- und Projekt-Kataloge?

13.7.2.1 Geometrie-Objekt anlegen/bearbeiten

Um ein neues Geometrie-Objekt in die Sammlung aufzunehmen gehen Sie so vor:

Neues Geometrie-Objekt anlegen

1. Offnen Sie liber das Menii Kataloge > Geometrie-Objekte... die Geometrie-Objekt-
Sammlung

2. Klicken Sie auf "Editieren" um den Katalog bearbeiten zu kénnen

3. Markieren Sie eine Kategorie oder klicken Sie auf "Neue Kategorie” um eine neue
anzulegen.

4. Klicken Sie auf "Neues Geometrie-Objekt".
5. Geben Sie flr das neue Objekt eine Bezeichnung ein und klicken auf Weiter.

6. Wahlen Sie, ob Sie das Objekt

manuell im Editor erstellen (PLUS-Version)

1. In einer separaten Maske 6ffnet sich der Geometrie-Objekt-Editor mit den Reitern
Zeichnen und Daten.

2. Im Reiter Zeichnen befinden sich Werkzeuge zum Zeichnen und Bearbeiten der
MiniCAD 3D-Objekte. Sobald eines der Zeichnen-Werkzeuge ausgewahlt ist, konnen
Vorschlagswerte fir Abmessungen und Farbe hinterlegt werden. Mit einem
Doppelklick im Grafikbereich beginnen Sie das Zeichnen.

3. Im Reiter Daten kdnnen Sie Abmessungen und Farbe, der bereits gezeichneten
Objekte nachtraglich modifizieren. Bewegen Sie die Maus auf eines der gezeichnete
Objekte und klicken mit der rechten Maustaste auf den roten Referenzpunkt der in der
Nahe des Mauspfeils angezeigt wird. Wahlen Sie aus dem Kontext-Menu "Objekt-
Daten".

4. Klicken Sie auf Speichern um das Geometrie-Objekt abzuspeichern und in die
Sammlung aufzunehmen.
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Manuell erstellte Objekte werden in der Geometrie-Objekt-Sammlung mit einem roten
mh-logo gekennzeichnet:

Wonwandelement_WC

als externe DWG-Datei einlesen

Die separate Maske 3D-Objekt einlesen o6ffnet sich.

1. Geben Sie einen Mal3stab an, sofern Sie eine DWG/DXF einlesen (wird bei IFC
ignoriert).

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Einlesen um in der Maske "Objektmodell laden” die
einzulesende Datei auszuwahlen.

Navigieren Sie zu dem Ordner und Ubernehmen mit einem Doppelklick die
gewlnschte Datei.
Sofern ein unpassender Mal3stab gewahlt wurde, erhalten Sie eine Meldung.

3. In der Objektvorschau erscheint das Geometrie-Objekt. Wechseln Sie ggdf. in die
Draufsicht, um die Grof3e anhand der angezeigten Skalen zu kontrollieren.
Wiederholen Sie bei Bedarf das Einlesen mit einem anderen Maf3stab.

4. Das Koordinatenkreuz zeigt den aktuellen Einfiigepunkt. Uber die Schaltflache
"Setzen" oder durch Eingabe der x/y/z-Koordinaten kdnnen Sie den Einfugepunkt
verschieben. Mit "Zuriicksetzen" wird der Original-Einfugepunkt wiederhergestellt.

5. Bei Bedarf kbnnen Sie die Ausrichtung des Geometrie-Objekts Uiber die Basis-Rotation
andern. Mit "Zurtcksetzen" wird der Original-Ausrichtung wiederhergestellt.

6. In der Statuszeile am unteren Bildschirmrand wird die Auswirkung des Geometrie-
Objekts auf die Performance angezeigt. Objekte mit geringer Bewertung sollten nur
sparsam eingesetzt werden.

Um die Bewertung zu verbessern sollte der LOG - Level of Geometry reduziert und
damit die Darstellung vereinfacht werden. Dabei wird das Objekt in Quader
umgewandelt. Verandern Sie die Anzahl der Quader, bis die Darstellung lhren
Anforderungen entspricht. Sie kdnnen in der Zeichnung jederzeit zwischen der
Original-Darstellung und der Vereinfachten-Darstellung wechseln.

7. Klicken Sie auf Ubernehmen, um das Geo-Obijekt in die Sammlung aufzunehmen.
Wourde eine vereinfachte Darstellung erzeugt, wird dies in der Geometrie-Objekt-
Sammlung durch drei kleine Quader gekennzeichnet.
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K.eszel

Hinweis: Beim Einlesen einer externen Datei wird diese als Kopie im Katalog abgelegt.
Anderungen an der Original-Datei haben keinen Einfluss auf das Geometrie-Objekt in der
Sammlung. Uber die Schaltflache "Aktualisieren” wird lediglich die Ausgabe im Modell mit
den Daten der urspriinglich eingelesenen Datei neu aufgebaut.

aus Symbol-Sammlung einfliigen (PLUS-Version)

Sofern Sie ein eigenes Objekt im Modell einfiigen mochten, dafir aber keine 3D-Darstellung
verfugbar ist, kdnnen Sie ersatzweise ein Geometrie-Objekte definieren und dafir ein 2D-
Symbol und optional ein 2D-Draufsicht-Symbol hinterlegen. Ohne eigenes Draufsicht-
Symbol wird generell das 2D-Symbol verwendet.

1. Die Symbol-Sammlung wird getffnet.

2. Wabhlen Sie eine Kategorie

3. Ubernehmen Sie mit einen Doppelklick das gewiinschte 2D-Symbol
4

. Optional kbnnen Sie zusatzlich ein 2D-Draufsicht-Symbol tiber die Schaltflache
"Symbol zuordnen™ hinterlegen.

...mochten und klicken auf Weiter.

7. Zuséatzlich zum 3D-Objekt kann fur eine alternative Darstellungsart ein 2D-Symbol und
ein 2D-Draufsicht Symbol zugeordnet werden. Ist nur ein zusatzliches Symbol
hinterlegt, wird immer dieses Symbol verwendet, ist kein Symbol hinterlegt, erscheint

ersatzweise ein Doppelkreis @ (PLUS-Version).

8. Fur jedes Geometrie-Objekt konnen IFC-Klassen, Eigenschaften und eine
Objektbeschreibung als Vorschlagswerte hinterlegt werden. Beim Einbau eines
Geometrie-Objekts in das Modell werden diese Vorschlagswerte kopiert. Anderungen an
den Vorschlagswerten haben keinen Einflu? auf die Daten bereits platzierter Geometrie-
Objekte.

siehe auch:
Geometrie-Objekt-Sammlung
Vorgabe- und Projekt-Kataloge
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13.7.3 Elektro-Objekt-Sammlung
Die Elektro-Objekt-Sammlung bildet die Basis fiir die Elektroplanung mit mh-BIM. Hier lassen
sich beliebige Elektro-Objekte als Symbol und 3D-Objekte hinterlegen, welche im Modell

Uber die Objekt-Modis Komponente und Leuchte platziert werden kdnnen. Innerhalb eines

Projekts greifen alle darin enthaltenen Elektro-Analgen auf dieselbe Elektro-Objekt-

Sammlung zu.

Kategorien

Im linken Bereich kénnen Kategorien angelegt werden, um eine bessere Ubersicht tiber die
Elektro-Objekte zu gewahrleisten.

In der Kategorie ,,Favoriten“ erscheinen die als ,Favorit* gekennzeichneten Elektro-Objekte.
Dadurch kann spater auf diese Objekte schneller zugegriffen werden und Sie mussen die
einzelnen Objekte nicht erst in der jeweiligen Kategorie suchen.

Um eine neue Kategorie anzulegen, gehen Sie wie folgt vor:
1. Aktivieren Sie innerhalb der Elektro-Objekt-Sammlung den Button ,Editieren*.

2. Wahlen Sie im Baum einen Knoten aus, unter dem die neue Kategorie angelegt werden
soll.

3. Klicken Sie auf ,Neue Kategorie* und vergeben Sie der neu angelegten Kategorie einen
passenden Namen.

4. Alternativ kbnnen Sie auf eine bereits bestehende Kategorie einen Rechtsklick machen
und im Dialog ,Neue Kategorie* auswahlen.

Soll eine Kategorie geléscht oder umbenannt werden, machen Sie einen Rechtsklick auf die
gewinschte Kategorie und wahlen Sie im Dialog ,Loschen” bzw. ,Umbenennen®.

3D-Objekte und Symbole

Im mittleren Bereich werden die Elektro-Symbole angezeigt, welche sich in der jeweils
ausgewahlten Kategorie befinden.

Um ein neues Elektro-Objekt anzulegen, gehen Sie wie folgt vor:
1. Aktivieren Sie innerhalb der Elektro-Objekt-Sammlung den Button ,Editieren*.

2. Wahlen Sie im Baum einen Knoten aus, unter dem das neue Elektro-Objekt
erstellt werden soll.

3. Klicken Sie auf ,Neues Elektro-Objekt".

4. Es offnet sich ein Dialog, in dem Sie die Bezeichnung des neuen Elektro-Objekts
angeben missen.

5. Unter ,Referenzieren” kdnnen Sie entscheiden, ob dem neuen Elektro-Objekt
zunéchst ein Symbol oder ein 3D-Objekt zugewiesen werden soll.

6. Wahlen Sie ,Symbol* und klicken Sie auf ,Weiter”, 6ffnet sich die Symbol-
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Sammlung. Hier kénnen Sie mit Doppelklick auf ein Symbol oder tber die
Schaltflache ,,Ubernehmen” ein Symbol in die Elektro-Objekt-Sammlung
Ubertragen.

7. Wahlen Sie ,3D-Objekt* und klicken Sie auf ,Weiter“, 6ffnet sich die Geometrie-
Objekt-Sammlung. Hier kénnen Sie mit Doppelklick auf ein Geometrie-Objekt oder
uber die Schaltflache ,Ubernehmen® ein Objekt in die Elektro-Objekt-Sammilung
Ubertragen. Ist beim ausgewahlten Geometrie-Objekt bereist ein Symbol hinterlegt,
wird dieses ebenfalls mit in die Elektro-Objekt-Sammlung tibernommen, insofern
dort noch kein Symbol zugewiesen ist.

Soll ein Objekt geléscht oder umbenannt werden, machen Sie einen Rechtsklick auf das
gewlnschte Objekt und wahlen Sie im Dialog ,Léschen” bzw. ,Umbenennen*.

Um ein Objekt zu kopieren, gehen Sie wie folgt vor:
1. Rechtsklick auf das gewinschte Objekt und im Dialog ,,Kopieren* wahlen.

2. In der Baumstruktur die Kategorie auswahlen, in welche das Objekt kopiert werden
soll.

3. Im mittleren Symbol-Bereich Rechtsklick und im Dialog ,Einfugen* wéahlen.
Um ein Objekt zu verschieben, gehen Sie wie folgt vor:
1. Rechtsklick auf das gewuinschte Objekt und im Dialog ,Ausschneiden” wahlen.

2. In der Baumstruktur die Kategorie auswahlen, in welche das Objekt verschoben
werden soll.

3. Im mittleren Symbol-Bereich Rechtsklick und im Dialog ,Einfligen“ wéhlen*.

4. Alternativ kann das Symbol per Drag & Drop auf die gewlinschte Kategorie im
Baum links gezogen werden.

Auf der rechten Seite wird fiir das ausgewahlte Objekt das jeweils hinterlegte 3D-Objekt und
Symbol dargestellt. Durch Klick ,,Objekt bearbeiten* oder ,Symbol bearbeiten* wird die
,Geometrie-Objekt-Sammlung® bzw. die ,Symbol-Sammlung“ gedffnet, aus welcher ein
anderes Objekt bzw. Symbol gewéhlt werden kann.

Soll die Verknipfung eines Elektro-Objekts mit einem 3D-Objekt bzw. einem Symbol
aufgehoben werden, machen Sie einen Rechtsklick auf das Objekt bzw. Symbol und wahlen
Sie im Dialog ,Verknipfung Idschen®.

= Objekte als Favoriten speichern

Haufig verwendete Objekte kdnnen in einer Favoriten-Liste gespeichert werden. So
kann beim Zeichnen einer Komponente unter den Vorschlagswerten schnell
darauf zugegriffen werden.

Um ein Objekt den Favoriten hinzuzuftigen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Aktivieren Sie innerhalb der Elektro-Objekt-Sammlung den Button
.Editieren®.

2. Hovern Sie Uber ein bereits erstelltes Objekt. Rechts oben im Eck wird
ein Stern-lcon angezeigt.
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3. Klicken Sie auf das Stern-Icon, sodass dieses gelb hinterlegt ist.

4. Nun taucht dieses Objekt zudem in der Kategorie ,Favoriten* auf. Es
bleibt in der Urspriinglichen-Kategorie immer noch enthalten.

Soll ein Objekt aus den Favoriten entfernt werden, klicken Sie ebenfalls auf das Stern-
Icon, sodass diese nicht mehr gelb hinterlegt ist.

Vorschlagswerte
Hier kbnnen Vorschlagswerte definiert werden, welche einmalig beim Einbau der Objekte

Ubernommen werden.

Installationshdhe: Ist der Haken bei ,Installationshéhe® gesetzt, kann eine Hohe in cm
festgelegt werden, auf welcher das Objekt beim Platzieren im Modell gesetzt wird. Ist der
Haken nicht gesetzt, wird der Vorschlag aus der Sammlung nicht ibernommen. Stattdessen

bleibt der Vorschlagswert im Reiter ,Zeichnen” bestehen.

Abdeckrahmen: Ist der Haken gesetzt, wird beim Objekt eine Kennung hinterlegt, dass

dieses einen Abdeckrahmen erhalt.

Eigenschaften: Hier kann ein Eigenschaften-Satz oder eine Eigenschaften-Gruppe

vorgegeben werden, welche das Objekt beim Einbauen erhalt.

Unter dem Reiter ,IFC-Element” kann der Type und der Predefined-Type jeweils fir IFC 2x3

oder fir IFC 4 vorgegeben werden.

Elektro-Objekt-Sammlung ex- & importieren
Die Elektro-Objekt-Sammlung kann exportiert und in ein anderes Projekt importiert werden.

Gehen Sie dafur wie folgt vor:

1. Aktivieren Sie innerhalb der Elektro-Objekt-Sammlung, welche Sie exportieren

mochten, den Button , Editieren”.

2. Kilicken Sie rechts unten auf ,Exportieren®. Es 6ffnet sich ein Export-Wizzard. Klicken

Sie dort auf ,Weiter*.

3. Indiesem Schritt kbnnen Sie die Kategorien und Objekte, welche Sie exportieren

mochten. Klicken Sie auf ,Weiter".
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4. Wahlen Sie einen Pfad, in welchem die Exportdatei abgelegt werden soll.
5. Mit Klick auf ,Export starten” wird der Export durchgefihrt.

6. Welchen Sie in das Projekt, in welchem die Elektro-Objekt-Sammlung importiert
werden soll. Offnen Sie dort die Elektro-Objekt-Sammlung und aktivieren Sie den

Button ,Editieren®.

7. Klicken Sie auf ,Importieren”. Es 6ffnet sich der Explorer. Navigieren Sie dort zur

zuvor exportieren Datei (.mhelcomp).

8. Mit Klick auf ,Offnen* wir die Datei importiert. Dabei werden Geometrie-Objekte,
Symbole und Eigenschaften, welche in den importierten Elektro-Objekten verwendet

werden und im Ziel-Projekt noch nicht vorhanden waren, ebenfalls importiert.

13.8 Optionen
In diesem Kapitel werden folgende Themen behandelt:

Grundrisse

Grundriss-Plan ein/aus
Koordination

Einstellungen...

Allgemeine IFC-Einstellungen...
Darstellungsverwaltung...
Eigenschaftsverwaltung...
Flug-Modus

Kollisionsprifung
Bewegungs-Modus

13.8.1 Grundrisse

In der Maske Architektur-Plane verwalten legen Sie fir jedes Stockwerk den
darzustellenden Grundrissplan fest. Eingelesen werden Plane im Format DWG oder DXF.
Die eingelesenen Grundriss-Plane kénnen innerhalb des Programms nicht verandert
werden. Sie dienen, wie eine Art Folie (Layer), als Vorlage fir Ihre Arbeit.

Sie konnen die Architektur-Plane unterschiedlich einsetzen:

1. einem Stockwerk den 2D-Grundriss zuweisen (Standard) der in allen Anlagen verwendet
werden soll
=> wahlen Sie den Reiter "Grundrissplane” und stellen Sie vor den Einlesen die
"Verwendung" auf "Projekt".

2. einem Stockwerk eine 2D/3D-DWG zuweisen, die spezielle Informationen wie zB eine
bereits geplante Luftungsanlage enthalt.
=> Offnen Sie die Anlage, fur die der spezielle Plan benétigt wird, wahlen Sie den Reiter
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"Grundrissplane” und stellen Sie vor den Einlesen die "Verwendung" auf "Anlage”.

3. einen 2D-Schittplan zuséatzlich auf einem 2D-Grundriss anzeigen, um z.B. die H6hnenlage
zu Uberprifen
=> wahlen Sie den Reiter "Schnitte".

Die angegebenen Stockwerke entsprechen der Gebdudestruktur. Nach dem Anlegen eines
Projektes werden beim ersten Aufruf eines der Programme RaumGEQO, RohrSYS, SanSYS
oder KanSYS in einer Gebaude-Schnelldefinition die Daten der Gebaudestruktur gefillt. Fur
jedes Stockwerk kdnnen anschliel3end die Grundrissplane in der Grundriss-Maske
Stockwerk fur Stockwerk eingelesen werden.

Hinweis: In dieser Anleitung wird bei den einzulesenden DW G-/DXF-Planen von
"Grundriss" gesprochen. Die eingelesenen Plane kdnnen jedoch auch andere Informationen
enthalten. Liegen Ihnen z.B. bereits Plane eine Heizungsnetzes vor, das nachgerechnet
werden soll, kdnnen diese Plane als Zeichnungsvorlage hilfreich sein. In den Modulen
RohrSYS, KanSYS und SanSYS haben Sie die Maglichkeit, die Verwendung des
Grundrisses auf Anlage zu stellen. Die hier eingelesenen DW G-/DXF-Pléane werden nur in
der aktiven Anlage sichtbar sein.

Tipp: Wenn Sie einen Grundriss-Plan isometrisch darstellen, wirft das Fadenkreuz einen
Schatten auf den DXF-Plan, sobald Sie sich nicht auf der Ebene des DXF-Planes befinden
(siehe auch Das Fadenkreuz / Freie Bewegung). Hierdurch wird die Orientierung im 3D-
Raum erleichtert. Im Programm RaumGEO befindet sich das Fadenkreuz jedoch immer
automatisch auf H6he der Grundrisses.

Grundrissplan einlesen

1. Mit dem Befehl Optionen > Grundrisse... wird die Maske Grundrissplane
verwalten aufgerufen. Alternativ kbnnen Sie auch auf das Symbol #l in der
Symbolleiste oder im Reiter Gebdude auf die Schaltflache "Grundrissplane
verwalten..." klicken.

2. Sofern in der Gebaudestruktur mehrere Gebaude (-teile) definiert wurden,
wahlen Sie das gewlinschte Gebaude (-teil).

3. Wenn Sie beim Anlegen des Projektes die Gebaude-Schnelldefinition verwendet
haben, sind in der Tabelle bereits Stockwerke eingetragen. Andernfalls geben
Sie einen Bereichsnamen ein, z.B. die Stockwerksbezeichnung.

4. Nur fir RohrSYS, KanSYS, SanSYS: In der Spalte Verwendung definieren Sie,
ob der einzulesende Grundriss fur das gesamte Projekt, oder nur fur die
aktive Anlage verwendet werden soll.

5. Markieren Sie in der Tabelle das Stockwerk, fiir das Sie einen Grundrissplan
einlesen wollen. Wahlen Sie durch einen Doppelklick in der Spalte Grundriss-
Datei eine DWG/DXF-Grundriss-Datei, die diesem Stockwerk zugeordnet
werden soll. In der "Offnen”-Maske kénnen Sie am rechten unteren Masken-
Rand zwischen den Dateitypen DWG und DXF wahlen.

6. Wahlen Sie am rechten Bildschirmrand den Mal3stab des Planes. Aktiviren Sie
"3D-Volumen-Grundriss" sofern es sich um eine 3D-DWG handelt, die als
Volumenmodell eingelesen werden soll und deaktivieren Sie "Schraffuren
ignorieren” sofern Schraffuren angezeigt werden sollen.
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7. Klicken auf "einlesen”. Nach dem Einlesen der Datei wird der Grundriss n einer
Vorschau angezeigt. Prifen Sie, ob der gewahlte Mal3stab korrekt ist. Falls
erforderlich, wahlen Sie einen anderen Maf3stab und wiederholen das Einlesen.

8. Zur Kontrolle, ob die Grundrisse zweier Stockwerke exakt tbereinander
ausgerichtet sind, kann zuséatzlich ein bereits eingelesener Plan als
Referenzplan geladen werden. Der Referenzplan wird in rot ausgegeben.

9. Um den Grundriss an einer anderen Stelle zu positionieren, legen Sie den
Grundriss-Nullpunkt neu fest.

10.In der Grundriss-Maske wird jetzt in der Spalte Grundriss-Raumposition die
X, Y, z-Lage des Grundriss-Nullpunktes aufgefiihrt. Der z-Wert entspricht der
Hohenlage, auf der der Grundrissplan dargestellt werden soll.

11.Bei Bedarf kdbnnen Sie Layer abschalten indem Sie das "X" vor dem
Layername entfernen und die Anzeige aktualisieren. Uber die Schaltflache
Layer identifizieren lasst sich herauszufinden auf welchem Layer die Objekte
liegen, klicken Sie dazu einfach auf ein Objekt in der Vorschau".

Prifen des eingelesenen Grundrisses

Am linken und unteren Rand der Vorschau wird ein Maf3stab ausgegeben, anhand
dessen Sie prifen kdnnen, ob beim Einlesen der korrekte Mal3stab verwendet wurde.
Sollte dies nicht der Fall sein, wéhlen Sie den korrekten Mal3stab und wiederholen das
Einlesen.

Nach dem Einlesen wird der Plan so gezoomt, dass alle Daten sichtbar sind. Wenn in
der Original-Zeichnungen fehlerhafte Objekte enthalten sein sollten, die vom
eigentlichen Grundriss weit entfernt sind, dann besitzt die Zeichnung viel zu grol3e
Abmessungen (Breite und Hohe der Zeichnung). Unter Umsténden entsteht der
Eindruck, dass die Zeichnung leer ist, da die Objekte durch den Mal3stab viel zu klein
sind. In diesem Fall sollten Sie die Fehler in der Original-Zeichnung beheben und den
Plan anschlieBend nochmals einlesen.

= Nullpunkt festlegen

Grundriss-Nullpunkt

Die Grundriss-Plane der verschiedenen Stockwerke mussen notwendigerweise direkt
ubereinander liegen. Dies ist insbesondere dann wichtig, wenn Rohrleitungen tber die
Stockwerke hinweg (Steigleitungen) gezeichnet werden. Auch in RaumGEO ist eine
korrekte Lage der Plane zwingend erforderlich, damit Nachbarraumbeziehungen
zwischen den Stockwerken korrekt erfasst werden konnen.

Leider erfillen viele Plane diese wichtige Bedingung nicht. Daher sollten Sie die Lage
der eingelesenen Plane uberprifen und ggf. korrigieren. Suchen Sie sich auf einem
Grundrissplan einen charakteristischen Orientierungspunkt des Geb&audes. Dies kann
ein Gebaudeeck, ein Aufzugschacht, ein Versorgungsschacht oder dergleichen sein.
Wichtig ist nur, dass auf jedem Plan dieser Orientierungspunkt zu erkennen ist. Setzen
Sie das Fadenkreuz auf diesen Punkt. Die x- und y-Werte dieses Punktes mussen in
allen Planen identisch ein.

Besonders schnell erkennen Sie die korrekte Lage, wenn Sie in der Tabelle auf ein
anderes Stockwerk wechseln. Dann sollte der Plan an der selben Stelle liegen. Um die
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Lage zweier Plane besser miteinander vergleichen zu kdnnen, ist es maoglich, einen
bereits eingelesenen Plan als Referenzplan auszugeben. Aktivieren Sie hierzu die
Option Referenzplan und wahlen das Stockwerk aus, in dem der Plan enthalten ist.

Sollte dies die Plane nicht korrekt Ubereinander liegen, legen Sie den Nullpunkt selbst
fest.

Hierzu gehen Sie wie folgt vor:
1. Klicken Sie in Bereich Nullpunkt festlegen auf die Schaltflache "Start".

2. Bewegen Sie das Fadenkreuz auf den gewahlten Orientierungspunkt.

3. Mit einem Doppelklick wird der Nullpunkt der Zeichnung auf diesen Punkt
verschoben. Die Verschiebung wird in den Feldern X-Pos und Y-Pos angezeigt.
Die Werte kénnen bei Bedarf tUber die Schaltflache "Original-Nullpunkt
wiederherstellen" wieder auf O gesetzt werden.

4. Alternativ kdnnen Sie den Nullpunkt auch tber die Felder X-Pos und Y-Pos
manuell festlegen.
Achten Sie nach dem Einlesen auch unbedingt darauf, ob der Plan evtl. kilometerweit
vom Nullpunkt entfernt liegt. Prifen Sie hierzu die Koordinaten, die rechts unten

ausgegeben werden. Wenn dies der Fall ist, sollten Sie den Nullpunkt ebenfalls
korrigieren, damit die korrekte Bearbeitung des Projektes gewahrleistet ist.

= Grundriss-Plan ein/aus

Mit dem Befehl Optionen > Grundriss-Plan ein/aus wird ein bereits eingelesener
Grundrissplan angezeigt oder ausgeblendet. Alternativ konnen Sie auch auf das
Symbol Ul in der Symbolleiste klicken.

individuell: Anlagen-spezifische Bereiche, Grundrisse

In der Maske "Grundrisse" werden den Stockwerken Grundriss-Plane hinterlegt, die in
allen Anlagen des Projektes verwendet werden. Sofern Sie jedoch Anlagen-spezifische
(Grundriss-) Plane bendtigen, die nur in dieser Anlage verwendet werden sollen, oder
anstelle eines Stockwerkes andere Hohenbereiche anzeigen wollen (z.B. zwei oder
mehrere Stockwerke zusammengefasst), 6ffnen Sie die Maske "Anlagen-spezifische
Bereiche, Grundrisse" Uber die Schaltflache "Anlagen-spezifischen Bereiche,
Grundrisse..." im Reiter Gebaude.

Beim ersten Offnen der Maske werden die Stockwerke als Hohenbereiche
vorgeschlagen. Die in der Spalte Stock und Bereichsname angegebenen Werte sind
nicht mit der Gebaude-Struktur verknlpft, sondern dienen nur zur Dokumentation.

Aktualisierung der hinterlegten Grundrisse

Sind bereits Grundrisse hinterlegt und es &ndert sich das Anderungsdatum der
hinterlegten Datei, wird im Reiter Gebaude Uber der Schaltflachen "Grundrisspléne
verwalten..." bzw. "Anlagen-spezifische Bereiche Grundrisse..." eine rote Zahl
eingeblendet. Um einen Grundriss zu aktualisieren, klicken Sie auf die entsprechende
Schaltflache, um in die Maske Grundrissplane verwalten zu gelangen. Um einen
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einzelnen Plan zu aktualisieren, klicken Sie auf die Schaltflache |£| in der Zeile des
betroffenen Grundrisses, oder, fur eine gesamte Aktualisierung, auf die Schaltflache
Alle aktualisieren am untere Fensterrand.

Probleme beim Einlesen einer Grundriss-Datei

Fehlerhafte Grundriss-Dateien sollten Sie wie folgt bearbeiten:

1.

4.
5.
6.

Lesen Sie die Datei in ein externes CAD-Programm ein. Wenn das CAD-
Programm die Zeichnung nicht darstellen kann, ist die Datei defekt. Besorgen
Sie sich in diesem Fall eine neue DXF/DWG-Datei.

Bereinigen Sie die Datei von allen tberflissigen Zeichnungsinformationen, wie
z.B. nicht verwendete Schriften, Blocke, Linientypen, usw. Verwenden Sie
hierzu beispielsweise den Befehl BEREINIG oder einen entsprechenden Befehl
Ihres CAD-Programms.

Rufen Sie den BEREINIG-Befehl so oft auf, bis alle tberflissigen
Zeichnungsinformationen entfernt wurden (siehe Handbuch des CAD-
Programms).

Speichern Sie die Datei in einem moglichst "alten” Format, z.B. AutoCAD 13.
Exportieren Sie jetzt die Zeichnung als DXF- oder DWG- Datei.

Versuchen Sie diese Datei nochmals zu importieren.

Das Darstellen von Grundriss-Planen erfordert viel Rechenleistung. Je umfangreicher
ein Grundriss-Plan ist, desto langer dauert der Bildaufbau. Sie kénnen jedoch die Zeit
fur den Bildaufbau reduzieren, indem Sie nur die Layer darstellen, die Sie zum
Konstruieren benétigen. Unter Umsténden kann es sinnvoll sein, wenn Sie in Inrem
CAD-System einen Grundriss-Plan erzeugen, der nur die von lhnen bendtigte
Informationen enthalt.

siehe auch:
Das Arbeiten mit Grundriss-Planen

13.8.1.1

Schnittplan

Lesen Sie Architektur-Schnitte ein, um sie zusatzlich senkrecht auf einer Achse auf dem
Grundriss auszugeben.

Schnittplan anlegen

1. Offnen Sie im Reiter Gebaude (iber die Schaltfliche Grundrissplane verwalten.. die
Maske Architektur-Plane verwalten.

2. Wechseln Sie auf den Reiter Schnitte.

3. Tragen Sie eine ,Kurz" und eine (Lang-)"Bezeichnung fur den anzulegenden Architektur-
Schnitt ein.

4. Wéahlen Sie mit einem Doppelklick in das Feld ,Pfad” die gewinschte Schnitt-Datei.

5. Stellen Sie im Bereich Einlesen den passenden Mal3stab ein und klicken Sie auf die
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Schaltflache ,einlesen”. Die Datei wird im Vorschau-Fenster angezeigt und die Layer
aufgelistet.

6. Bei Bedarf kdnnen Sie Layer abschalten indem Sie das "Xx" vor dem Layername
entfernen und die Anzeige aktualisieren. Uber die Schaltflache Layer identifizieren
lasst sich herauszufinden auf welchem Layer die Objekte liegen, klicken Sie dazu einfach
auf ein Objekt in der Vorschau.

7. Vergeben Sie unter ,Ausschnitt festlegen*” eine Bezeichnung fur einen Ausschnitt und
verlassen Sie das Feld mit Return. In der Vorschau wird um die Zeichnung ein roter
Rahmen gelegt. Reduzieren Sie mit der linken Maustaste den roten Ausschnitt-Rahmen
auf den gewlinschten Ausgabebereich.

8. Um den Schnittplan auf einem Grundriss auszurichten wird eine Referenzpunkt bendtigt.
Klicken Sie auf die Schaltflache ,Referenzpunkt festlegen” und bestimmen Sie diesen
mit einem Doppelklick in der Vorschau oder durch die manuelle Eingabe der X-Y-Z-
Position.

9. Im nachsten Schritt wird ein Grundrissdatei ausgewahlt, auf dem der Schnitt
ausgerichtet werden soll.

10. Legen Sie den Anfang und Endpunkt der ,Schnittlinie“ mit Doppelklick in der Vorschau
oder durch die manuelle Eingabe der Position fest. Uber die Schaltflache ,Punkte
vertauschen* @ndern Sie die Blickrichtung des Schnitts.

11.Der Schnitt wird zun&chst mit dem Referenzpunkt im Endpunkt der Schnittlinie
dargestellt. Uber die Schaltflaiche Schnittplan platzieren richten Sie den Schnitt auf der
Schnittlinie aus und fixieren ihn mit einem Doppelklick in der Vorschau. Die Position kann
auch manuell eingeben werden.

12.Um weitere Ausschnitte aus derselben Schnitt-Datei festzulegen beginnen Sie wieder mit
Pkt. 7.

13.Uber die Schaltflache ,Verwenden* wird der aktive Ausschnitt im aktuellen Stockwerk
angezeigt.

Schnittplan auswahlen

1. Offnen Sie im Reiter Gebaude (ber die Schaltflache Schnittplan wahlen die Maske
Schnitte-Architektur.

2. Markieren Sie in der oberen Tabelle den gewiinschten Schnittplan
3. Wahlen Sie rechten Teil der Maske einen Ausschnitt

4. Klicken Sie im unteren Teil der Maske auf die Schaltflache Verwenden

Hinweis: Beim Export von Ansichten und Pléanen, die Schnittplane enthalten, kann nur der
interne Grundriss ausgegeben werden. Der Zugriff auf den Original-Grundriss ist in dieser
Kombination nicht mdglich.
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13.8.2 Grundriss-Plan ein/aus

Uber den Befehl Optionen > Grundriss-Plan ein/aus kénnen Sie die Darstellung eines

Grundriss-Planes steuern. Alternativ kdnnen Sie auch auf das Symbol A in der Symbolleiste
klicken.

siehe auch:
Grundrisse
Optionen

13.8.3 Koordination...

Die verschiedenen Gewerke (Rohrnetz, Kanalnetz, Trinkwasser, Abwasser, RaumGEOQO)
eines Projektes lassen sich wahrend der Bearbeitung gleichzeitig darstellen. Das aktive
Gewerk kann direkt im Koordinationsplan bearbeitet werden, womit Kollisionen bei der
Konstruktion vermieden werden.

Um zusétzlich zum aktuell dargestellten Gewerk ein weiteres darzustellen, 6ffnen Sie dieses
einfach Uber die Projektverwaltung. Auf dem Bildschirm werden jetzt beide Gewerke
ausgegeben. Auf die gleiche Weise kdnnen Sie weitere Gewerke hinzufiigen.

Uber die Symbolleiste 4 oder tiber das Menii Optionen > Koordination... rufen Sie die
Daten fur die Koordination verschiedener Gewerke auf. Es werden alle aktuell getffneten
Anlagen (Gewerke) eines Projektes angezeigt. Hier kdnnen Sie auch die Sichtbarkeit eines
Gewerks Uber die Option Ein/Aus steuern. Zudem sind die Darstellungsarten System,
System und Draht, Zweistrich, Draht, Volumen, Texturiert (nur fir RaumGEOQO) sowie
Transparent (nur fir RaumGEO und IFC-Viewer) fur jedes Gewerk individuell wahlbar.

In der Spalte Beschriftung kénnen Sie die Beschriftung der einzelnen Gewerke direkt ein-/
ausschalten.

Hinweis: Konstruktiv bearbeiten kénnen Sie nur die gerade aktive Anlage. Alle anderen
Objekte liegen als rein optische Darstellungen vor und sind von allen Funktionen, wie z.B.
Fang oder Auswahlsatzen ausgenommen.

Wahlen Sie in der Maske Koordination die gewiinschte Anlage (Gewerk). Wenn Sie die
Maske Uber die Schaltflache ,OK* schliel3en, wird die gewahlte Anlage aktiviert und steht ab
sofort furr die konstruktive Bearbeitung zur Verfiigung.

Tipp: Alternativ kdnnen Sie die Koordination auch tber die Navigationsleiste steuern.

13.8.4 Einstellungen...

Mit dem Befehl Optionen > Einstellungen... rufen Sie eine Maske auf, in der Sie
verschiedene Einstellungen vornehmen kénnen. Die Einstellung sind je nach Tragweite
verteilt auf die Reiter Programm, Projekt, Anlage und Anlagen/Modul-spezifisch.

Programm
Die Einstellungen fiir das Farbschema gelten generell fir mh-BIM. Sie kénnen auch in der
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Projektverwaltung im Ment Optionen eingestellt werden.

Programm-Oberflache

Wahlen Sie, ob die Anzeige der Programm-Oberflache gemaR Betriebssystem
Farbschema oder Hell oder Dunkel erfolgen soll.

Zeichenbereich (Shift+F10)

Wahlen Sie, ob die Anzeige des Zeichenbereichs gemal Betriebssystem
Farbschema oder Hell oder Dunkel erfolgen soll.

Projekt
Nehmen Sie individuelle Einstellungen fiir das aktuelle Projekt vor.

Objekte darstellen, die in den Schnittbereich ragen

Bei aktivierter Option werden Objekte, mit dem im Schnittbereich/Stockwerk
hineinragenden Anteil mit dem "anteiligen” 3D-Korper angezeigt. Bei einem Rohr
dessen Systemlinie auf dem Rohful3boden des daruber liegenden Stockwerks platziert
wurde, ware das beispielsweise die untere Halbschale. Im Sinne einer BIM-konformen
Darstellung ist das allerdings nicht die korrekte Lage. Wir empfehlen deshalb die
Option zu aktivieren und die Objekte so zu platzieren, dass eine eindeutige
Stockwerkszuordnung erfolgen kann. Sofern solche Objekte vorhanden sind wird am
oberen Bildschirmrand ein Hinweis ausgegeben. Die Option kann auch im Reiter Plane
im Bereich Darstellung gesetzt werden. Hinweis: Die Anzeige der Objekte im
Schnittbereich erfolgt nicht in der Darstellungsart "Systemlinie™ und nicht bei einer stark
verkleinerter Ausgabe des Netzes.

Ausschnitte beim Wechsel von Ansicht in Modellbereich beibehalten

Bei aktivierter Option wird beim Wechseln von einer Ansicht in den Modellbereich der
Ausschnitt beibehalten, ansonsten wird der Ausschnitt im Modell aufgehoben.

BCF-Tool

Uber das Auswahlfeld kdnnen Sie einstellen, ob das "veraltete BCF-Tool " oder das
"neue Standard BCF-Tool" aufgerufen werden soll.

Hinweis: Die Viewpoint-Darstellung des aktuellen Standard BCF-Tools ist nicht
kompatibel mit der Viewpoint-Darstellung von Version 1 des Standard BCF-Tools.
Bestandsobjekte, die mit dem Standard BCF-Tool mit veralteter Viewpoint-Darstellung
erstellt wurde, kdnnen mit Version 1 des Standard BCF-Tools weiterhin bearbeitet
werden. Neue Projekte sollten jedoch die aktuellen Version des Standard BCF-Tools
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verwenden.

Anlage

Nehmen Sie allgemeine Einstellungen fur die aktuelle Anlage vor

an Speichern erinnern

Wollen Sie das Speichern in regelmaf3igen Abstanden durchftihren, kdnnen Sie sich
durch die Option "an Speichern erinnern” darauf hinweisen lassen.

Geben Sie das gewinschte Zeitintervall in Minuten an, in dem sie speichern mdchten.
Nach Ablauf des Zeitintervalls 6ffnet sich ein Dialog, in dem Sie das Speichern
ausfuhren konnen.

Wichtig: Die Daten werden nicht automatisch gespeichert. Es wird nur dann
gespeichert, wenn Sie das Speichern explizit anstofen!

Tipps fur das Zeichnen

Rechts unterhalb der Maus werden Hinweise zum aktuell gewéhlten Modus
ausgegeben, die insbesondere die Einarbeitungsphase unterstiitzen sollen. Wenn Sie
mit dem Programm besser vertraut sind konnen Sie diese Hinweise abschalten.

Shortcut-Liste anzeigen

Nach den Driicken eines Buchstabens wird eine Auswahl der mdglichen Shortcut-
Buchstaben-Kombinationen angezeigt. Sind die Kombinationen gelaufig, kann die
Ausgabe der Liste hier unterbunden werden. Die Shortcuts sind unabh&ngig davon
jedoch funktionsfahig.

Quickinfo fur Objekte anzeigen

Beim Beruihren mit der Maus wird fir das Objekt die in der Standard-Beschriftung zur
Anzeige ausgewahlten Beschriftungswerte ausgegeben. So kénnen Daten fir einzelne
Objekte einfach durch "draufzeigen” mit der Maus abgerufen werden, ohne dass die
Beschriftung insgesamt eingeschaltet sein muss. Oder Sie lassen sich im Quickinfo
zusatzliche, von der Beschriftung abweichende Werte ausgeben.

Koordinatenkreuz anzeigen

Im Grafik-Fenster wird links unten ein Koordinatenkreuz ausgegeben, Uber das Sie die
aktuelle Lage des Koordinatensystems erkennen kénnen. Dies ist insbesondere dann
hilfreich, wenn die Ansicht interaktiv verandert wird.

Nullpunkt anzeigen

Der Nullpunkt wird durch ein Symbol 4/" markiert.
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Animiertes Drehen (F5)

Beim Wechsel der Draufsicht in die Isometrische Darstellung mit der Funktionstaste F5
kann eine animierte Ausgabe erfolgen. Aktivieren Sie hierzu die Option Animiertes
Drehen (F5).

Wasserstandsanzeige

Im Grafik-Fenster werden die Objekte gekennzeichnet, die unterhalb des aktuellen
Konstruktionspunktes liegen. Um den Effekt kennenzulernen, sollten Sie ein Projekt in
isometrischer Volumendarstellung anzeigen und das Fadenkreuz entlang einer
Steigleitung auf- und abwérts bewegen. So kdnnen Sie schnell erkennen, welche
Objekte oberhalb bzw. unterhalb des durch das Fadenkreuz vorgegebenen
"Wasserpegels" liegen.

Flugmodus

Um die Bewegungen im Flug-Modus besser zu illustrieren, kann am unteren
Bildschirmrand ein ,Papierflieger* eingeblendet werden und in RaumGEO zuséatzlich ein
Ubersichtsfenster.

Anlagen spezifisch
Nehmen Sie spezielle Einstellungen fur die aktuelle Anlage vor

Die Optionen kdnnen auch im Reiter Plane unter dem Bereich Darstellung gesetzt werden.

RohrSYS-spezifisch

Rohre mit Dammung ausgeben

Sie kénnen wéhlen, mit welchem Durchmesser Rohre gezeichnet werden sollen.
Wenn Sie die Option aktivieren, wird der AuRendurchmesser der Dammung
verwendet, andernfalls der AulRendurchmesser des Rohrmaterials.

Darstellung von Anschlussformen

Wenn Sie die Option wahlen, wird die bei den Objekten oder im Katalog eingestellte
Anschlussform dargestellt. Ansonsten stol3en Rohre und Ventile, Komponeten,...
stumpf aufeinander.

KanSYS-spezifisch

Schusslangen

Die hier eingetragenen Schusslangen fur Rechteckkanéle und Rundrohre sind
Vorschlagswerte, die beim Zeichnen neuer Kanale bzw. Rohre tibernommen
werden. Zum Verandern von Schusslangen bereits gezeichneter Kanale/Rohre,
rufen Sie die Datenmaske des Objektes auf und tragen im Reiter Darstellung fir die
Abmessung "I" die neue Schusslange ein. Sollen keine Schussléangen angezeigt
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werden gaben Sie | = 0 an.

Diese Option hat keine Auswirkung auf die Dimensionierung der Luftleitungen. Bei
der Datentibergabe nach AufCALC werden die Schusslangen berticksichtigt.
Passlange vermeiden

Wahlen Sie diese Option, um kurze Passlangen bei Rechteckkanélen zu
vermeiden, die eine kleinere Abmessung als die vorgegebene besitzen. Anstelle
eines kurzen Kanalstticks wird der Kanalabschnitt einem angeschlossenen
Formteil, z.B. einem T-Stiick Uberlassen.

Diese Option hat keine Auswirkung auf die Berechnung.

Rohre mit Dammung ausgeben

Sie kénnen wéhlen, mit welchem Durchmesser Rohre gezeichnet werden sollen.
Wenn Sie die Option aktivieren, wird der AuRendurchmesser der Dammung
verwendet, andernfalls der Aul3endurchmesser des Rohrmaterials.

Kanale / Formstiicke ohne Flansch ausgeben

Sie kénnen wéhlen, ob die Flanschverbindungen, die auf Grund der Passlangen
oder Formteile zwangslaufig entstehen, ausgeblendet werden sollen

SanSYS-spezifisch

Rohre mit Dammung ausgeben

Sie kénnen wéhlen, mit welchem Durchmesser Rohre gezeichnet werden sollen.
Wenn Sie die Option aktivieren, wird der AuRendurchmesser der Dammung
verwendet, andernfalls der Auendurchmesser des Rohrmaterials.

Darstellung von Anschlussformen Trinkwasser/Abwasser

Sie kdnnen wéhlen, ob die Anschlussformen der Trink- / Abwasser-Rohrleitungen
angezeigt werden sollen.

DpSYS-spezifisch

Durchbriche mit Erweiterungen anzeigen

Mit dieser Option werden Durchbriiche an den Wand- und Deckenéffnungen mit
einer Erweiterung angezeigt, sodass diese etwas Uber die Mauerstarke hinaus
sichtbar sind. Die Erweiterung ist auch im Export, z.B.als IFC, DWG,...enthalten
und erleichtert in externen Programmen die Lokalisierung der Durchbriiche
innerhalb der Architektur.

Elektro-spezifisch

Elektrosymbole darstellen

Ist der Haken gesetzt, werden in allen Darstellungsarten (auf3er System) Symbole und
3D-Objekte gleichzeitig angezeigt. Ist der Haken nicht gesetzt, werden in allen
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Darstellungsarten auf3er in System und System-Draht ausschlielich die 3D-Objekte
angezeigt.

Skalierung der Symbole
Die Symbol-Gré3en lassen sich hier global fur die ganze Anlage anpassen.

Abstande
Symbole innerhalb Gruppe: Wurden Elektro-Komponenten zu einer Gruppe
zusammengefasst, kann hiertiber der Abstand der Symbole bestimmt werden.

Symbole zwischen Gruppen: Wurden Komponenten an der gleichen x-/y-Position,
jedoch mit einer anderen Installationshéhe (z-Hohe) platziert, kann hier der Abstand der
Symbole / Symbolgruppen bestimmt werden.

Zwischen 3D-Objekten: Werden Komponenten innerhalb einer Gruppe als 3D-Objekte
dargestellt, kann hiertiber der Abstand definiert werden. Dieser ist fur eine exakte 3D-
Planung relevant.

13.8.5 Allgemeine IFC-Einstellungen

Aus mh-BIM kdnnen Sie IFC-Dateien exportieren. Fir die IFC-Exporte lassen sich
allgemeine Einstellungen vornehmen, wie z.B. die zu verwendende Koordinatem. Diese
Einstellungen wirken anlagentbergreifend fur das gesamte Projekt.

Reiter "Projekt"
Die hier eingestellten Informationen werden direkt in die IFC-Exporte mit eingetragen.

Format

Legen Sie das Export-Schema der IFC-Datei fest. Zur Auswahl stehen ifc 2x3 oder ifc
4.

Einheit
Legen Sie die zu verwendete Einheit fir den Export der IFC-Modelle fest. Zur Auswabhl
stehen Automatisch, Millimeter oder Meter.

'‘Automatisch' verwendet die internen Einheit einer Uber den Reiter "globale Koordinaten"
aktivierten Referenz-IFC-Datei, ohne Referenz-IFC 'Millimeter'.

Anschrift Projekt
Legen Sie die in der IFC-Export-Datei verwendete Anschirift Inres Projektes fest.

Autor
Legen Sie den in der IFC-Datei verwendeten Bearbeiter- und Firmennamen fest.

Bauphase
Hier tragen Sie ein, in welcher Bauphase sich das Projekt befindet.
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Validierung

Uber die Schaltflache "Priifen der IFC-GUIDs" wird die aktive mh-Anlage auf eindeutige
IFC-GUIDs Uberprdft.

Sofern doppelte IFC-GUIDs gefunden werden, informieren Sie bitte unsere hotline.

Reiter "globale Koordinaten'

Der Export von mh-BIM Modellen und Ansichten als IFC-Dateien kann mit einer der in
den IFC-Viewer eingelesenen IFC-Datei synchronisiert werden.

IFC-Verwaltung

alle dem aktuellen Projekt zugeordneten IFC-Dateien werden aufgefihrt.
Aktivieren Sie mit einem Doppelklick oder tber die Schaltflache IFC-Datei
einstellen eine Referenz-IFC, um deren Koordinaten anzuzeigen und fir den

Export mit Koordinaten der aktiven IFC-Datei zu verwenden. Enthélt die IFC-
Datei mehrere Liegenschaften, werden die Koordinaten der im IFC-Viewer
eingestellten Liegenschaft verwendet.

Hinweis fir dltere Projekte: Die Auswahl der Liegenschaft ist ab Version 7.0.300
vom Juni 2023 maglich. In alteren Versionen wurden die Koordinaten der letzten
Liegenschaft verwendet. Um kompatible Exporte zu erhalten, stellen Sie ebenfalls
die letzte der aufgelisteten Liegenschaften im IFC-Viewer (Reiter Gebaude > IFC-
Verwaltung > Optionen) ein oder verwenden Sie in den Allgemeinen IFC-
Einstellungen den "Export mit manuellen Koordinaten".

aktive IFC
Der Name der aktiven Referenz-IFC wird angezeigt.

Langen/Breitengrad

Ausgegeben wird der in der Referenz-IFC hinterlegte Langen/Breitengrad und deren
Hohe tber NN.
oder

Geben/Uberschreiben Sie die Daten fur den 'Export mit manuellen Koordinaten' ein.

Position der Liegenschaft

Die original X/Y-Position und Hohe (Z-Koordinate) der Referenz-IFC werden
angezeigt.

oder

Geben Sie die Daten fir den 'Export mit manuellen Koordinaten' ein.
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geografischer Norden

Aktivieren Sie "Drehung der Liegenschaft verwenden", sofern Sie beim Export der
IFC eine Drehung, bezogen auf den geografischen Norden (0°), vornehmen
maochten.

Drehung der Liegenschaft aus IFC-Verwaltung

Informativ wird der Drehwinkel und die X,Y,Z-Position des Drehpunkts der Referenz-
IFC aus dem IFC-Viewer angezeigt.

Die Drehung wird nur beim 'Export mit Koordinaten der aktiven IFC-Datei'
beriicksichtigt.

Verschiebung der Liegenschaft aus IFC-Verwaltung

Informativ wird angezeigt, ob die Referenz-IFC im IFC-Viewer in den Nullpunkt des
mh-Modells verschoben wurde und welche Korrekturen der X,Y,Z-Position dadurch
vorgenommen wurden.

Die Verschiebung wird nur beim 'Export mit Koordinaten der aktiven IFC-Datei’
berucksichtigt.

Export

Bestimmen Sie, welche Koordinaten fur den Nullpunkt der IFC-Exporte verwenden
werden. Zur Auswahl stehen drei Moglichkeiten:

e Export mit mh-Koordinaten (Standardeinstellung)
Der Export als IFC-Datei wird mit den original mh-Koordinaten durchgefuhrt, es erfolgt
keine Synchronisation mit einer Referenz-IFC und somit keine Verschiebung des
Nullpunkts.

e Export mit Koordinaten der aktiven IFC-Datei
Bei dieser Variante wird der Nullpunkt der aktivierten Referenz-IFC verwendet. Falls
im IFC-Viewer eine Drehung/Verschiebung vorgenommen wurde, wird diese
bericksichtigt. Zuséatzlich kann eine Neuausrichtung zum geografischen Norden
vorgenommen werden. Sofern eingetragen, werden die Langen- und Breitengrade in
der IFC dokumentiert.

e Export mit manuellen Koordinaten
Der Nullpunkt fir den IFC-Export wird manuell bestimmt, es erfolgt keine
Synchronisation mit einer Referenz-IFC. Vorgegeben werden muss die Position der
Liegenschaft, optional auch mit verdrehtem geografischen Norden. Sofern
eingetragen, werden die Langen- und Breitengrade in der IFC dokumentiert.

Reiter "Umfang"

Beim Export einer IFC-Datei kdnnen zusatzliche Informationen aufgenommen werden:

Ursprung der Liegenschaft in IFC anzeigen

Als Markierung fur den Ursprung wird in der exportierten IFC-Datei am Nullpunkt ein 3D-
Objekt ausgegeben. Die Ausrichtung des geografischen Nordens ist zusatzlich an einer
Pfeilspitze zu erkennen.
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Hinweis: beim IFC-Export von Durchbriichen aus dem Modul DpSYS sollte diese
Option gesetzt sein ( VDI 2552 / Blatt 11. 2 BIM Schlitz und Durchbruchsplanung)

IfcDistributionPorts schreiben

Zusétzlich zu den 3D-Positionen werden fir Rohre und Kanéle die logischen
VerknUpfungen zu den Nachbarelementen exportiert. Diese intelligenten IFC-Dateien
sind damit fur eine Weiterverarbeitung in anderen Software-Applikationen geeignet.

Ifc Datei komprimieren (IfcZip)
Beim Export wird die IFC-Datei als komprimierte Zip-Datei abgespeichert

Aktivieren Sie die folgenden Optionen, wenn neben der Geometrie zuséatzliche Daten in
der IFC enthalten sein sollen:

Alle Objekt-Daten (mh PropertySets)

Eingabedaten und Berechnungsergebnisse, der Umfang ist fest vorgegeben.

Tipp: Sollen nur ausgewahlte Eingabedaten/Berechnungsergebnisse exportiert werden,
dann definieren Sie Eigenschaftsfelder auf Basis von mhData und exportieren nur die
Benutzer Property Sets

Eigenschaftssatze (Benutzer PropertySets)

In der IFC-Datei sind alle Eigenschaftsfelder enthalten, die in der
Eigenschaftsverwaltung fur den Export ausgewahlt sind. Neben den individuellen
Eigenschaften kénnen Gber "mhDATA" gezielt Eingabedaten und
Berechnungsergebnisse exportiert werden.

Werte fir AVA-Programme (BaseQuantities/Qto)

Zur besseren Massenauswertung in externen AVA-Programmen kdnnen zuséatzliche
Eigenschaften exportiert werden.

Wichtiger Hinweis zu Einheiten:

Wir hinterlegen in den exportierten IFC-Dateien fur alle Ergebnisse explizit die
zugehorige Einheit. Diese Angabe wird allerdings von einigen Viewer ignoriert und
falschlicherweise durch einen interne Einheit ersetzt ohne dass in allen Féllen eine
Umrechnung der Werte vorgenommen wird. Auf dieses Verhalten haben wir jedoch
keinen Einfluss. Um die im Viewer angezeigten Ergebnisse dennoch auf Plausibiliat
Uberprifen zu konnen, schreiben wir die von uns verwendete Einheit zusatzlich in das
Beschreibungsfeld.

Cigenscnai

DM [mimi] 10 mim

Hersteller 5T -Stahlrohre
Lings [m] 1.12?MN
Matenal GE3 - 10255 ¢

Wandstarke [mm)] 2 mm

Hinweis flr den Export aus KanSYS:
Sofern KanSYS zur Darstellung von Kabeltrassen verwendet wird, kann in der
Darstellungsverwaltung der KanSYS-Anlage im Reiter "IFC-Export" die IFC Entity von
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Kanal auf Kabeltrager umgestellt werden.

siehe auch:
Optionen

Modell speichern unter...

13.8.6 Darstellungsverwaltung

Mit der Darstellungsverwaltung bestimmen Sie das Erscheinungsbild der Objekte auf dem
Bildschirm und fir den Export.

Systeme mit mehreren Layern ermdglichen Rohr-Auf3enkante, Mittellinie, Dammung,
Ventile, Pumpen,...fur den Export auf jeweils separaten Layern abgelegt werden.

Fir die Standard-Darstellungen Systemlinie, System+Draht, Draht, Volumen und 2/4-Strich-
farbig konnen Sie die Farbe und fur den Export die Strichstarke einstellen, fur 2/4-Strich-
schwarz und 2/4-Strich-grau die Strichstarke.

Die Benutzer-Darstellungsarten 2-Strich-Benutzer und 4-Strich-Benutzer ertffnen - von
der individuellen Bestimmung einzelner Linien bis hin zur Wahl der Fillung - vielfaltige
Einstellungsvarianten.

Die Einstellungen werden in Darstellungs-Sets abgespeichert. Fir jede Anlage eines Moduls
mit Zeichen-Funktion kdnnen mehrere Darstellungs-Sets zur Auswahl bereit gestellt
werden.

Die in Inrem Unternehmen Ublichen Einstellungen in der Darstellungsverwaltung sollten
idealerweise in den Vorgabe-Projekten vorgenommen werden. Uber eines der Vorgabe-
Projekte kdnnen beliebig viele Darstellungs-Sets angelegt werden. Es spielt dabei keine
Rolle welches Vorgabe-Projekt verwenden wird, beim Anlegen eines neuen Projekts werden
fur alle Anlagen séamtliche Darstellungs-Sets aus den Vorgaben Gbernommen. Beim Anlegen
einer Anlage innerhalb eines Projekts wird eines der verfugbaren Darstellungs-Sets
zugeordnet. Der Wechsel eines Darstellungs-Sets ist zu jedem beliebigen Zeitpunkt auch
nachtraglich méglich.

Der Aufruf der Darstellungsverwaltung erfolgt iber das Meni "Optionen”

e | Optionen | Fenster 7

W ) Grundiisse... ¥
=  Grundrzz-Plan eindaus E
J §§ Foordingtion... E
o g% Einstellungen.. |

Yerbraucher-Anschluszarten. ..
IFC Allaemeine IFC-Einztellungen. ..
t===  Darztellungzverwaltung...

=3 Eigenzchaftzvenyaltung...

oder aus dem Reiter "Daten"
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Draten @ |
=] Rohr

Syztem — ]

—_ —a

Uber die Schaltflache ™ neben dem System des aktuellen Objektes.

siehe auch:
Darstellungs-Set

Standard-Darstellungen

Benutzer-Darstellungen

Darstellung

Gruppieren
Layerverwaltung

13.8.6.1 Standard-Darstellungen

Die Einstellungen fur die Standard-Darstellungen (Systemlinie, System+Draht, Draht,
Volumen und 2/4-Strich-farbig-schwarz-grau) sind weitestgehend fest vorgegeben bzw.
werden aus wenigen Einstellungen der "2/4-Strich-Benutzer"-Darstellungen tbernommen.

Einstellungen fur alle Darstellungsarten

Die Farbe fur das Objekt eines Systems und dessen Fullfarbe werden tiber dem der
"Standard-Darstellung” zugewiesenen Layer festgelegt.

1. Offnen Sie die Darstellungsverwaltung

2. Klicken Sie auf "Editieren".

3. Markieren Sie ein System, z.B. Vorlauf* (Pkt 1).

4. Wahlen Sie ein System-Obijekt, z.B. "Rohre/Fittings" (Pkt 2).
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mh Darstellungsverwaltung

Darztellungzset: | Standardzet BahrSY's

Spstem-Objekte | Allgemein

Darzstellung | Gruppieren

219

lﬁ*HDhrea’Fittings 2

I=Fentile
Lt F.omponenten
= Pumpen
[123 B ezchriftungsfahnchen
() Geolbjskte
A [ MiniCaD
fif 2D
fif 30

Systeme -Worzchau
Yorlauf 1 Yorlauf a8 mit D' ammung ohne Dammung
Rilicklauf Rilicklauf &8

Ohjekte

- Layer

Einstelungen | BenutzerYorlagen

Einzstellungen fur alle D arstellungzarten

- Standard-0 arstellung
3 oo | [Worlauf

Einztellungen fur Darstellungzart 'Benutzer'

-F: Flillung

Woarlauf_F
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5. Offnen Sie bei den "Einstellungen” furr den Layer der "Standard-Darstellung" tiber die

Schaltflache [.—] die Layer-Verwaltung (Pkt 3).

6. Im Bereich Darstellung wird tber die Schaltflache b fur den Layer "Vorlauf_Standard" der

Linienstil und Farbe eingestellt (Pkt 4).

Laper | globale Einstellungen

- Layer
Suchfeld

Ricklauf_F
Riicklauf_GeoObjekte
Ricklauf_Komponente
Ricklauf_Komponenten_F
Riicklauf_
Riicklauf_Purnpe
Rucklauf_Purnpen_F
Rucklauf_S
Ricklauf_Yentle
Rucklauf_Yentle_F
erbinder

Werbraucher
Werbraucher_F
Yorlauf

Worlauf_ 20

Worlauf 30

- Darstellung

Lirieristil & Farbe E D 4

[] Layer beim Export Ein' [sichtbar]

- Linienstarke/F aktor fur Linientyp baw. Schraffurskalierung —

Individuell Linienztarke Faltar
Standardwert [ 5 Vorgahe « || 1,00000
11 1,00000
110 5 1,00000
1.20 1,00000
150 1,00000

7. Geben Sie bei Bedarf abweichend von der "Vorgabe" die Linienstarke und den LT-Faktor
"individuell" vor. (Pkt 5, siehe auch Globale Export-Einstellungen)
Der "Standardwert" gilt fir sémtliche Exporte. Falls gewiinscht kbénnen zuséatzlich fur
verschiedene Mal3stabe eigene Einstellungen hinterlegt werden (Pkt 6).

siehe auch:
Layerverwaltung

Globale Export-Einstellungen

13.8.6.2 Benutzer-Darstellungen

Alle Komponenten einer Leitungsfihrung werden als System bezeichnet, z.B Vorlauf,

Zirkulation oder Abluft.

Darin enthalten sind die System-Objekte die eindeutig dieser Leitungsfiihrung
zuzuordnen sind, z.B. Rohre, Kanéle, Ventile, Filter, Luftdurchlésse,...
Die Farbe fir die Bildschirmausgabe und die zu verwendeten Layer fir den DW G-Export

werden hier eingestellt.

Grundrisse, Bemal3ungen,.. aber auch Heizkorper, Verbraucher und
Sanitargegenstande - die keiner Leitungsfuhrung zuzuordnen sind - werden im Reiter
Allgemein aufgefuhrt und als System 'Allgemein’ zusammengefasst.
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Systeme

Fir jede Anlage sind immer Systeme mit einer fest vorgegebenen System-Bezeichnung
vorhanden. Diese Systeme & kdénnen nicht umbenannt oder geléscht werden. Die
Kurzbezeichnung der Systeme (z.B. PWH, PWC,...), die auch fir die Beschriftung
verwendet werden, sind jedoch frei wahlbar.

Zusatzliche Systeme kdnnen bei Bedarf erganzt werden. Die Einstellungen eines
vorhandenen Systems kdnnen beim neu Anlegen eines neuen Systems als Vorlage
ubernommen werden. Markieren Sie dazu eines der vorhandenen Systeme und klicken

Sie auf das 5F am unteren Ende der Systeme.

Beim Anlegen einer neuen Anlage in der Projektverwaltung werden alle Systeme aus
dem eingestellten Vorgabe-Projekt ibernommen.

Beispiel aus SanSYS:

Systeme
PwH Warm
PWwiC Kalt
PWC-H Zirkulation
Enthaertet Enthaertet
Loeschw_nass Loeschw_nass
Massanlagen Massanlagen

In der ersten Spalte wird fiir die Beschriftung eine Kurzbezeichnung fur das System
eingetragen.

Um die Bezeichnung eines zusétzlichen Systems zu &ndern, klicken Sie einfach auf den
vorhanden Namen und geben den neuen ein.

Nicht benétigte Systeme lassen sich Uber das #-Symbol entfernen, sobald der Eintrag
mit der Maus beruhrt wird.

System-Objekte

Die System-Objekte sind immer in allen System einer Anlage enthalten. Somit ergeben
sich individuelle Einstellmdglichkeiten. Rohre im System-Vorlauf kdnnen somit eine
andere Farbe erhalten als beispielsweise Rohre im System-Rucklauf, Luftdurchlasse im
System-Zuluft auf einem anderen Layer abgelegt werden als Luftdurchldsse im Abluft-
System, Schmutzwasser-Leitungen eine andere Fullung als Regenwasser-Leitungen,
USW...

Je nach geoffneter Anlage werden die zugehérigen System-Objekte aufgefiihrt. Stellen
Sie zuerst das gewlnschte System ein und bearbeiten Sie danach die zugehdrigen
System-Objekte.

Beispiel aus RohrSysS:

System-Objekte | Allgemein

%R:uh re/Fittings
{ventile

T} Kamponenten
ZrPumpen
[123Beschriftungsfihnchen
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Allgemeine Objekte

Die im Reiter Allgemein aufgefuhrten Objekte sind keiner Leitungsfuihrung zuzuordnen,
sie bilden immer das System 'Allgemein’. Je nach Art des Objektes besitzen sie eine
unterschiedliche Anzahl von Layer-Typen, z.B. einen Layer fur die Au3enkante/ (Umriss-)
Linie und falls vorhanden einen weiteren Layer fur die Fullung.

Beispiel aus KanSYS:

System-Objekte | Allgemein
4 Sonstiges

Grundriss
M Bemalung
E:B Revisionswolke
'\fﬁ.usble nden
Df'D‘-."erI::-ir'ld er
TdBeschriftungsobjekte

Layer

Jedem System-Objekt bzw. Allgemeinen-Objekt werden ein oder mehrere Layer
zugeordnet. Bei Bedarf kann derselbe Layer mehreren Objekten zugeordnet werden oder
mehrere verschiedene Layer mit unterschiedlichen Einstellungen fur den Export zu
einem gemeinsamen Layer gruppiert werden. Beim Anlegen eines neuen Systems
werden automatisch die zugehdrigen System-Objekte und deren Layer angelegt. Die
neuen Layer erhalten automatisch einen Namen, der sich aus dem System-Name und
einer Kennung fur den Inhalt zusammensetzt. Der Name der Layer ist frei wahlbar und
kann jederzeit verandert werden.

Beispiel aus RohrSYS fur das Vorlauf-Rohr:
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- Layer
Einztellungen | Benutzer-orlagen

Einztellungen fur alle D arstellungzartet

- Standard-D arstellung
FIPE-HOT_Rakhr

Einztellungen fur Darstelungzart 'Benutzer'
-F: Fuillung
FIFE-HOT_Raohr_F

Fiillurng puinktigrt * [ DOT

- [: Dammung

FIFE-HOT_Rohr_D

-40: Aulenkante Bohr mit Dammung
FIPE-HOT_Rahr_AD

-4 Auienkante Bohr ohne Dammung

FIFE-HOT_Rohr_A

- M: Mittellinie
FIFE-HOT_Rohr_

- 5: Symbalik
FIFE-HOT_Rahr_5

Beispiel fur die Layer eines Systems

Beispiel fur den Aufbau eines Systems in RohrSYS
System "Vorlauf
System-Objekt "Rohre/Fittings™

Standard- Layer, z.B.: "Vorlauf"
Darstellung

Darstellung Layer, z.B.: "Vorlauf_F"
der Fullung

Darstellung Layer, z.B.: "Vorlauf_D
der

Dammungsli

nie

Darstellung Layer, z.B.: "Vorlauf_AD"
der

AulRenkante

Rohr mit
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Dammung

Darstellung Layer, z.B.:
der

Aul3enkante

Rohr ohne

Dammung

Darstellung Layer, z.B.:
der Mittellinie

Darstellung Layer, z.B.:
der Symbolik

(z.B.

Steigleitungs

pfeile)

System-Objekt "Ventile"

Standard- Layer, z.B.:
Darstellung

Darstellung Layer, z.B.:
der Fillung

Darstellung Layer, z.B.:
der
AulRenkante

System-Objekt "Komponenten™

Standard- Layer, z.B.:
Darstellung

Darstellung Layer, z.B.:
der Fdillung

Darstellung Layer, z.B.:
der
Aul3enkante

System-Objekt "Pumpen”

Standard-  Layer, z.B.:
Darstellung

Darstellung Layer, z.B.:
der Fillung

Darstellung Layer, z.B.:
der
AuRRenkante

"Vorlauf A"

"Vorlauf_M"

"Vorlauf _S"

"VL_Vent' *)

"VL_Vent" *)

"VL_Vent' *)

"HZG_Comp"

"HZG_Comp"

"HZG_Comp"

"HZG_Comp"

"HzZG_Comp"

"HZG_Comp"

System-Objekt "Beschriftungsfahnchen"

Darstellung Layer, z.B.:
der

"Text"

**)

**)

**)

**)

**)

**)

© 2026 mh-software GmbH



Menipunkte 225

Beschriftung
s-Text

Darstellung Layer, z.B.: "Text-Frame"
der

Beschriftung

s-Rahmen

System-Objekt "GeoObjekt" ***)

Darstellung Layer, z.B.: "GeoObjekte"
der
GeoObjekte

System-Objekt "MiniCAD" ***)

Darstellung Layer, z.B.: "2D"
der: 2D

Layer-Typ: Layer, z.B.: "3D"
3D

*) In diesem Beispiel verzichtet man fir Ventile auf die Trennung von Auf3enkante und
Fullung auf separate Layer und legt die Ventildaten auf einem gemeinsamen Layer
ab.

**) Komponenten und Pumpen werden hier beispielsweise auf gemeinsamen Layern
abgelegt. Alternativ ist es auch maglich, jeweils separate Layer zu benennen und
diese uber Gruppieren zusammenzufassen.

***) nur der Layer auf dem die Objekte abgelegt werden kann Uber die
Darstellungsverwaltung bestimmt werden. Farbe und Eigenschaften werden direkt
bei den Objekten hinterlegt.

Schaltflachen

Schliel3en
Uber die Schaltflache SchlieBen werden die Einstellungen gespeichert und die Maske
geschlossen

Ubernehmen
Sofern die Darstellungsverwaltung aus dem Reiter Daten > Objekt gedffnet wird, wird fiir
dieses Objekt das eingestellte System "Ubernommen” (zugewiesen).

Editieren
Um Anderungen vornehmen zu kénnen, muss Editieren aktiviert werden.

Layer-Verwaltung
Offnet die Layer-Verwaltung

Import
Darstellungsvarianten aus anderen Anlagen, auch aus Anlagen anderer Projekten,
kdnnen importiert werden.Voraussetzung ist, dass die Import-Datei mit einer Anlage des

© 2026 mh-software GmbH



226 Elektro-Planung

selben Typs erstellt wurden. Die Darstellungsvariante beispielsweise von KanSYS kann
somit ausschlieBlich in andere KanSYS-Anlagen eingelesen werden.

Export

Darstellungsvarianten kénnen exportiert und anderen Anlagen des selben Typs bereit
gestellt werden.

siehe auch:
Darstellung

Gruppieren
Layerverwaltung

13.8.6.2.1 Darstellung

Im Reiter Darstellung werden die gewahlten Layer-Einstellungen eines Systems flr das
aktive System-Objekt oder fiir Allgemeine-Objekte in einer Ubersicht angezeigt.

Vorschau

Im oberen Bereich der Maske wird fur die Darstellungsart "Benutzer" exemplarische eine
Ausgabe mit/ohne Dammung, sowie die Farbe der Symbolik und der Systemlinie
ausgegeben. Am rechten Rand, neben den einzelnen Layern, die DWG-Strichstéarke
(Vorgabe oder explizit) und der Linien-Typ und die Linien-Farbe.

Layer
Die Einstellungen fiir die Layer werden dem eingestellten Darstellungs-Set entnommen.
Anderungen sind (iber die "Layer-Verwaltung" und den li-.-.-.ﬂ-SchaItflachen maglich.
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IDarste\Iungssat: Standardset KanSYS

B

System-Objskie | Allgemein

Spsteme

Undef Undefinizrt

ZUL Zuluft

ABL Abluft

FL Foitluft

LML Uimluft

ML Mizchiuft

AUL Aubenluft

ML nach Mizchiuft nachbehandelt

AL nach Aultenluft nachbehandelt
Objekte

1+ Kanale/Rohre/Fomstiicke

Luftdurchlssse
A T3 Komponenten
3 Brandschutzklappen
3 Schalldampfer
TFWolumenstromregler
I+ Register
3 Klappen
+algemein
[173 Beschiiftungsfshnchen
[ GeoDbjekte
4 [|f MiriCaD
fif 20
fif 30

Schliefen Ubemehmen

Darstellung  IFC-Export  Gruppieren

227

Einstellungen  BenutzerYorlagen

Einstellungen fiir alle Darstellungsarten

-Worgchau—
mit Dimmung ohne DEmmung Symbolik Systemlinie
-Layer

- Standard-D arstellung.
AuBenluft

-F: Fiillung.

|!| BuBenitt F

-D: Damnung

O

O

O

_ ittellitn

Ek

-5 Sumbalik.

Einstellungen fiir Darstellungzart Benutzer'
TR ey
Aulenluft_D “Yorgabe
A0 Aubenkante Rohr mit D mmung
| Aulenluft_a0 Vorgabe El
ulenkante Rohr ohne Dammung.
Aubenluft_s “Yorgabe EI
Aulenluft_i Vorgabe
Aulenluft_5 “Yorgabe l:l

[k

Layeremwaltiung

Um eine Einstellung vorzunehmen oder zu kontrollieren, wéhlen Sie zundchst im linken Teil

der Maske entweder das gewiinschte System und daraus ein System-Objekt oder eines der

Allgemeinen Objekte. Im Reiter Darstellung werden die aktuellen Einstellungen und die
maximal vorgesehene Anzahl an Layern fur das Objekt angezeigt.
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Die Einstellungen fur die einzelnen Layer werden in den meisten Fallen einfach Gber den
Reiter Benutzer-Vorlagen vorgenommen. Alle erforderlichen Angaben werden dadurch
automatisch gesetzt. Sie missen sich um nichts Weiteres kimmern. Spezialisten steht der
Weg Uber den Reiter Einstellungen und der Layer-Verwaltung offen, um die Einstellungen
bis ins kleinste Detail selber zu bestimmen.

Einstellungen

Im Reiter Einstellungen werden fir das ausgewahlte Objekt eines Systems die Layer-Typen
und der zugeordnete Layer aufgefiihrt.

Um einen Layer zuzuordnen, 6ffnen Sie Uber die kleine Schaltflache fd die Layerverwaltung.
Markieren Sie dort den gewinschten Layer und klicken auf die Schaltflache "Ubernehmen".

Einstellungen fur alle Darstellungsarten

Die Ausgabe der Standard-Darstellungen regelt ein eigener Layer. Fir Systemlinie, System
+Draht, Draht, Volumen und 2/4-Strich farbig wird dariiber die Linien-und Fullfarbe und
Linienstarke fur dem Export festgelegt, fur 2/4-Strich schwarz und 2/4-Strich grau lediglich
die Linienstarke.

Einstellungen fur Darstellungsart "Benutzer".

Die erweiterten Darstellungsarten 2-Strich-Benutzer und 4-Strich-Benutzer eréffnen - von
der individuellen Bestimmung einzelner Linien bis hin zur Wahl der Fullung - vielfaltige
Einstellungsvarianten.

Fullung

In der Darstellungsart "2-Strich-Benutzer" und "4-Strich-Benutzer" kann die Fillung
von einigen Objekten (z.B. Rohre, Komponenten,...) wahlweise punktiert (DOTS),
liniert (ANSI31), gestrichelt (DASH), (einfarbig) geftillt oder auch ohne
ausgegeben werden. In allen anderen Darstellungsarten ist eine Fillung immer
"(einfarbig) gefullt".

s ]

Fur den Export kénnen tber die Schaltflache l] die von uns voreingestellten
Schraffuren DOTS, ANSI31, DASH global fiir alle Systeme des Projekts durch
andere Schraffuren ersetzt werden. Die Zuordnung anderer Schraffuren kann auch in
den globalen Einstellungen der Layer-Verwaltung vorgenommen werden

Zusatzlich kann fur die Einstellung "Fullung =indivduell” eine weitere Schraffur fir
den Export des aktuellen Layers hinterlegt werden. Die individuelle Schraffur wird mit
dem Layer-Typ "_F: Fillung" des aktiven Objektes abgespeichert, so dass
verschiedene Objekte jeweils mit anderen Schraffuren gefullt werden kénnten.
Voraussetzung ist jedoch, dass diese Schraffuren beim Export auf dem Computer
verfugbar sind. Eine Bildschirm-Anzeige fur eine individuelle Schraffur erfolgt jedoch
nicht, stattdessen wird die Flllung "(einfarbig) geflllt" ausgegeben. .

Hinweis: Um beispielsweise eine im CAD-Programm vorhandene Schraffur individuell
(fur einen Layer) oder global (fiir alle Layer) zu verwenden, tragen Sie bitte exakt den
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dort verwendeten

Namen, z.B. , In das zugehdorige Eingabefeld

Fillung  [individuell  » || CROSS

Beachten Sie aul3erdem, dass externe Schraffuren nur Auswirkungen auf den Export
von DWG- und Vektor-PDF-Dateien haben und nicht auf dem Bildschirm angezeigt
werden. Um die Ausgabe-Quialitat der Schraffur zu verbessern, ist es
maoglicherweise erforderlich in der Layer-Verwaltung den LT-Faktor der zugehérigen
Layer zu modifizieren.

Die Fullung wird auf dem fir das System-Objekt eingestellten Layer "F-Fillung”
abgelegt.

3D-Modell

Fur Objekte, die als Symbol angezeigt werden (Ventile, Komponenten, Pumpen,
Luftdurchlasse,...) , kann global eine Ausgabe als 3D-Objekt oder als 2D-Symbol
eingestellt werden.

- Layer
Einztellungen | Benutzerorlagen

Einztellungen fr alle Darstellungzarten

- Standard-D arstellung
III Worlauf_Ventile

A0-Model |3D-Objekt

Einztellungen fur C 3D-Dbjekt lnutzer'
Symbol

-F: Flillung
Die Einstellung greift bei allen Objekten, bei denen am Objekt selber die Darstellung
des Objekts auf automatisch eingestellt ist.

Sofern 3D-Objket gewanhlt ist, wird bei verfiigbaren Daten aus einem VDI-Datensatz
die Hersteller-Darstellung verwendet, ansonsten das interne 3D-Modell.

Ist Symbol eingestellt, wird das 2D-Symbol ausgegeben. Sofern verfigbaren Daten
aus einem VDI-Datensatz vorhanden sind, wird das Symbol auf die reale Lange
"skaliert".

Das Symbol wird auf dem fur das System-Objekt eingestellten Layer fir die
"Standard-Darstellung” abgelegt.

Objekt-Farben

Einige Objekte, die als Symbol angezeigt werden (z.B. Ventile, Pumpen,
Sanitarverbraucher,...), kdnnen entweder in den Original-Farben oder in der fur den
Layer Fullung bzw AuRenkante eingestellten Farbe ausgegeben werden. Bei "Fullung
= ohne" wird die AuRenkante des Objekts mit der Farbe des Layers Aul3enkante
ausgegeben , mit einer Fullung wird das Objekt mit der Farbe des Layers gefllt.
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Einztellungen fur D arstellungzart ‘Benutze

-F: Fiillung
IZI Worlauf_Yentile

Fuillung aefLillt o

-4 Aukenkante

|:| Warlauf_entile

- Objekt-Farben

Farben Original =

o Layer
Original I

Benutzer-Vorlagen

Um die Einstellungen schnell und einfach fiir die Darstellungsarten 2/4-Strich
Benutzer vornehmen zu kénnen, werden verschiedene Standard-Einstellungen

angeboten.Mit 4 Klicks ist alles fur ein Objekt erledigt.

Einstellungen | Benutzerorlagen

et EEEE 1. systntabs/Fitats [ o) 2.
Linienart Fiillung
[ &mmung Rohr Ohne Punktiert Liniert Gestrichelt Gefullt
| SIS
Gestrichelt Durchagezogen | F-———— | === pe v 7
: Iy
Durchgezogen Gestrichelt | ———— | Eizizie= = / pe v 7
Gestrichelt
R
(ImExport 0.5 mm)| Durchgezogen | [-———-— | === by
Durchgezogen
FESIIF
ImEsport D5 mm)l  Gestichek | ————| | [r———— e -

4
]

1. Offnen Sie die Darstellungsverwaltung

2. Klicken Sie auf "Editieren"

3. Markieren Sie ein "System"

4. Wabhlen Sie ein System-Objekt oder eine Allgemeines Objekt
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. Wechseln Sie auf den Reiter "Benutzer-Vorlagen”
. Stellen Sie eine Linien-Farbe ein (1.)
. Bestimmen Sie Systemfarbe / Fullfarbe (2.)

. Klicken Sie in der Matrix auf eine Fullungs-Kombination (3.)

© 00 N O O

. Uber die Schaltfliche Anwenden (4.)werden alle erforderlichen
Einstellungen dem ausgewahlten System zugewiesen.
Eine Sicherheitsabfrage verhindert eine versehentliche Anderung der
Systemeinstellungen.

Weitere Einstellungen sind nicht erforderlich. Bei Bedarf kénnen Sie Uber den
Reiter Einstellungen bzw. in der Layer-Verwaltung die Einstellungen
individuell verandern und/oder verfeinern.

Hinweis: Die Auswahl einer Benutzer-Vorlage ist nur dann erfolgreich, wenn
sowohl eine Linien-Farbe (1.), als auch eine Systemfarbe / Fllfarbe (2.) und
eine Fillungs-Kombination (3.) eingestellt ist, und abschlie3end tber die
Schaltflache "Anwenden" (4.) die Zuordnung ausgeldst wird.

Nur die Auswahl z.B. einer anderen Systemfarbe geht verloren, sobald die
Maske geschlossen wird.

siehe auch:
Darstellungsverwaltung

Standard-Darstellungen

Layerverwaltung

Layer zuordnen

13.8.6.2.2 IFC-Export

Fur den IFC-Export von KanSYS kann eine zusatzliche Einstellung
vorgenommen werden

e IFC Entity

Sofern KanSYS zur Darstellung von Kabeltrassen verwendet wird, kann die IFC Entity
von Kanal auf Kabeltrager umgestellt werden,

13.8.6.2.3 Gruppieren

Sofern nicht die maximale Anzahl von Layern genutzt werden soll, kénnen Layer eines
Systems fiir den Export zusammengefasst werden.

Individuell per drag&drop
Ziehen Sie einfach mit gedriickte Maustaste die Layer, die aufgeldst werden sollen, auf die

231

© 2026 mh-software GmbH




232 Elektro-Planung

Layer, die den gemeinsamen Inhalt enthalten sollen. Die individuell eingestellten Parameter
der aufgeltsten Layer bleiben bei den zugehdrigen Objekten erhalten, als Layer-Name wird
der Name des Ziel-Layers (blau hinterlegt) verwendet.

Darstellung | IFC-Export | Gruppieren

- Gruppierung
[ Mur ein Layer H Gruppierung auftheben ]
D: Layer fur Dammung AD: Layer fur AuBenkante Rohr mit Dammung
D |ZiD AD [ZHAD —

A: Layer Fur AuBegllante RBohr ohne Dammun

A Zuluft_A

M: Layer Fur Mittellinie

M | Zuluft_M

Darstellung | IFCExpart | Gruppieren

- Gruppierung

[ Mur ein Layer H Gruppierung aufheben |

D: Layer fur Dammung

AD: Layer fur AuBenkante Rohr mit ammung

A: Layer fur AuBenkante Rohr ohne Dammung

AD Zuluft_AD E

M: Layer fur Mittellinie

M Zuluft_M
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Schaltflache "Nur ein Layer"
Die vorhandene Gruppierung wird aufgehoben und alle Objekte dem Layer fur "M: Mittellinie"
zugeordnet.

M: Layer fur Mittellinie
A Zuluft s EI
Zuluft_F _
D Zuluft_D
AD  Zuluft_AD EI
M Zuluft_kd
Zuluft_S ]

Schaltflache "Gruppierung aufheben"
Die vorhandene Gruppierung wird aufgehoben und jede Linie/Fllfarbe einem eigenen Layer
zugeordnet.

siehe auch:
Darstellungsverwaltung

Layerverwaltung

13.8.6.2.4 Layerverw altung

In der Layer-Verwaltung werden Layer angelegt, umbenannt, geléscht und deren Darstellung
fur den Bildschirm und den Export eingestellt.

Wird die Layer-Verwaltung aus der Darstellungsverwaltung heraus tber eine der
Schaltflachen gedffnet, kann dem Objekt ein Layer zugeordnet werden. Sollen Anderungen
am Layer vorgenommen werden ohne die Zuordnung zu einem Objekt zu &ndern, so kann
die Layer-Verwaltung in der Maske Darstellungsverwaltung tber die Schaltflache Layer-
Verwaltung aufgerufen werden.
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mh
-—
Layer | globale Einstellungen
-Laver - Darstellung -WVemwendung des L
Suchfeld Linienstil & Farbe EI l:‘
ﬂm:u;t-kiu"dwchhsse Laper beim Export Ein' [sichtbar) Der Laper Zuluft’ wird in felgendem System venvendst
rnluft_t
Umluft_S
Undefinier_20r ~Linienstarke/Faktor fiir Linientyp baw. Schiaffurskalienng —
Undefiniert_301 Zuluft
Undefiniert_& Individuel| Linienstarke Faktar
e o Standardwet  []  Vorgabs ~|[ oooog] || | | Sestem Ohice) petucadng
Undelmiell:F Zuluft Kan&le/R ohre/Formstiicke Standard-D arstellung Y
Undefiniert_GeoObjekte 11 O Vargabe - 0,.01000
Undefiniert_Komponenten
Undefinien_Luftdurchlasse 110 O Worgabe - 0.01000
Undefiniert_M . N
Ondefiient & 1:20 O |orgabe 0.01000
Zuluft
Zuluft_2D 1:100 O orgabe ~ || nmoon
Zuluft_30
Zuluft_# 1:200 O Wargabe = | 00000
Zuluft_AD
ZulufD 1:500 O  |orgabe ~ || nmooo
Zulift_F . ;
Zuluft_GeoObiskte 1:1000 O Vaorgabe 0.01000
Zuluft_Komponenten
Zuluft_Luftdurchlasse
Zuluft_M
Zuluft_5
‘ SchiiePen H Obermehmen ‘ Obernehmen fiir: Kanale/Rohie/Formstiicke » Zuluft » Standard-Darstellung Bereinigen H Layer Import
L ———

Gruppe Layer

Samtliche in dieser Anlage vorhanden Layer werden aufgelistet. Hier werden neue Layer
angelegt, vorhandene geltscht, deren Name geéndert und fir jeden Layer spezielle
Einstellung fir die Darstellung vorgenommen.

Gruppe Darstellung
Jeder Layer besitzt eine eigene Darstellung.

1. Markieren Sie zunachst einen Layer in der Auflistung
2. Offnen Sie Uber die Schaltflache L die Maske Linienstile, um den Linienstil und die
Farbe fir die Bildschirmdarstellung und den Export auszuwdahlen fir den markierten Layer

zu Ubernehmen. Fir den Export kann zusatzlich die Transparenz (A) verandert werden,
auf die Bildschirmdarstellung hat A keinen Einfluss.

3. Soll der aktuelle Layer in der Exportdatei nicht angezeigt werden, dann entfernen Sie das
Hakchen vor der Option Layer beim Export 'Ein' (sichtbar).

Gruppe Linienstarke / Faktor fur Linientyp bzw. Schraffurskalierung

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen in der Spalte “individuell", wenn fur den Export des
aktiven Layers nicht die Vorgaben aus den globalen Einstellungen verwendet werden solle.

Standardwert

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen in der Spalte "individuell" um eine Linienstarke und/
oder Skalierungs-Faktor als individuellen Standardwert fir alle Maf3stédbe des aktiven
Layers vorzunehmen.

Malstabe

Optional oder zusatzlich kdnnen Sie gezielt fir einzelne Mal3stabe andere Einstellungen
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vornehmen. Der Standardwert gilt dann fur alle Mal3stabe, die nicht explizit eine eigene
individuelle Einstellung erhalten haben.

Gruppe Verwendung des Layers

Sofern Layer mehrfach zugewiesen sind , werden alle Verwendungen angezeigt. Anderung
an diesem Layer haben Auswirkungen auf die Darstellung der aufgelisteten Objekte.

Schaltflachen

e SchlieBen
Die Anderungen werden abgespeichert und die Maske verlassen

Ubernehmen (nur vorhanden, wenn die Layer-Verwaltung aus dem Reiter
"Darstellung / Einstellungen™ der Darstellungsverwaltung ged6ffnet wurde, siehe Layer
zuordnen )

Ubernehmen Sie den ausgewahlten Layer in die Darstellungsverwaltung des
zugehdrigen (System-)Objekts.

e Editieren
Klicken Sie auf Editieren um Anderungen vorzunehmen

e Bereinigen
Nicht verwendete Layer werden aufgelistet und kbnnen entfernt werden.

e Layer Import
Layer aus externen DWG/DW T-Dateien kénnen die vorhanden Layer ersetzen oder
erganzen.

siehe auch:

Globale Export-Einstellungen
Layer zuordnen
Darstellungsverwaltung

Darstellung
Gruppieren

13.8.6.2.4.1 Globale Einstellungen

In dieser Maske setzen Sie die globalen Faktoren fiir die DWG und PDF Exporte . Die
Einstellungen gelten fur alle Layer einer Anlage und wirken bei allen Exporten an der diese
Anlage beteiligt ist.

Die Einstellungen werden beim Anlegen einer neuen Anlage aus dem ausgewahiten
Darstellungs-Set ibernommen. Wir empfehlen, in den Darstellungs-Sets die globalen
Einstellungen nach Ihren Vorstellungen zu hinterlegen.
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mh

Layer | dlobale Einstellungen
Vorgabe fiir Linienstarke Globale Skalierungsfaktoren Schraffuren

0 SLTSCALE—— . Automatische Linientyp-Skalierung
() Zeichnungsvorlage verwenden § . S ooTs
@® Benutzerdefinistt (Empfohlan] (O Zeichnungsvorlage verwenden (O Zeichnungsvorlage verwenden

Liniens tatke @ Benutzerdefiniert @ Benutzerdefiniert (Empfohlen) Liniert ANSIZT

11 0.50000 ] MSLTSCALE (Emphehiung: aus) Gestrichelt DASH

1:10 0.50000 ] PSLTSCALE [Empfshlung: aus]

Standardwert fiir Linientup und Schraffurskalisrung 120 0.50000

Faktor 0,01000 10 050000

1100 0.50000

Vorgabe fur Linienstarke

Ist in einem Layer oder einem Objekt fur die Linienstarke "Vorgabe" ausgewahlt, so wird
entweder der Wert aus der Zeichnungsvorlage oder der benutzerdefinierte Wert aus den
globalen Einstellungen verwendet.

Standardwert fur Linientyp und Schraffurskalierung

Der Standardwert wird als LT-Faktor bzw. als Schraffur-Faktor fiir jeden Layer verwendet,
sofern beim Layer kein individueller Faktor hinterlegt ist

Die Darstellung eines Linienstils wird Uber den objektbezogenen LT-Faktor (CELTSCALE)
und dem globalen Skalierfaktor der Zeichnung (LTSCALE) beeinflusst. Das Produkt aus
beiden Werten bestimmt die Darstellung. Eine in einer Zeichnung mit LTSCALE = 0,5
enthaltene Linie mit CELTSCALE= 2 erscheint somit genauso wie eine Linie mit
CELTSCALE =1 in einer Zeichnung mit LTSCALE = 1.

LTSCALE

Sofern in der Zeichnungsvorlage fur die Ansicht und in der Zeichnungsvorlage fur den Plan
verschieden LTSCALE hinterlegt sind, kann das dazu fihren, dass sich die Darstellung der
Linien in einer exportierten Ansicht von der Darstellung derselben Linien innerhalb eines
exportierten Plans unterscheiden. Um unabhangig von den Einstellungen in den
Zeichnungsvorlagen zu sein, empfehlen wir einen benutzerdefinierten LTSCALE

vorzugeben.
Indem fur jedem Mal3stab eine spezifischer LTSCALE hinterlegt wird, kann sichergestellt

werden, dass die Linien und Schraffuren unabhéngig vom MalR3stab immer gleich aussehen.
Beachten Sie bei der Wahl des LTSCALE das Zusammenspiel mit den LT-Faktoren.

Sind beim Export mehrere Anlagen beteiligt, fir die unterschiedliche LTSCALE hinterlegt
sind, dann gilt jeweils der kleinste LTSCALE.

Automatische Linientyp-Skalierung

Beim Erstellen von Ansichten und Planen wird bereits der Maf3stab eingestellt und der
passende Ausschnitt gewahlt.

Ein "Skalieren" des Modells - wie bei der externen Planerstellung mit unterschiedlichen
Mal3stéaben im Layout eines CAD-Programmes Ublich - ist somit nicht erforderlich. Das
automatische "Nachskalieren” der Linientypen eines Ansichtsfenster sollte deshalb im
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externen CAD-Programm abgeschaltet sein.

Wir empfehlen die abgebildete Voreinstellung zu tibernehmen und fir MSLTSCALE und
PSLTSCALE benutzerdefiniert die Einstellung 'aus’ festzulegen.

Schraffuren

In den Darstellungsarten "2-Strich-Benutzer" und "4-Strich-Benutzer" kann die Fullung von
einigen Objekten (z.B. Rohre, Komponenten,...) wahlweise mit einer Schraffur erfolgen. Die
Fullungsart wird in der Darstellungsverwaltung beim Layer "F" ausgewahlt. Welche Schraffur
bei der Fillung punktiert, liniert und gestrichelt verwendet werden soll, wird hier in der Maske
der globalen Einstellungen eingestellt.

Im Auslieferungszustand ist diese Zuweisung eingestellt: punktiert (DOTS), liniert
(ANSI31), gestrichelt (DASH).

Fir die Bildschirmdarstellung sind die Schraffuren fest vorgegeben. Fir den Export kdnnen
die voreingestellten Schraffuren fur alle Systeme des Projekts durch andere Schraffuren

ersetzt werden.

Wichtig: Andere Schraffuren sind nicht Bestandteil der Installation. Um sie zu verwenden,
mussen die zuséatzlichen Schraffuren auf lhrem Computer vorhanden sein, z.B. durch die
Installation eines externen CAD-Programms. Tragen Sie exakt den dort verwendeten
Namen der Schraffur in den globalen Einstellungen ein.

13.8.6.2.4.2 Layer zuordnen

1. Um den Layer einem Objekt zuzuordnen, muss die Layer-Verwaltung zwingend in der

Maske Darstellungsverwaltung tiber die kleine Schaltflache

geoffnet werden.

-Layer

Einztellungen  Bent

Einztellungen fir alle
- Standard-D arstellun
AL enluft

Einztellungen fur D ar

-F: Fiillung

. [|eunenit_F
Fillng |

- [: Dammung

ALienluft_D

[

|
|

- A0 Aufenkante Be
Auleniuft_AD

[

|

vor dem (System-)Objekt,

mh Layer-Verwaltung

- Layer

Abhgt nachbehandel_2

Akt nachbehandel_A0D

Abhft nachbehandek_D

Akt nachbehandel_F

Abhgt nachbehandet_FKomponenbs
Akl nachbehandel_Lultduchlass
Abhgt nachbehandek_M

fibluit nachbehandel_5

AbF_A
Abift_AD
Abhgt_D
Ablall_F

m

Avfeniuft_&
Bufenkilt_a0
Aueniuft_D
Awienlult_F

Schliahan | Ubetrsshman Edifieden b
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2. Markieren Sie in der Layer-Verwaltung den gewiinschten Layer und klicken Sie auf die
Schaltflache "Ubernehmen" um den ausgewahlten Layer zuzuweisen

Um sicher zu gehen, dass die richtige Zuordnung vorgenommen wird, wird das ausgewahlte
(System-)Objekt zuséatzlich in der Statuszeile angezeigt.

13.8.7 Eigenschaftsverwaltung

Eigenschaften dienen zur Erweiterten Dokumentation von Modell-Objekten. Jedem Objekt
kdénnen beliebige Eigenschaften zugewiesen werden. Sie stehen zur Beschriftung im Modell
und in den Ansichten/Planen zur Verfiigung. Uber die Filter-Funktionen werden
Eigenschaften in eine XLS-Tabelle exportiert. Beim Erzeugen von IFC-Daten sind die
ausgewahlten Eigenschaften enthalten.

Mit den Eigenschaftsfeldern definieren Sie alle Eigenschaften, unabhéngig vom Objekttyp.
Dies kann z.B. eine allgemeine Anlagen-Kennzeichnungs-Ziffer (AKZ) oder die spezielle
Kennung eines Antriebs sein.

Uber die Option "mhDATA" besteht in der Plus-Version Zugriff auf Eingabedaten und
Ergebnisse, die Uber die Objekt-Daten der jeweiligen Modell-Objekte verwaltet werden.
Insbesondere fur Filter-und IFC-Exporte stehen somit sémtliche Modell-Daten zur Verfiigung.

Sie kénnen eigens erstellte Eigenschaftsdatensétze gezielt Objektgruppen zuweisen.

Erlauterung der Eigenschaftsdaten

Eigenschaften werden innerhalb einer Anlage definiert, sie stehen jedoch auch allen anderen
Anlagen innerhalb desselben Projektes zur Verfligung. Um die Eigenschaften anzulegen,
offnen Sie zunéchst eine Anlage im Projekt und wahlen in der MenUleiste unter Optionen die
Eigenschaftsverwaltung... aus.

Im oberen Bereich der Maske finden Sie verschiedene Reiter:

I. Eigenschaftsfelder

Im ersten Reiter legen Sie - unabhangig vom Modul und Gewerk - Eigenschaftswerte
an. Hier werden die Eingenschaften definiert und Datentyp, Einheit und Wertebereich
festgelegt.

Aktivieren Sie mhData, wenn Ein- oder Ausgabedaten aus dem Reiter Daten gezielt
ausgewahlt werden sollen. Auf diesem Wege koénnen Sie - insbesondere fur den IFC-
Export - den Umfang der Objekt-Daten festlegen, die im Export von Ansichten und
Planen enthalten sein sollen. Deaktivieren Sie in diesem Fall in den allgemeinen IFC-
Einstellungen die Ausgabe von "Alle Objekt-Daten (mhPropertySets)" und aktivieren Sie
"Eigenschaftssatze (Benutzer PropertySets).
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Far den Datentyp "Gleitkommazahl” ist die Ausgabe einer Einheit, deren Typ und die
Anzahl der Nachkommastellen wahlbar. Uber den Einheiten-Typ "Benutzerdefiniert"
wird eine individuelle Einheit festgelegt.

Die Beschriftung von Zahlen und Texten kann eingeschrankt werden.
Fur den IFC-Export legen Sie fest, ob die Eigenschaft beim Objekt (z.B.

IFCFlowSegment) und / oder bei dessen Dammung (lfcCovering) aufgefihrt werden
soll. Ohne die Auswahl ist die Eigenschaft im IFC-Export nicht enthalten.

Hinweis: Eigenschaftsfelder kdnnen nicht direkt einem Objekt zugewiesen werden.
Einzelne Eigenschaften werden zu Eigenschaftssatzen zusammengefasst.

I1. Eigenschaftssatze

Im zweiten Reiter weisen Sie eines oder mehrere Eigenschaftsfelder einem
Eigenschaftssatz zu. Die Eigenschaftsséatze kbnnen Objekten zugeordnet werden und
ermoglichen dort die Dateneingabe in den verknipften Eigenschaftsfeldern.

Die Eigenschaftsfelder werden zu Eigenschaftssatzen zusammengefasst. Wahlen Sie
die Eigenschaftsfelder aus, die objektspezifisch verwendet werden sollen, z.B: Felder
fur BSK, Pumpen, Rohre, Luftdurchlasse, Heizkorper, Ventile,...

Auch wenn nur ein einziges Feld einem Objekt zugewiesen werden soll, muss dazu ein
Eigenschaftssatz angelegt werden.

Eigenschaftsgruppen

Um verschiedene Eigenschaftssatze nicht jeweils separat einem Objekt zuordnen zu
mussen, konnen im dritten Reiter mehrere Eigenschaftssatze zu einer
Eigenschaftsgruppe zusammengefasst werden.

Die einzelnen Reiter lassen sich durch Klick auf Editieren modifizieren.

13.8.7.1 Eigenschaften anlegen

Eigenschaftsfelder anlegen

1. Offnen Sie die Eigenschaftsverwaltung iiber den Reiter Optionen ->
Eigenschaftsverwaltung....

239
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Klicken Sie im Reiter Eigenschaftsfelder auf Editieren und danach in eine leere
Zeile, um eine neue Eigenschaft zu definieren. Geben Sie eine Beschreibung der
Eigenschaft an

Klicken Sie auf mhData, um auf Objektdaten aus dem Modell zuzugreifen oder
wahlen Sie einen Datentyp.

Hinweis: Der Datentyp kann nachtréglich nicht verandert werden.

mh Eigenschaftsverwaitung

4 Eigenschaft Einhet Nach Eingeschinkte Beschiiftung IFCExport
Beschreibung mhData Dafertyp | Anzsigen Typ Eirheit | Benutzer| <emMast| Einschiankung | Wert 1| Wert 2 | Dbjekt| Dammung

=

Schaltschrank a Text a Nicht leer
Schmelzlot Ja / Nein
Ganzzahl

Nein aus
grober gleich 100,00
zuischen 500 1000
v 0 auBerhalb 15000 250,00
Energie w Ofleiner gleich 75,00
dB(A) 1gleich 5,50

B O
B E

Sicherheits-/Frostschutzsteuerung

H B

Sollwertfihrung/-kennlinie Ganzzahl

B EO00DO0

Spannung
Standardbetrieb
Standardbetrieb-Larmbelastung

Gleitkommazah!

goooooao
oo
[ iy i i i

=
=

Fur Eigenschaften vom Datentyp Gleitkommazahl kann wahlweise eine Einheit
ausgegeben werden, aktivieren Sie dazu Anzeigen. Sie kbnnen aus einer Reihe von
hinterlegten Typen wéhlen, oder eine benutzerdefinierte Einheit anlegen und die
Anzahl der Nachkommastellen festlegen.

Die Ausgabe der Eigenschaft kann fir die Beschriftung nach verschiedenen
Kriterien eingeschrankt werden. Falls die Eigenschaften immer angezeigt werden
sollen, wéhlen Sie Keine Einschrankung.

Fur den IFC-Export legen Sie fest, ob die Eigenschaft beim Objekt (z.B.
IFCFlowSegment) und / oder bei dessen Dammung (lfcCovering) aufgefiihrt werden
soll. Ohne die Auswahl ist die Eigenschaft im IFC-Export nicht enthalten.

Eigenschaftssatze anlegen

Die Eigenschaftsfelder werden im nachsten Schritt den Eigenschaftssatzen zugewiesen.
Dies ist erforderlich, da Eigenschaftsfelder nicht direkt Objekten zugewiesen werden
konnen.

Wechseln Sie in den Reiter Eigenschaftssatze. Im Bereich Eigenschaftssatze
legen Sie sich die gewinschten Satze an.
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8. Die Vorschau unterhalb der Eigenschaftssétze ist zunachst noch leer. Um einem
Satz Eigenschaften zuzuweisen, finden Sie auf der rechten Seite der Maske die
Auflistung lhrer vorhandenen Eigenschaften. Durch Selektion einer Eigenschaft

und dem anschlie3enden Klick auf den Linkspfeil - wird diese dem Satz
zugewiesen. In der Vorschau erscheint die soeben zugewiesene Eigenschatft.
Weisen Sie auf diesem Weg mehrere Eigenschaften einem Satz zu. Dabei kann der
Eigenschaftssatz aus einem oder mehreren Eigenschaftsfeldern bestehen.

Th Eigenschaftrrerwaltung
Eigesrchaitifelds | Egerachaftirstze | Eigerachafignppen
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| Eigenachaftssstze ” gewahibes Exgenachaliten | | viorharsdens Eigenachalien
Bazechrung Egenachalissals 3] Austbaes Wirkslenstelurs 1] /]_ T Schal 8]
Adoustk ] ot
b |Lufsslans Parameter |
-
| Viorschau | d:_'l
El Lultouslazs Fasasmater
duslaas a.00 Ll |—>
el T T [m] ]

Eigenschaftsgruppen anlegen

Eigenschaftssatze kdnnen direkt auf Objekte verteilt werden. Wenn fiir eine gré3ere Anzahl
von Objekten mehrere Eigenschaftssétze zugewiesen werden sollen, kénnen diese in
Eigenschaftsgruppen zusammen gefasst werden. Auf diese Weise lasst sich ein Grol3teil
der Objekte mit Eigenschaftsgruppen versehen.

9. Wechseln Sie in den Reiter Eigenschaftsgruppen. Analog zum Reiter
Eigenschaftssatze weisen Sie hier den Eigenschaftsgruppen Eigenschaftssatze
zu. Definieren Sie Gruppen im entsprechenden Bereich.

n‘h Eigenschaftsverwaltung
Eiganschailzfelde Eigenichalizzatre | Egenschaltsgrppen

l Eigenschaftzguppen I[

[ Grupperibezeaiung
F  Technische Daten, Auslass

-

10. Selektieren Sie bei den vorhandenen Satzen einen Satz und Ubertragen Sie diesen

mit dem Linkspfeil “ in die Eigenschaftsgruppe. Uberpriifen Sie lhre Zuweisung in
der Vorschau.
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Mit den nun vorhandenen Eigenschaftssétzen und -gruppen kénnen Sie nun den Objekten
diese Eigenschaften zuweisen.

Hinweis: Legen Sie sich Eigenschaftsdatenséatze bereits in Ihren Vorgabe-Projekten an.
Beim Anlegen neuer Projekte sind diese Eigenschaftssatze dann automatisch in den neuen
Anlagen enthalten.

13.8.7.1.1 Egenschaften mhData

Die Uber mhData verfugbaren Daten entsprechen den Daten, die auch in der mh-BIM
Programmoberflaiche ausgegeben werden. Aul3er in KanSYS, werden dabei einzelne
Teilstrecken in sinnvolle Teilabschnitte zusammengefalt (z.B. die Teilstrecken zwischen
zwei Abzweigen/T-Stlicken oder. zwischen Abzweigen/T-Stlicken und Verbrauchern ) und
einem der Objekte als "datentragendes Objekt" zugewiesen. Beim IFC-Export sind jedoch
alle Objekte separat anwahlbar. Die Uber mhData ausgewahlten zusammengefassten Daten
des "datentragendes Objekts" werden deshalb bei allen Objekten des Teilabschnitts
ausgegeben.

Gehen Sie so vor, um Modelldaten als Eigenschaftsfelder zu verwenden:

1. Offnen Sie die Eigenschaftsverwaltung aus dem Menii Optionen und klicken auf den
Reiter "Eigenschaftsfelder".

2. Aktivieren Sie Ube die Schaltflache Editieren den Bearbeitungsmodus.
3. Tragen Sie in ein leeres Feld eine Beschreibung ein und selektieren Sie "mhData".

4. Die Auswahl des auszugebenden Wertes erfolgt Uber drop-down-Felder am rechten
oberen Rand der Eigenschaftsverwaltung:
Wahlen Sie zuerst den Anlagen-Typ, danach die zugehdérige Objektgruppe und
schlie3lich den gewtlinschten Wert.
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Eingezchrankte Beschriftung |FC-E spart Anlagen Typ

Einzchrankung | et 1 | Wert 2 | Objekt Dammung |Hei2ungg- und Ealte-Rohrmetz w |
gréler gleich 100,00 = O Objektgruppe
Keine & O | Alles -entl - Themostat v |
Keine = = Wert

i E O

SEIT3 Druckabfal v
Keine | o
— = 0O Eig.ensc:hgft_n_an dienelnl 2ur Frweiterten I

5. Hinterlegen Sie optional Einschrankungen fur die Beschriftung und legen Sie fest, ob
dieser Wert im IFC-Export enthalten sein soll.

13.8.7.2 Eigenschaften zuweisen

Zuweisung der Eigenschaftsdatenséatze

Sofern Eigenschaftsdatenséatze/-gruppen angelegt sind, missen diese den entsprechenden
Objekten zugewiesen werden.

1. Lassen Sie sich die Objekt-Daten eines ausgewahlten Objektes anzeigen. Im
unteren Bereich der Objektdaten finden Sie den Bereich Eigenschaften. Wahlen Sie
aus dem Drop-Down-Menu die gewlinschte Eigenschaften aus. Dabei kdnnen Sie
aus lhren Eigenschaftsséatzen sowie lhren Eigenschaftsgruppen auswahlen.

el | BN

2us. Zela 0.00 510
g, Diruick, 0o E [Pa]
[E] Ergebnisse
W 21 [mf]
WVeltVnern 1.00
b Luit 20 [I'C)
pStatsch 12| [Fa
plotal |-
POWCh K gine Eigenschatten
pDiozsn Fiopnschallsonunoen -
. achnizche D atan, Siuslas: b
po‘ Eigenschallssalre - x
1 Akustik,
Luftauslass Paametes
Satz/Gruppe [Keine Eigenschafien -]

Keine Egermchaltsonippe,5 stz susgewshi

| wishler: Element

2. Unterhalb des Drop-Down-Mens sind die Eigenschaften aufgetaucht. Diese kdnnen
Sie ausfullen. Die Eigenschaften verhalten sich wie alle anderen Eingabewerte in mh-
software und kénnen somit tiber Globale Anderung, bei Bedarf in Kombination mit
Auswahlsatz filtern auf andere Objekte verteilt werden.
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3. Neben den Eigenschaften selbst kdnnen Sie auch die Satze/Gruppen Uber Globale
Anderung verteilen, um z.B. alle Liftungsgitter mit den eigens kreierten
Eigenschaften zu versehen.

5 ' Y

I Eigenzchalten |
Satz/Giuppe [TecwadeAMs ; = .
r Globale Andemng., —
=] Akustik I Eu

Schal 3B [dE)
[E Lultauslass Patametes

Ay pzlane 2 & 1

13.8.7.3 Eigenschaften Im/Export

Export/Iimport von Eigenschaftsdatenséatzen

Sind Eigenschaftsdatensatze bereits angelegt, lassen sich diese auch in andere Projekte
Ubertragen. Dazu muss zunachst eine mhfeexp-Datei erzeugt werden. Diese wird durch
einen Export erstellt. Uber den Import wird diese Datei wiederum in ein Projekt eingelesen.

1. Um eine mhfeexp-Datei zu erzeugen, offnen Sie zundchst Optionen ->
Eigenschaftsverwaltung....

2. Klicken Sie als nachstes auf die Schaltflache . Es offnet sich ein

neues Fenster. Klicken Sie auf .

3. Auf der nachsten Seite selektieren Sie nun die Eigenschaftssatze und/oder -gruppen,
die Sie exportieren mochten. Einzelne Eigenschaftsfelder kdnnen nicht exportiert

werden. Haben Sie lhre Auswahl getroffen, klicken Sie auf .
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' Eigenschaften Auswahl lq’
Bitte wahlen Sie im linken Bereich alle zu exportierenden Eigenschaften. BIM
I ]l Gruppen Mit "Weiter" gelangen Sie zur Auswahl des

. Exportpfades.
[ B BSK-Zusatzinformation parte

] /== HK-Zusatzinformation

[ = WT-Zusatzinformation
4 | Satze

B Armatur-Daten

[] /&= BSK-Daten

= DB-Daten

|| HeizkSrper-Daten

= Projektspezifisch

Aotrechen

4. Auf der ndchsten Seite werden Sie nach einem Exportpfad gefragt. Diesen kénnen

Sie Uber die E] auswahlen. Standardmanig wird die mhfeexp-Datei im
Projektverzeichnis abgelegt. Schliel3en Sie den Export mit ab.

— - T PR TR R PR R R S PR TE R R TR TSR

Exportpfad Auswahl
Bitte wihlen Sie den Pfad fir den Export aus BIM
; Exportpfad: C:Users\PublicDocumentsi\mh-software’ Projekte’ Beispiel mhE\Export\Beispiel mhfeexp C|

Mit "Start" wird der Export durchgefihrt. Die entstandene Datei kann in jedem gewidnschten Projekt Gber
die Import Funktion importiert werden.

Zuriick Abbrechen |

Nachdem die mhfeexp-Datei angelegt wurde, kdnnen Sie diese nun in ein anderes Projekte
importieren.
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5. Um eine mhfeexp-Datei einzulesen, 6ffnen Sie zunachst Optionen ->
Eigenschaftsverwaltung....

6. Klicken Sie als néchstes auf die Schaltflache | Impart | Es offnet sich ein

neues Fenster. Wahlen Sie nun die mhfeexp-Datei aus, die Sie einlesen mdchten.

7. Nach einer kurzen Ladezeit ist die mhfeexp-Datei importiert.

Hinweis: Beim Import der mhfeexp-Datei werden Eigenschaftsfelder, Eigenschaftssétze
und Eigenschaftsgruppen mit gleichen Namen unwiderruflich Gberschrieben. Sind
gleichnamige Eigenschaftsfelder mit unterschiedlichen Datentypen vorhanden, wird das
original Eigenschaftsfeld beibehalten. Gleichzeitig wird ein neues Eigenschaftsfeld(1)
angelegt, welches den abweichenden Datentyp beinhaltet.

13.8.8 Flug-Modus

Im Flug-Modus kdnnen Sie sich direkt durch die Anlage / das Gebaude hindurch bewegen
und sich umsehen. So werden Konstruktionsdetails plastischer sichtbar, was insbesondere
bei Besprechungen von Vortell ist.

Uber den Meniipunkt Optionen > Flug-Modus Ein/Aus wechseln Sie in den Flug-Modus.
Zunéachst ,fliegt" das Programm zu dem Objekt, dessen Datenblatt als letztes gedffnet war.
Jetzt bewegen Sie sich mit den nachfolgend erlauterten Funktionen durch die Anlage / das
Gebaude. Als Unterstitzung flr die Bewegung wird am unteren Bildschirmrand ein roter
,Papierflieger* und ein Ubersichtsfenster eingeblendet, sofern die Optionen Papierflieger
darstellen bzw. Ubersichtsfenster anzeigen unter Optionen > Einstellungen... gewahlt
werden.

Die gewinschte Darstellungsart der Gewerke legen Sie vor Aufruf des Flug-Moduses Uber
die Navigationsleiste oder die Maske Koordination fest (Menti Optionen >
Koordination...). Fur die aktive Anlage kénnen Sie auch wahrend des Flug-Modus' mit der
Funktionstaste F9 zwischen den Darstellungsarten wechseln.

Hinweis: Bei aktiviertem Flug-Modus sind samtliche konstruktiven Funktionen nicht
aufrufbar.

Blickrichtung verandern

Maus mit gedrickter linker Maustaste nach links oder rechts ziehen. Je nachdem, wie weit
die Maus gezogen wird, verandert sich die Drehgeschwindigkeit.

Objekt umrunden

Klicken Sie zunachst auf das zu umrundende Objekt mit der rechten Maustaste. Denken Sie
bitte daran, dass Sie nur Objekte der gerade aktiven Anlage anklicken kénnen. Driicken Sie
jetzt gleichzeitig die mittlere Maustaste und die Leertaste und ziehen die Maus bei weiterhin
gedruckter mittlerer Maustaste. Je nach dem, wie weit die Maus gezogen wird, verandert
sich die Drehgeschwindigkeit. Der Drehradius wird durch den Abstand des Betrachters zum
gewahlten Objekt bestimmt.
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Kamera verschieben bzw. Betrachtungsstandpunkt &ndern

Den Betrachtungsstandpunkt veréndern Sie, indem Sie ein Objekt mit der mittleren
Maustaste anklicken und ziehen. Die Blickrichtung wird hierdurch nicht verandert.

Bewegen

Drehen Sie das Mausrad nach vorne, um sich nach vorne, bzw. nach hinten um sich
rickwarts zu bewegen. Die Geschwindigkeit wird tber die Anzahl der Drehschritte
gesteuert.

,Lenken”

Wahrend einer Vor- oder Riickwartsbewegung lenken Sie, indem Sie die Maus nach links
oder rechts bewegen. Je nachdem, wie weit Sie die Maus nach links oder rechts bewegen,
beeinflussen Sie die Drehgeschwindigkeit.

Stopp

Die Bewegung wird gestoppt, wenn Sie die Maustaste loslassen oder mit der linken
Maustaste klicken.

Datenblatt aufrufen
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Objekt, um dessen Datenblatt aufzurufen.

Der Flugmodus wird beendet, indem Sie links unten im Bildschirm das kleine Info-Fenster
.Der Flug Modus ist aktiv* schliel3en oder den Menipunkt Optionen > Flug-Modus Ein/Aus
wéhlen.

13.8.9 Kollisionspriufung

Uber den Reiter Calc (auf der linken Bildschirmseite) kdnnen Kollisionspriifungen innerhalb
einer Anlage oder auch zwischen verschiedenen Anlagen durchgefihrt werden.

Wichtig: Damit die Kollisionsprufung korrekt arbeiten kann, ist es erforderlich, dass alle zu
prifenden Anlagen bereits berechnet wurden.

1. Klicken Sie auf den Reiter Calc und markieren Sie die Option Kollisionen anzeigen.

2. Legen Sie den Umfang der zu prufenden Objekte fest. Wenn Sie zuvor einen
Auswahlsatz erstellt haben, kénnen Sie wahlweise die Prifung auf die Objekte im
Auswahlsatz begrenzen.oder alle Objekte beriicksichtigen.

3. Wabhlen Sie welche Anlagen geprift werden sollen:

nur aktuellen Anlage

Die Prufung wird fur die Objekte innerhalb der Anlage, die aktiv in der
Navigationsleiste ausgewahlt ist, durchgefuhrt.

Sind weitere Anlagen geoffnet, werden diese bei der Kollisionsprifung nicht beachtet.

mit anderen Gewerken
Die Prifung ermittelt Kollisionen zwischen allen gedffneten Anlagen anderer
Gewerke.
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Benutzerdefiniert

Wahlen sie Benutzerdefiniert, wenn eine Priifung einzelner Anlagen mit sich selber
und/oder gegen Anlagen anderer Gewerke erfolgen soll. Klicken Sie auf die
Schaltflache "...".um in der Maske "Benutzerdefinierte Kollisionsprifung” die
betroffenen Anlagen auszuwahlen. Markieren Sie die Option Gewerk prufen fur die
Anlagen, die gegenseitig auf Kollisionen geprift werden sollen, und/oder Anlage
prifen, um die Objekte der Anlagen mit sich selbst auf Kollisionen zu prifen.
SchlieRen Sie die Maske mit "Ubernehmen"

4. Mit der Schaltflache "prifen” wird die Kollisionsprifung durchgefiihrt.

5. Alle Kollisionen werden tabellarisch aufgefuhrt und in der Grafik wird an den
Kollisionsstellen ein Marker ausgegeben. Um die Kollisionsstellen besser zu
erkennen, sollten Sie die Grafik in einer isometrischen Darstellung betrachten und in
die Grafik hinein zoomen. Mit einem Klick auf den Marker wird die Kollision in der
Tabelle ausgewahlt und am Mauspfeil die betroffenen Objekte aufgelistet. Wird in der
Tabelle eine Kollision angeklickt oder mit den Pfeiltaste eine Zeile gewechselt, so wird
die Stelle in der Grafik hervorgehoben.

6. Durch die Option beim Zeilenwechsel anzeigen, wird der Bildschirmausschnitt
automatisch verschoben, sofern die Kollisionsstelle fur die gewahlte Zeile in der
Tabelle kollidierenden Objekte nicht sichtbar sein sollte.

7. Sie kdnnen verhindern, dass eine Kollision bei der ndchsten Prifung wieder
angezeigt wird. Hierzu markieren Sie in der Tabelle mit eine Doppelklick eines der
betroffenen Objekte. Markierte Objekte werden in der Tabelle grin hinterlegt. Mit der
Option markierte Objekte ausblenden werden alle in der Tabelle markierten
Objekte ein- bzw. ausgeblendet.

Wichtig: Markierte Objekte werden von der nachsten Kollisionsprifung komplett
ausgeklammert. Es ist denkbar, dass ein langes Rohr an mehreren Stellen Kollisionen mit
anderen Objekten aufweist. Wird das Rohr markiert, entféllt die Kollisionspriifung fir das
Rohr, sodass alle zuvor gefundenen Kollisionen des Rohres herausgefiltert werden. Es ist
also nicht mdglich, einzelne Kollisionen herauszufiltern, sondern nur Objekte.

13.8.10 Bewegungs-Modus

Um das Zeichnen von Rohrnetzen zu erleichtern, werden verschiedene Bewegungs-Modi
angeboten. Wahlen Sie den fir Ihre Aufgabe geeigneten Modus aus.

XY-Ebene / frei

Nach dem Aufruf des Befehls Optionen XY-Ebene/ frei bewegt sich das Fadenkreuz auf
der aktuellen z-Hohe, wobei Sie auf der XY-Ebene in beliebige Richtungen zeichnen kdnnen.
Dieser Modus ist dann nitzlich, wenn Sie Objekte zeichnen mussen, die nicht in Richtung
der Hauptachsen liegen. In allen anderen Féallen erleichtert ein Bewegungs-Modus entlang
der Hauptachsen die Arbeit.

XYZ-Raum / Hauptachsen

Nach dem Aufruf des Befehls Optionen XYZ-Raum / Hauptachsen kénnen Sie sich
entlang den Hauptachsen in alle Richtungen bewegen. Dieser Modus ist hilfreich, um das
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Fadenkreuz in z-Richtung (Hohe) bewegen zu kénnen.

Zum schnellen Umschalten zwischen den Bewegungs-Modi XY-Ebene / frei und XYZ-Raum /
Hauptachsen kdnnen Sie die Funktionstaste F8 verwenden.

Hinweis: Am unteren Rand der Zeichenflache kann tber den Schalter Ortho zwischen den
Modi XY-Ebene/frei und XYZ-Raum / Hauptachsen gewechselt werden.

Wenn Sie in einer bevorzugten Richtung konstruieren wollen, die nicht den Hauptachsen
entspricht, z.B. entlang von Wanden in einem gedrehten Bauabschnitt, kdnnen Sie einen
Winkel fiir eine bevorzugte Konstruktionsrichtung eintragen (siehe Abschnitt Optionen im
Reiter Zeichnen).

13.9 Fragezeichen?
In diesem Kapitel werden folgende Themen behandelt:

Hilfe
zum Videoportal
Live Support

Homepage
Shortcuts

mh-update Dokumentation

Viewer Installation

Lizenzmanager
Netzwerklizenzen

Info

13.9.1 Hilfe

Die Hilfe 6ffnet ein neues Fenster, indem Sie samtliche Handblcher der jeweiligen
Funktionen und Themen-Bereiche einsehen kdnnen. Alternativ konnen Sie die Hilfe auch
Uber die Taste F1 aufrufen.

Hinweis: Um fur einen Befehl oder ein Eingabefeld mehr Informationen zu erhalten, wahlen
Sie den Befehl aus, bzw. klicken Sie in das Eingabefehl hinein, und betéatigen Sie
anschlie3end die Taste F1 - die entsprechende Stelle wird in der Hilfe direkt aufgerufen.

13.9.2 Videoportal

Der mh-wissenspunkt ist ein Videoportal, auf dem bereits mehr als 100 Videos Uber das
Arbeiten mit mh-BIM zu finden sind. Mit Hilfe der Videos wollen wir Sie bei der Nutzung
unserer Programme noch besser unterstitzen.

Der mh-wissenpunkt kann direkt Gber die mh-BIM Programmoberflache gestartet werden.
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m h . Entdecken Sie mh-wissenspunkt,
Mit Videos zum Erfolg! das Videoportal von mh-software. Zum Videoportal

In diesem Video wird der mh-wissenspunkt vorgestellt.

13.9.3 Live Support

Uber den Live Support 6ffnet sich in einer separaten Anwendung
"AnyDesk". Mit diesem Tool kdnnen Sie Ihren Bildschirminhalt zu
unserem Hotline-Support Gbertragen.

AnyDesk ist von uns so konfiguriert, dass lediglich Bildschirminhalte tbertragen werden. Ein
Zugriff unsererseits auf lnren Rechner oder der Datentransfer ist ausgeschlossen. Wie beim
Online-Banking erfolgt die Datenuibertragung mit dem aktuellen Verschlisselungsstandard
TLS 1.2. AnyDesk verwendet den asymmetrischen Schlisseltausch RSA 2048, um die
Verbindungen zu verifizieren.

1. Sofern Ihre Support-Anfrage nicht allein durch ein Telefonat mit unserer Hotline
geklart werden kann, wird Ihnen einer unser Support-Mitarbeiter anbieten zuséatzliche
Informationen per Bildschirmubertragung bereit zu stellen.

Klicken Sie dazu bitte in der Mentizeile am oberer Bildschirmrand auf das "?" und
wahlen Sie LiveSupport

2. Das gemeinsam mit der Programminstallation bereitgestellte Programm "AnyDesk"
wird gestartet und in einer eigenen Maske angezeigt.
Im Bereich ,Dieser Arbeitsplatz“ wird die personliche AnyDesk-Adresse lhres
Rechners angezeigt.

&> AnyDesk [ Neue Sitzung

L) > B

mh —> @

Dieser Arbeitsplatz ®
hr Arbeitsplatz ist unter dieser Verbinden

AnvDesk-Adresse erreichbar.

123 456 789

3. Um eine Sitzung aufbauen zu kénnen, teilen Sie bitte wahrend des Hotline-Telefonats
unserem Support-Mitarbeiter die AnyDesk-Adresse Ihres Rechners mit.
Sie selbst mussen keine Adresse eingebe vornehmen.
Der Bereich ,Anderer Arbeitsplatz“ kann einfach ignoriert oder tber das X
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geschlossen werden.

4. Nachdem lhre AnyDesk-Adresse von unserem Support-Mitarbeiter erfasst wurde,
wird bei lhnen eine weitere Maske angezeigt.

& AnyDesk * — O *

Chat

support. mitarbeiter
. (245886423) Gesamtnachrichtenverlauf &ffnen

v mochte eine 1414
AnyDesk-Sitzung Sitzungsanfrage erhalten

beginnen. 2. M

8@

Berechtigungen

BB

ﬂ - |'i||ﬁ||--;[iL||ﬁI|'|I--'1|'i||

S ] e -

Klicken Sie auf ,Annehmen®, um die Sitzung zu starten.

o o

Sobald die Verbindung mit unserem Support aufgebaut ist, minimieren Sie bitte die
AnyDesk-Masken uber das ,-“ Symbol ob rechts in der Maske.

N

Folgen Sie danach bitte den Anweisungen des Support-Mitarbeiters.

8. Um die Sitzung zu beenden maximieren Sie die AnyDesk-Masken und klicken auf
BEENDEN.

1394 Homepage

Durch Klick auf unseren Homepage-Link werden Sie direkt auf unsere Internetseite
weitergeleitet. Zum Aufrufen der Seite wird Ihr Standard-Browser verwendet.

13.9.5 Tastaturktrzel (Shortcuts)

Um die Programmbedienung mit der Tastatur zu beschleunigen, kénnen viele Befehle tber
Funktionstasten und mit Tastaturkirzel aufgerufen werden.

Allgemeine Befehle

F1 Aufruf des kontextabhéngigen Hilfesystems

F2 Wert fur aktuelles Feld aus verbundener Maske holen.
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Ist das %% - Symbol am Maus-Cursor aktiv, kénnen die Werte fur das
aktuelle Feld mit F2 oder Doppelklick aus einer verbundener Maske geholt
werden.

(Siehe auch Der Doppelklick Maus-Cursor)

ESC |Je nach Kontext:

- Befehl abbrechen / beenden,
- Eingabe verwerfen oder

- Maske schliefRen.

Shortcuts

Die Shortcuts bestehen aus verschiedenen Buchstabenkombinationen, die einfach
hintereinander gedriickt werden.

Uber das "?" wird eine Ubersicht der Shortcut-Hauptgruppen mit dem ersten Buchstaben
des Shortcuts angezeigt.

Sie konnen aber auch ohne die Ubersicht zu 6ffnen einen der Buchstaben aus der
Hauptgruppe driicken.

Nach dem Driicken des ersten Buchstabens 6ffnet sich das zugehoérige Auswahl-Fenster, in
dem die Funktionen fiir den nachste Buchstaben angezeigt werden.

Sofern lhnen die Buchstabenkombination gelaufig sind, kénnen Sie einfach die
Buchstabenkombination driicken ohne auf die Auswahl-Fenster zu achten. Uber Optionen >
Einstellungen kann das Anzeigen der Shortcut-Liste abgeschaltet werden.

Die Funktion "Objektauswahl+" wird beispielsweise mit der Buchstabenkombination "aa"
ausgewabhlt., mit "rr" starten Sie den Rohrzeichen-Modus und mit "fr" erstellen Sie einen
Ausschnitt.

Hauptgruppe (1. Buchstabe) Auswahl ( 2. Buchstabe)
? offnet die Shortcut Ubersicht
a Auswahl z.B.==> |aa Objektauswahl +
b Beschriftung ac Auswahl kopieren
c Komponenten af Objektauswahl Ast +/-
d Daten / Deckendurchbruch
e Elektro
f Funktionen z.B.==>|fb freie Bewegung
h Hbhenanzeige fc Stockwerk kopieren
k Kanale / Flachen ohne Abzug ff Berechnen
I Lasso fv Heizkorper verbinden
p Plane
r Rohre /Sonstiges z.B.==>|rb Boden
S Sonstige Komponenten re Rohr-Modus
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Vv Ventile ru Ubergang

w Wanddruchbruch rz Zwei-Rohr-Modus
X Verbraucher / Abzugsflachen

z MiniCAD

Exemplarisch ist hier eine Auswahl fir den 2. Buchstaben des Shortcuts aufgelistet. Sobald
der 1. Shortcut-Buchstabe gedrickt ist, werden passend dazu die erlaubten 2. Buchstaben

am Bildschirm angezeigt.

Befehle fir die Zwischenablage

Strg+X

Werte ausschneiden.

Strg+C

Werte in Zwischenablage kopieren.

Strg+V

Werte aus Zwischenablage in aktuelle Position einfligen.

Funktionstasten fur das Zeichnen
Die folgenden Befehle sind nur wirksam, wenn sich die Maus Uber dem Zeichenfenster
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befindet.

F3 Grundriss-Fang ein-/ausschalten.

F5 Wechsel zwischen isometrischer Ansicht und Draufsicht.

F7 Ein-/Ausschalten des Rasters.

F8 Wechseln des Bewegungsmodus Hauptachsen / freie Bewegung.

Fo Wechseln zwischen den Darstellungsarten Einstrich, Einstrich und Draht,
Draht sowie Volumen. Bei gleichzeitig gedrtickter <Umschalt>-Taste wird in
umgekehrter Reihenfolge gewechselt.

SHIFT Bei gleichzeitig gedriickten Tasten SHIFT und F10 wechselt die

+ F10 Hintergrundfarbe der Zeichenflache zwischen schwarz und weif3.

F11 Wechseln der Ausgabe des Grundrissplanes zwischen farbig und grau.
Bei gleichzeitig gedriickter <Strg>-Taste wird der Grundrissplan ein-/
ausgeschaltet.

F12 Maf3hilfslinien ein-/ausschalten. Zeigt Langen und Winkel in der Nahe des
Cursors an. Mit der Tabulatortaste kann zwischen dem Langen-Eingabefeld
und der Winkeleingabe gewechselt werden.

BILD- Der aktuellen Fensterausschnitt wird 2-fach vergréR3ert (siehe auch Zoom).

UNTEN |Alternativ: Rad an der Maus nach vorne drehen.

BILD- Der aktuellen Fensterausschnitt wird 2-fach verkleinert.

OBEN Alternativ: Rad an der Maus nach hinten drehen.

Pfeil- Der aktuelle Fensterausschnitt wird in der angegebenen Richtung um die

Tasten halbe Bildschirmbreite verschoben (siehe auch Ausschnitt verschieben).
Alternativ: Ziehen mit gedrickter mittlerer Maustaste.

Rad an  |vergréRern/verkleinern des aktuellen Fensterausschnittes.

Maus
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Mittlere |aktuellen Fensterausschnitt durch Ziehen mit gedrtckter mittlerer
Maus- Maustaste verschieben.

taste Bei gleichzeitig gedriickter Leertaste wird die Ansicht gedreht.

Mittlere |Ein Doppelklick mit der mittleren Maustaste (Mausrad) bewirkt Zoom alles.
Maus-

taste

Rechte [In Eingabefelder wird ein Kontext-Menu gerufen. In der Zeichenflache wird
Maus- bei einem Rechtsklick in die freie Flache der Werkzeugkasten, bei einem
taste Rechtsklick auf ein Objekt ein Kontextmenti gerufen.

Umschalt-|Beim Zusammenstellen der Auswahlséatze werden bei gleichzeitig
Taste gedrickter <Umschalt>-Taste bereits selektierte Elemente aus dem
(Shift) Auswahlsatz wieder entfernt.

13.9.6 Update Dokumentation
Der Zugang zum Downloadbereich mit dem aktuellen Installations-Paket erfolgt Uber das

. -Symbol in der mh-Lizenzverwaltung oder bei einer Einzelplatzversion Uber das Info-
Fenster.

Aktuelle Programmanderungen, -korrekturen und -erweiterungen werden in der WEB-
Applikation ,mh update” angezeigt.

Die Ausgabe erfolgt chronologisch an einem Zeitstrahl, vielfaltige Filter ermdglichen einen
gezielten Zugriff.

mh
- ) e

Die Anzeige der Update-Dokumentation erfolgt ausschlie3lich tber die mh-BIM
Programmoberflache.

h Zur Ubersicht
Alle Updates auf einem Blick!
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13.9.7 Viewer Installation

Der mh-Viewer ist nicht Bestandteil des mh-BIM-setups. Er ist jedoch im Installations-Paket
von mh-Starter BIM enthalten und kann dariiber jederzeit nachtraglich zu mh-BIM installiert

werden.

Der Menupunkt "Viewer Installation” fihrt Sie direkt auf die Download-Seite, von der Sie das
aktuelle Setup der mh-Starter BIM inklusive mh-Viewer BIM herunterladen kénnen.

1. Laden Sie das Installationspaket mh-Starter BIM & mh-Viewer BIM herunter und
speichern es auf Ihrer Festplatte.

2. Starten Sie das Setup und installieren Sie in dem vorgeschlagen lokalen Installationspfad.
Es erfolgt nur die Installation des mh-Viewers BIM zuséatzlich zur "Vollversion™ mh-BIM,
diese bleibt unverandert erhalten.

Arbeiten Sie Ublicherweise mit mh-software BIM in einer Netzwerkumgebung, dann kdnnen
Sie den mh-Viewer BIM auch mobil verwenden, z.B. wenn Sie sich mit lnrem Laptop auf der
Baustelle befinden.

Hinweis:

Die "Vollversion" mh-BIM und der mh-Viewer BIM sollten immer denselben Versions-Stand
besitzen. Nur so ist gewahrleistet, dass Projekte, die mit der Vollversion bearbeitet wurden
auch mit dem mh-Viewer BIM betrachtet werden kénnen und umgekehrt.

Am besten, Sie aktualisieren den mh-Viewer BIM grundsétzlich nach einem
Update der "Vollversion" mh-BIM.

Wichtig:

Wird ein Projekt mit dem aktuellen mh-Viewer BIM geéffnet, dann kann es anschlie3end
auch nur noch mit einer aktuellen mh-BIM Vollversion bearbeitet werden, jedoch nicht mehr
mit lteren mh-BIM Versionen!

13.9.8 Lizenzmanager

Nach der Erstinstallation erfolgt zunéchst die Lizenzeinrichtung, bei der auch die
Registrierung vorgenommen wird. Anschlie3end werden automatisch die Lizenzen
abgerufen. Um zu einem spateren Zeitpunkt nochmals Lizenzen abzurufen oder um die
Registrierung zu andern dient der Lizenzmanager.

Neue Lizenzdateien werden zum Beispiel nach dem Erwerb zusétzlicher Lizenzen und nach
der Verlangerung der Laufzeit, etwa zu Beginn eines neuen ABO-Jahres, bereit gestellt.

Eine neue Registrierung ist moglicherweise nach einem Wechsel des Schutzmoduls
erforderlich oder wenn Sie sich versehentlich mit der falschen Nummer registriert haben.

Beim Aufruf des Lizenzmanager wird neben der verwendeten Registrierungsnummer
angezeigt, ob die Lizenzdateien aktuell sind oder neue bereit stehen.
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..n" Wie soll weiter verfahren werden?

Sie haben bereits die altuellsten Lizenzdateien.
Registrierungsnumrmer: 207401

# Lizenzen erneut abrufen
Es werden alle Lizenzen erneut vomn Server abgerufen

% Neue Registrierungsnummer verwenden
Sie kdnnen anschliefend lhre neue Registrierungsnummer
eintragen

& Alktuellen Stand beibehalten

u; Wie soll weiter verfahren werden?

Meue Lizenzdateien sind vermn mh-Lizenzierungsserver abrufhbar,
Fegistrierungsnumrmer: 207401

% Neue Lizenzen abrufen
Es werden neue Lizenzen vomn Server abgerufen

# Neue Registrierungsnummer verwenden
Sie kinnen anschliefend lhre neue Registrierungsnummer
eintragen

& Aktuellen Stand beibehalten

Stehen neue Lizenzen bereit, sollten Sie die Lizenzen erneut abrufen. Wenn Sie Lizenzen
von einem Client aus abrufen mochten, stellen Sie sicher, dass im Netzwerk niemand mit
mh-software arbeitet. Alternativ kdnnen die Lizenzen auch direkt tber die Lizenzverwaltung

abgerufen werden.

Sollte sich Ihre Registrierungsnummer geandert haben, kdnnen Sie diese Uber Neue
Registrierungsnummer verwenden anpassen.

Um den Lizenzmanager zu schliel3en, klicken Sie auf Aktuellen Stand beibehalten.

Hinweis: Die Registrierungsnummer besteht in der Regel aus Ihrer Kundennummer, an
die "01" angehangt wird. Alternativ kdnnen Sie die Registrierungsnummer auch auf Ihrem
Schutzmodul finden. Oder Sie melden sich bei unserem Support, der Ihnen "lhre"
Registrierungsnummer auch gerne mitteilt.
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13.9.9 Netzwerklizenzen

In der Maske Netzwerklizenzen wird angezeigt, welche Module installiert sind und in
welcher Anzahl Basis- bzw. Plus-Lizenzen verfigbar und ggf. verwendet sind sind, sowie
deren Laufzeit.

Fur verwendete Lizenzen wird der Anmeldename und der Name des Rechners angezeigt,
durch den eine Lizenz belegt ist.

Die Anzahl der Basis-Lizenzen zeigt die maximal zur Verfligung stehende Anzahl der
Lizenzen. Beim Offnen einer Anlage wird grundséatzlich eine Basis-Lizenz belegt, beim
Offnen einer Anlage eines Plus-Projektes wird zusétzlich eine Plus-Lizenz belegt. Sind alle
Plus-Lizenzen in Verwendung und noch unbenutzte Basis-Lizenzen vorhanden, kénnen
weitere Basis-Projekte bearbeitet werden.

An einem Arbeitsplatz wird jedoch fir jeden Anlagen-Typ - unabhangig von der Anzahl der
gedffneten Analgen diesen Typs - immer nur eine zugehdorige Lizenz belegt.

Koordinationslizenzen sind keinem festen Anlagen-Typ zugeordnet. Mit einer
Koordinationslizenzen kdnnen an einem Arbeitsplatz entweder RohrSYS-, oder KanSYS-,
oder SanSYS-Anlagen angezeigt werden. Sollen zeitgleich 2 verschieden Anlagen-Typen
angezeigt werden, sind 2 Koordinationslizenzen erforderlich.
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il i
mh Metzwerklizenzen et

A Basis-Lizenzen [Standard-Funktionsumfang)

u : izenzen: 5 vorhanden verwendet - Laufzeit: 01.03.
'A. fCALC Li L] hand 1] d Laufzeit: 01.03.2025
B3 Durchbruchszplanung: Lizenzen: 40 vorhanden 0 verwendet - Laufzeat: 01.03.2025
E FuBboden-Auzlegung: Lizenzen: 9 vorhanden 0 verwendet - Laufzeit: 01.03.2025
i|a EX‘EHEizIast: Lizenzen: 9 vorhanden 1 verwendet - Laufzeit: 01.03.2025
; ;M heinz_lang an HL-YER-2021
A I:]HkEALE: Lizenzen: 9 vorhanden 1 verwendet - Laufzeit: 01.03.2025
;M heinz_lang an HL-VER-2021
[ Kan5Y5: Lizenzen: 12 vorhanden 0 verwendet - Laufzeit: 01.03.2025
ﬁ K.oordination: Lizenzen: 25 vorhanden 0 verwendet - Laufzeit: 01.03.2025
(|4 @HaumEED: Lizenzen: 16 vorhanden 1 verwendet - Laufzeit: 01.03.2025
;M heinz_lang an HL-VER-2021
A OHuhIS‘r'S: Lizenzen: 15 vorhanden 2 verwendet - Laufzeit: 01.03.2025

M meike_ weiss an MEIKE-DEY-2020
M marc.becht an SUPPORT4-201

i ‘ San5Y5: Lizenzen: 13 vorhanden 0 verwendet - Laufzeit: 01.03.2025

$€ VDI2067/B1: Lizenzen: 3 vorhanden 0 verwendet - Laufzeit: 01.03.2025
| ;;:i-\l"DIZI]?BNDIZI]E?: Lizenzen: 5 vorhanden 0 verwendet - Laufzeit: 01.03.2025
{4 Pluz-Lizenzen [zuzatzliche Funktionalitat)
: B3 Durchbruchsplanung: Lizenzen: 40 vorhanden 0 venwendet - Laufzeit: 01.03. 2025

E Fubboden-suzslegung: Lizenzen: 3 vorhanden 0 werwendet - Laufzeit: 01.03.2025

EXQ Heizlast: Lizenzer: 9 worhanden 0 wenwendet - Laufzeit 07.03.2025

|:| HECALC: Lizenzen: 9 worhanden O wenwendet - Laufzeit; 01.03.2025
! K.an5%'S: Lizenzen: 12 worhanden 0 venwendet - Laufzeit: 01.03.2025
f @ RaumGED: Lizenzen: 16 vorthanden 0 wenwendet - Laufzeit: 01.03. 2025
i A O R ahrsy's: Lizenzen: 15 warhanden 2 werwendet - Laufzeit: 071.03.2025

(M| meik e weizz an MEIKE-DEY-2020
7Bl marc.becht an SUPFORT4-2021

‘ San5s: Lizenzen: 13 worhanden 0 wverwendet - Laufzeit: 071.03.2025
$€ YWOI20E7/B1: Lizenzen: 3 wvorhanden 0 wenwmendet - Laufzeit: 01.03.2025
;:QVDIED?ENDIEDE?: Lizenzen: & vorhanden 0 wenwendet - Laufzeit: 01.03.2025
Schlieben ” Aktualizieren ” eine Lizenzen freigeben

Bei einer Einzelplatzinstallation ohne Lizenzverwaltung werden keine Netzwerklizenzen
angezeigt.

Sollten keine Lizenzen angezeigt werden, fehlt Ihnen entweder die Verbindung zur
Netzwerkinstallation oder die Lizenzverwaltung ist nicht in Betrieb.

13.9.10 Info

Uber Info 6ffnet sich ein Fenster mit Informationen zur installierten mh-software.
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Installierte Version
Das Versions-Datum und die Versions-Nummer der Installation.

Lizenzen, Funktionsumfang und Laufzeiten
Die verfugbaren Lizenzen und deren aktuelle Laufzeit werden aufgelistet. Zuséatzlich wird
Plus

angezeigt, ob Plus-Projekte mit erweitertem Funktionsumfang oder Basis-Projekte
Pluz

% mit dem Standard-Funktionsumfang bearbeitet werden kénnen.

Updates
Sofern ein Update zur Verfiigung steht, wird die neue Versionsnummer der neueren Version
angezeigt..

Bei Einzelplatz-Installationen kann der Download des Installationspakets Gber die
Schaltflache "Download mh-software" vorgenommen werden. Bei einer Netzwerkinstallation
erfolgt der Download tber die mh-Lizenzverwaltung und steht hier nicht zur Verfiigung.

Support-Tools
Falls zur Fehleranalyse technische Informationen bendtigt werden, kann nach Aufforderung

durch unseren Support tber die Schaltflache | mhBIM Support Repor |eine Report-Datei

erstellt werden. Sofern ein E-Mail Client am Arbeitsplatz installiert ist, wird eine E-Mail mit
dem Report erstellt. Der Versand der E-Mail erfolgt jedoch nicht automatisch. Offnen Sie
dazu Ihr E-Mail-Programm und klicken bei der vorbereiteten E-Mail auf "senden”.

Zusétzlich wird im Basis-Installationsverzeichnis die Datei mh-BIM-8-support-report.txt
abgelegt. Sofern keine automatische E-Mail erzeugt wurde, senden Sie uns bitte diese TXT-
Datei.

Basis-Installationsverzeichnis

Das Basis-Installationsverzeichnis kann bei Bedarf mit Klick auf |:| in einem Windows-
Explorer angezeigt werden.
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- Inztaliierte YWersion - Lizeniz-Laufzeiten
mh-BIM - 13.01.2026 - 9.0.0 Aplage Flusz Laufzeit
| Dawnload mh-zoftware | » @ RaumGED v 11.11.2030
-Suppart-Tools ){( DIM 12831-1:2020 W 11.11.2030
| mh-BIM Support Report | %ﬁ' VDI2078/VDI2067 ' 11.11.2030
] ] - |:| HkCALC W 11.11.2030
- Basziz Installationsverzeichnis E bCALC 11112030
AU zerzhheinz. langhD ey T ool T esthdevelop B azizhmhb asis IZ‘ ' AUFCALC o 11112030
- Kontakt 0 RohrSYSs v 11.11.2030
mh-zoftware GmbH Kansys v 11112020
Greschbachstralie 3 . @
D-76229 F.arlzruhe ‘ 5anSYs ' 11.11.2030
Zentrale: +49 721 626 20 -0 -
Hutline: +49 721 625 20 - 20 B4 Dpsys v/ 11112030
Email: hotline@mh-software. de 23 Elektro v 11.11.2030
s€ YDI2067/B1 W 11.11.2030
Ok
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14 Fehlermeldungen

Bei Ihrer Arbeit werden Sie feststellen, dass bei Fehleingaben im linken Bildschirmbereich
Meldungen ausgegeben werden. Es wird zwischen

I Hinweisen

und
@ Fehlern
unterschieden.

Beachten Sie bitte:
¢ Fehler missen korrigiert werden!

¢ Hinweise kdnnen korrigiert werden!

Die Stelle des Fehlers oder Hinweises wird in der Zeichnung mit Marker Q kenntlich
gemacht. Sie kdnnen einstellen, ob Marker fur Fehler und Warnungen, Nur Fehler oder
Ohne Marker angezeigt werden sollen. Zur genauen Lokalisierung einer Meldung,
doppelklicken Sie einfach auf die entsprechende Meldung im Meldungsfenster. Der Cursor
springt dann automatisch an die Stelle im Programm, an der ein Fehler aufgetreten ist. Sie
kdnnen anschlieRend die fehlerhafte Eingabe korrigieren. Wenn Sie die Markierung in der
Grafik mit der Maus 'berthren’ wird die zugehdrige Meldung direkt am Mauspfeil angezeigt.

Sollten Sie das Fehlermeldungsfenster beim Auftreten eines Eingabefehlers geschlossen
haben, so weist Sie der Reiter Calc (in Zeichen-Programmen) oder der Reiter Meldungen
(in tabellarischen Programmen) durch sein Blinken darauf hin, dass Fehlermeldungen im
Meldungsfenster vorhanden sind. Klicken Sie in diesem Fall auf den Reiter, um die
Meldungen anzuzeigen. Sofern Berechnungen optional fir einzelne Raume oder fir das
gesamte Gebaude durchgefiihrt werden kénnen (z.B. in Heiz- und Kihllast) werden im
Reiter Meldungen auch separate Fehlerlisten fir RAume und Geb&ude ausgegeben. Die
Aktualisierung der Fehlerliste erfolgt jedoch erst wenn die entsprechende Berechnung erneut
durch gefuhrt wird, d.h. die ein Fehlerliste aus einer Gebaudeberechnung wird erst nach
einer erneuten Gebaudeberechnung aktualisiert.

Fehlermeldungen werden in gleichartige Typen gruppiert. Jeder Typ erhalt eine Uberschrift
mit einem Hinweis auf dem Fehler-Typ. Uber das Pfeil-Symbol wird die Fehlerliste eines
Type ein oder aus geklappt.
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| e o keldungen

Anzahl 17; Typen 2

b ark.er: |Fehler und ‘W arnungen

~"|| In Auzwahlzatz... |

@n Raum = ¥ X X" ubersteigt der_ a

InBaurm 'RC. 1.0G. M. 3 ibersteigt der
ﬂ Druckyverust im Heizkreiz * 1'inZone ' 1" 300 mbar
urm 27 mbar

InFaum 'RC. 1.0G. M. 1'ibersteigt der
}3 Druckwverluzt im Heizkreiz * 3'inZone ' 1" 300 mbar
um 1.3 mbar

InRaum 'RC. 1.0G. A 10 Lbersteigt der
ﬂ Druckyverust im Heizkreiz * 1" inZone ' 24" 300 mbar
urm 29 mbar

InFaum 'RC. 1.0G. A 10 Ubersteigt der
}3 Druckwveruzst im Heizkreiz ' 2'inZone ' 24" 300 mbar
um 24 mbar

@l Zum Heizkreiz fihren keine Rohre: Objekt-_ a

_:E Zurn Heizkreiz fibkren keine Rohre: Objekt-MNr. 81

_ﬂ Zurmn Heizkreiz fuhren keine Rohre; Objekt-Mr. 30

_:E Zumn Heizkreiz fuhren keine Rohre: Objekk-Mr. 73

A Zumn Heizkreis fuhren keine Rohre: Objekt-Hr. 78

ao t eldungen
Anzahl 17; Tvpen 2 Y i
b arker: |Fehler und Y armungen * | In .-'f-.uswaﬁi%tz...

v }n Raum = X X X' ubersteigt der_

]

O

21

':J"‘,r' Zum Heizkreiz fuhren keine Rohre: Objekt-_ o
_ﬂ Zum Heizkreiz fihren keine Bohre: Objekt-Mr.

A Zum Heizkreis fubren keine Bohre: Objekt-Mr,

aa

_:_\ Zum Heizkreiz fihren keine Rohre: Objekt-Mr.

=)

_I_‘-.l Zum Heizkreis fubren keine Rohre: Objekt-Mr.

7a

_L\ Zum Heizkreiz fihren keine Rohre: Objekt-Mr.

60

_:_‘-.l Zum Heizkreis fubren keine Rohre: Objekt-Mr.

58

_L\ Zum Heizkreiz fihren keine Rohre: Objekt-Mr.

g2

_:_‘-.l Zum Heizkreis fubren keine Bohre: Objekt-Mr.

57

_ﬂ Zum Heizkreiz fihren keine Rohre: Objekt-Mr.

56

_:_‘-.‘ Zum Heizkreiz fuhren keine Rohre: Objekt-Mr.

55

ﬁ Zum Heizkreiz fiihren keine Rohre: Objekt-Mr.

54

_ﬂ Zumn Heizkreiz flihren keine Rohre: Objekt-Mr.

59

ﬁ Zum Heizkreiz fihren keine Rohre: Objekt-Mr.

a3

Mit der Schaltflache "in Auswahlsatz" (nur in Zeichenprogrammen verfugbar) kénnen Sie:
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[} alle Objekte mit raten’ Fehlermeldungen und 'gelben’ ' armungen
nur Objekte mit roten’ Fehlermeldungen
nur Objekte mit 'gelben’ W arnungen

nur Objekte mit gleichartiger Fehler-Af armmelduna, die der selektierten bMeldung entzprechen

in einen Auswahlsatz aufnehmen, um die Daten der Objekte z.B. durch ‘Globale
Anderungen' zu modifizieren.

Hinweis: Nicht fur alle Situationen kénnen Meldungen ausgegeben werden. Uberpriifen Sie
eigenverantwortlich die erzielten Ergebnisse auf Plausibilitdt. Unterstlitzt werden Sie dabei
durch méachtige Filter und Analyse Funktionen.
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15 Haufig gestellte Fragen
15.1 Fragen zur Ergebnis-Ausgabe

Wie kann ich in der Grafik die Daten einzelner Objekte ausgeben?

Mit dem Befehl Beschriftung > Umfang... wahlen Sie den Beschriftungsumfang

(siehe Beschriftung).

Uber den Befehl Beschriftungen > Auswahlsatz aus kénnen Sie dann die Objekte
auswahlen, fur die die Daten nicht ausgegeben werden sollen (siehe Beschriftungen
Auswahlsatz aus). Mit dem Befehl Beschriftung > Objekt ein/aus kdnnen auch die
Beschriftungen einzelner Objekte durch Anklicken ab- und zugeschaltet werden.

siehe auch:
Reiter Plane

Ich erhalte (teilweise) keine Beschriftungen, obwohl ich welche ausgewahlt
habe. Wieso?

Vermutlich haben Sie firr einzelne oder alle Objekte die Beschriftungen tber den Befehl
Beschriftung > Auswahlsatz aus abgeschaltet. Stellen Sie daher einen Auswahlsatz
der noch zu beschriftenden Objekte zusammen, oder wéahlen Sie aus dem Menu
Bearbeiten > alle Objekte auswahlen. Anschlieend schalten Sie die Beschriftungen
dieser Objekte Uber den Befehl Beschriftung > Auswahlsatz ein wieder ein.

siehe auch:
Reiter Plane

Wie kann ich gezielt bestimmte Objekte eines tabellarischen Ausdruckes
anzeigen lassen?

In den tabellarischen Ausdrucken werden die Objekte mit einer laufenden Nummer (Ifd.
Nr.) und einer Objekt-Nummer gekennzeichnet. Uber eine dieser Nummern kénnen
Sie die zugehorigen Datenmasken anzeigen lassen. Rufen Sie die Daten eines
beliebigen Objektes auf und tragen Sie in den Feldern Ifd. Nr. oder Objekt-Nr die

Nummer des gesuchten Objektes ein. Das Objekt wird in der Grafik gekennzeichnet
und die zugehdrigen Daten ausgegeben.

15.2 Fragen zum Zeichnen

Ich mdchte nur ein 2D-Strangschema zeichnen. Wie soll ich vorgehen?

Andern Sie die Ansicht des Netzteiles (iber das Haus-Symbol links oben in der
Zeichenflache. Wahlen Sie eine 2-dimensionale Ansicht auf das Netz (siehe Ansicht
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interaktiv andern). Ein Umschalten zwischen den verschiedenen Ansichtsarten ist
jederzeit auch nachtraglich moglich.

Wie zeichne ich die Netze, damit sich die Netzteile mdglichst nicht
Uberlappen?

Beim 3-dimensionalen Zeichnen von Netzen lasst es sich kaum vermeiden, dass sich
einzelne Netzteile gegenseitig tberlappen. Insbesondere dann, wenn die Rohrleitungen
fur mehrere Stockwerke gezeichnet werden.

Bei der Konstruktion ist es jedoch im allgemeinen nicht sinnvoll, das ganze Netz
darzustellen, sondern nur den Bereich, z.B. ein Stockwerk, das gerade bearbeitet wird.
Auf diese Art wird Stockwerk fiir Stockwerk konstruiert ohne dass die Uberlappungen
die Konstruktion storen.

Sie kdnnen jedoch die Steigleitungen auch so lang zeichnen, dass die Rohrleitungen
der einzelnen Stockwerke sich nicht Gberlappen. Die tatsachliche Léange der
‘verlangerten' Steigleitungen geben Sie dann von Hand ein. Diese Vorgehensweise ist
jedoch nicht empfehlenswert. Sinnvoller ist es zur (Plot)-Ausgabe die Stockwerke per
Programm so verschieben zu lassen, dass Uberlappungen vermieden werden (siehe

Entzerren).

Wie zeichne ich Tichelmannkreise am schnellsten?

Zeichen Sie den Tichelmannkreis im 2-Rohrmodus. Anschliel3end lI6schen Sie die
Rucklaufleitung, die zum ersten Heizkorper fuhrt und zeichnen ab dem letzten
Heizkorper die Ricklaufleitung des Kreises im Rohr-Modus.

Wieso werden manchmal nicht alle Objekte verschoben oder kopiert?

Beim 'normalen’ Zeichnen tberprift RohrSYS laufend, ob die von Ihnen gerade
durchgefuhrte Operation sinnvoll ist. So kdnnen Sie nicht versehentlich Netze
konstruieren, die falsche Verknupfungen der Rohre oder sogar falsche Bauteile
enthalten (siehe auch Intelligente Zeichenfunktionen).

Wenn eine Verschiebe- oder Kopier-Operation durchgefihrt wird, erfolgt bei jedem
Verschieben oder Kopieren eines Bauteils dieselbe Uberpriifung wie beim Zeichnen von
Hand. Wenn bei diesen Operationen ein Bauteil nicht in die Zielposition eingebaut
werden kann, wird es bei der Operation tibergangen. RohrSYS uberprift grundsatzlich
bei allen Operationen die Baubarkeit.

Manchmal werden Rohre nicht eingebaut. Wieso?

Bdgen, Abzweige und Kreuzungsstlicke werden als Punkte dargestellt (Die Punkte
werden jedoch bei einer zu kleinen VergréRerung aus Griinden der Ubersicht
weggelassen). Wenn Sie beim Zeichnen diese Punkte nicht erhalten, befindet sich das
von lhnen gezeichnete Rohr und das Rohr, an das Sie anbinden wollen, nicht in einer
Ebene. Dieses kdnnen Sie Uberpriifen, indem Sie
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¢ das Netz in einer anderen Ansicht (siehe Ansicht) ansehen

¢ im Modus 'Freie Bewegung' (siehe Das Fadenkreuz / Freie Bewegung) testen, ob
die Rohre in einer Ebene liegen. Hierzu klicken Sie nacheinander auf beide Rohre
und Uberprufen die XYZ-Koordinaten in der Statuszeile.

Eventuell haben Sie zwischen dem Zeichnen der beiden zu verbindenden Rohre das
Raster (siehe Reiter Zeichnen) veréndert. Dann sollten Sie das kleinste Raster wieder
einstellen, das Sie beim Zeichnen dieser Anlage verwendet haben oder das Raster
sogar abschalten. Grundsatzlich ist zu empfehlen, die einmal gewéhlte
Rastereinstellung bei der Bearbeitung einer Anlage nicht mehr zu verandern.

Welche Hilfsmittel stehen zur Verfligung, um das 2D- oder 3D-Konstruieren
Zu unterstutzen?

e Beachten Sie beim Zeichnen die Farbe des Fadenkreuzes (siehe auch Der
"Schatten" des Fadenkreuzes), die Ihnen bei der Konstruktion wertvolle Hinweise gibt.

¢ Die aktuelle Position und die Entfernung zum letzten Konstruktionspunkt kdnnen Sie
in der Statuszeile ablesen.

¢ Direkt an der Mausposition wird die aktuell gezeichnete Rohrlange und die H6he tber
dem eingeblendeten Grundriss-Plan ausgegeben (siehe auch Einstellungen).

¢ Sie kbnnen die Bewegungsfreiheit des Fadenkreuzes einschranken, sodass nur
Konstruktionen in der XY-Ebene méglich sind, z.B. um nur die Rohre in einem
Stockwerk zu konstruieren (siehe Bewegungs-Modus).

e Das Zeichnen wird durch das Verwenden eines Rasters erheblich erleichtert (siehe
Reiter Zeichnen).

¢ Versuchen Sie beim Zeichnen zwei Elemente miteinander zu verbinden, die wegen
eines z-Versatzes nicht direkt miteinander verbunden werden konnen, wird ein Kubus
eingeblendet, der relative Lage der zu verbindenden Punkte anzeigt.

Muss beim Zeichnen auf die korrekte Verwendung von Vor- und
Rucklaufleitungen geachtet werden?

Beim Zeichnen missen Sie nicht auf die Leitungsart achten. RohrSYS ermittelt die
Leitungsart automatisch wahrend einer Berechnung.

Wenn ich ein neues Projekt anlege, ist dort bereits ein Netz gezeichnet.
Wieso?

Sie haben in Inrem Vorgabe-Projekt versehentlich bereits ein Netz gezeichnet. Wenn
Sie jetzt ein neues Projekt anlegen, verwendet RohrSYS das Vorgabe-Projekt als
Vorlage. Wenn Sie keine Vorgabe-Daten erhalten mochten, rufen Sie Ihr Vorgabe-
Projekt auf und l6schen darin das gezeichnete Netz. Dann erhalten Sie beim
Neuanlegen eines neuen Projektes / Anlage ein leeres Grafik-Dokument.

Naher Hinweise finden Sie Uber die Hilfe der Projektverwaltung.

© 2026 mh-software GmbH



Haufig gestellte Fragen

Mein Netz ist plotzlich nicht mehr sichtbar. Wieso?

Evtl. haben Sie das Netz versehentlich verschoben, oder sehr stark in einen Bereich
gezoomt, in dem keine Objekte vorhanden sind. Auch nach einer Anderung der Ansicht
ist u.U. das Netz nicht mehr sichtbar. In diesen Fallen wahlen Sie aus dem
Werkzeugkasten 'Zoom Alles'.

Vielleicht haben Sie auch den Sichtbarkeitsbereich so eingeschrankt, dass kein Objekte
im gewahlten Bereich dargestellt werden (siehe Reiter Gebdude).

Eventuell haben Sie auch den Modus Ausblenden von Objekten aktiviert.

15.3 Fragen zur Dateneingabe

Wie kénnen einzelne Daten in einem Netzteil oder im kompletten Netz
schnell geandert werden?

Eine der besonderen Starken von RohrSYS ist die extrem schnelle Dateneingabe. Sie
kdnnen in einem Arbeitsgang die Daten einer beliebig groRen Anzahl von Objekten
initialisieren oder andern (siehe Gruppen-Daten).

Hinweis: Den Objekten werden bereits direkt beim Zeichnen Daten zugewiesen (siehe
auch Vorschlagswerte).

15.4 Fragen zur Berechnung
RohrSYS

Warum werden die in den Rohrreihen eingetragenen Nennweiten (teilweise)
nicht verwendet?

Fur die Dimensionierung sind nicht nur die Eintragungen in der Rohrreihe von
Bedeutung. In erster Linie bestimmen Sie Uber die gewahlte Berechnungsstrategie,
welche Nennweiten zur Verfligung stehen (siehe Berechnungsstrategie und
Rohrmaterialien).

267
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Wieso werden die Ventile nicht ausgelegt und / oder die
Warmeverlustberechnung nicht durchgefuhrt?

Sie haben in der Maske Rohrnetzdaten die Optionen Ventile drosseln und / oder
Warmeverluste berechnen nicht aktiviert (siehe Rohrnetzdaten).

Der Druckabfall ist zu hoch. Wie gehe ich vor, um die Ursache zu finden?

Wenn Sie nach einer Berechnung einen hohen Druckabfall erhalten, sollten Sie die
Daten der Objekte auf dem Hauptstrang ansehen (siehe Strangdaten). Prifen Sie,
welche Teilstrecken den hohen Druckabfall verursachen.

e Uberpriifen Sie den Druckabfall der Teilstrecke pStrecke.

e |st der R-Wert ist zu gro3? Haben Sie einen zu kleinen Rohrdurchmesser
vorgegeben? Beachten Sie die Stromungsgeschwindigkeit.

¢ Haben Sie versehentlich eine zu grol3e Rohrlange eingetragen?

e Haben Sie fiir einen Verbraucher / Heizkorper versehentlich eine zu grof3e
Leistung oder einen zu grof3en Massenstrom eingetragen?

e st der Druckabfall an einem Ventil ist zu hoch. Haben Sie das richtige Ventil
eingebaut? Haben Sie einen zu kleinen Ventildurchmesser fest vorgegeben?

Eine wertvolle Unterstutzung bei diesen Fragen ist auch die Analyse.

15.5 Fragen zum Einstieg

= Wieviel Zeit bendtige ich, um mit RohrSYS/KanSYS/SanSYS zu arbeiten?

Bei der Entwicklung der Programme wurde auf eine einfache Bedienung besonderer
Wert gelegt. So wurden spezielle Zeichenfunktionen entwickelt (siehe Intelligente
Zeichenfunktionen), mit denen Sie sehr schnell berechenbare Netze konstruieren
kdnnen. Wenn Sie einmal nicht weiter wissen, werden Sie von einem umfangreichen
integrierten Hilfesystem unterstitzt. Beim Zeichnen werden zudem an der Mausposition
Hinweise zur aktuellen Bedienung ausgegeben.

Die Berechnung Uberprtft das von Ihnen gezeichnete Netz auf Korrektheit, ebenso die
eingegebenen Daten. Eventuell auftretende Eingabefehler werden in einer Fehlerliste
gesammelt. Alle Fehler kbnnen Sie dann - per Doppelklick auf die Fehlermeldung -
nacheinander bearbeiten. Mit F1 erhalten Sie sogar noch zu den Fehlermeldungen
zusatzliche Hilfestellungen.

Nach dem Durcharbeiten des einfiihrenden Beispiels, werden Sie nach kurzer Zeit in
der Lage sein |hr erstes Projekt zu bearbeiten. Hilfreich sind auch die vielen Videos die
uber den mh-Wissenspunkt direkt aus den gedffneten Anlagen heraus abgerufen
werden konnen.
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Ich habe noch nicht mit RohrSYS/KanSYS/SanSYS gearbeitet. Wie fange ich
am besten an?

Lesen Sie bitte die Kapitel Einleitung, Allgemeine Hinweise, Der Programmstart und
Allgemeine Hinweise zum Zeichnen. Danach empfehlen wir das einflihrende Beispiel
durchzuarbeiten. So erhalten Sie am schnellsten einen Uberblick tiber die Moglichkeiten
der Programme.

Sofern Sie eine komplette Heizungsplanung durchftihren ist die Bearbeitung des
Projektes mit dem Programmmodul mh-RaumGEO sehr empfehlenswert, da die
Bearbeitungszeit erheblich reduziert wird. Arbeiten Sie hierzu das einfiihrende Beispiel
zum Programm mh-RaumGEO durch.

Gibt es Videos zu den einzelnen Funktionen?

Mehr als 100 Videos stehen im "mh-WissensPunkt" zur Verfigung. Der Aufruf erfolgt direkt
in mh-BIM.
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